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6 草 ， 各 章 主 要 内 容 如 下 。 








第 1 章 (Creo 4.0 


第 2 章 〈Creo 4.0 基础 曲 印 




























































































do 


个 完整 清 肌 


























面 设计 基础 ): 介绍 Creo 4.0 曲面 设计 操作 界面 、 
类 与 设计 技巧 ， 结 合 模型 文件 ， 重 点 讲述 Creo 4.0 曲面 设计 操作 界面 和 曲面 
设计 实例 ): 结合 实例 介绍 曲面 产品 建 模特 条 
程 ， 侧 重 基 础 曲面 建 模 功能 的 实际 应 用 。 
第 3 章 (Creo 4.0 进 阶 





















































阶 曲 面 设计 实例 
和 逆向 工程 实例 的 设计 方法 与 流程 ， 第 5~6 章 分 别 介绍 模具 分 型 面 设计 实例 和 曲面 综合 设 
计 实 例 的 设计 方法 与 流程 。 每 个 案例 分 三 大 步骤 进行 讲解 : 首先 ， 简 明 扼 要 地 说 明 该 曲面 实 
f 的 概念 ， 其 次 ， 结 合 曲 面 设计 内 容 对 实例 
的 结构 特点 与 技术 要 领 进行 解释 ， 并 对 该 曲面 实例 涉及 的 相关 概念 和 知识 进行 详细 讲解 ， 最 
1 的 实战 步骤 和 设计 技巧 。 























面 简介 、 曲 面 分 
) 类 与 设计 技巧 。 
FE 的 设计 方法 和 过 





曲面 设计 实例 )， 结 合 实例 介绍 高 质量 外 观 曲 面 产 品 的 设计 方法 


面 产 品 的 不 同 特 点 ， 选 择 不 同 的 建 模 方 法 ， 侧 重 样式 曲面 建 模 功能 的 实际 








Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 








第 4 章 〈Creo 4.0 逆向 工程 设计 实例 ): 结合 实例 介绍 逆向 工程 的 设计 方法 和 过 程 ， 重 点 
讲解 测绘 点 构 线 、 扫 描 点 云 生 成 的 网 格 线 构 线 、 创 建 的 曲面 与 小 平面 比 对 和 曲面 建 模 等 知识 
的 综合 运用 。 通 过 本 章 的 学 习 可 以 帮助 读者 提高 逆向 工程 设计 分 析 问 题 的 方法 和 解决 问题 的 
灵活 应 用 能 力 。 
第 5 章 (Creo 4.0 模具 分 型 面 设计 实例 ): 结合 实例 介绍 模具 分 型 面 的 设计 方法 和 过 程 ， 
实例 涵盖 分 型 面 设 计 的 各 种 方法 和 操作 技巧 ， 具 有 典型 性 和 综合 性 。 通 过 本 章 的 学 习 可 以 帮 
助 读者 熟练 掌握 各 类 产品 的 模具 分 型 面 设计 方法 与 操作 技巧 。 
第 6 章 〈Creo 4.0 曲面 综合 设计 实例 ): 结合 实例 介绍 曲面 产品 综合 设计 的 方法 和 过 程 ， 
根据 产品 的 外 观 图 、 效 果 图 、 初 始 模 型 数据 和 控制 部 分 电路 板结 构 来 设计 产品 ， 整 个 产品 在 
装配 模块 中 完成 。 本 章 侧重 设计 方法 讲解 ， 简 化 操作 步骤， 具有 较 强 的 实用 性 和 可 操作 性 。 
本 书 适合 作为 高 等 院 校 相关 专业 师 生 以 及 技术 人 员 学 习 Creo 4.0 的 教材 或 自学 参考 书 。 
可 以 帮助 读者 在 较 短 的 时 间 内 掌握 Creo 4.0 工业 产品 设计 技术 。 通 过 本 书 的 学 习 ， 初 学 者 或 
经 验 丰 富 的 设计 人 员 都 会 从 中 受益 ， 迅 速 打开 曲面 设计 思路 ， 提 高 曲面 产品 设计 能 力 ， 在 工 
作 中 充分 发 挥 作 用 。 
本 书 由 主要 由 嘉兴 学 院 娄 骏 彬 策划 、 执 笔 ， 朱 荣华 参与 第 2 章 与 第 3 章 的 写作 ， 刘 德 
军 、 纪 兰 香 参与 全 书 校 对 工作 。 
本 书 配套 网 盘 资 源 中 提供 了 案例 的 模型 源 文 件 、 产 品 设计 结果 文件 以 及 教学 视频 。 
书 中 不 足 之 处 ， 敬 请 广大 读者 批评 指正 。 
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第 1 章 Creo 4.0 曲面 设计 基础 ” 它 





本 章 主 要 内 容 


使 Creo 4.0 曲面 设计 操作 界面 
急 Creo 4.0 曲面 简介 


使 Creo 4.0 曲面 分 类 与 设计 技巧 















































在 零件 建 模 过 程 中 ， 使 用 曲面 特征 进行 设计 具有 更 强 的 灵活 性 。Creo 4.0 提供 了 曲面 设 
计 的 全 部 功能 和 各 种 曲面 编辑 功能 ， 可 以 方便 地 设计 高 质量 的 曲面 。 另 外 ， 系 统 样 式 曲面 设 
计 功 能 ， 可 以 使 用 功能 强大 的 自由 曲线 和 自由 曲面 设计 ， 直 观 地 将 曲面 调整 到 最 佳 状态 。 

本 章 结合 三 维 模型 ， 重 点 讲述 Creo 4.0 曲面 设计 操作 界面 、 曲 面 简介 和 曲面 的 分 类 与 设 
计 技 巧 ， 让 读者 系统 地 掌握 Creo 4.0 曲面 设计 分 布 的 基本 模块 、 曲 面 操作 界面 各 区 域 主要 功 
能 和 曲面 分 类 与 设计 技巧 ， 使 读者 在 学 习 后 面 的 章节 时 能 够 进行 熟练 的 操作 。 


1.1 Creo 4.0 曲面 设计 操作 界面 


Creo 4.0 零件 模块 、 装 配 模 块 、 工 程 图 模块 和 模具 模块 在 工业 生产 中 频繁 使 用 ， 其 中 零 
件 模块 、 装 配 模块 和 模具 模块 具有 强大 的 曲面 设计 功能 。 各 模块 的 曲面 设计 操作 界面 如 下 。 


ER 零件 模块 中 的 曲面 设计 操作 界面 

曲面 设计 基本 上 是 在 零件 设计 的 状态 下 进行 ， 所 以 进入 零件 设计 界面 即 可 以 进入 曲面 设 
计 操 作 界 面 。 其 主 界面 与 零件 设计 的 操作 界面 基本 相同 。 

系统 启动 以 后 ， 将 显示 Creo 4.0 最 初 的 工作 界面 ， 由 于 没有 打开 或 新 建文 件 ， 工 作 界 面 
中 的 多 个 命令 和 按钮 呈 灰 色 ， 不 能 使 用 。 新 建 或 打开 零件 模型 后 ， 工 作 界面 如 图 1-1 所 示 
《模型 文件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 “第 1 前 \ 模 型 文件 moxing-1.prt”)。 

Creo 4.0 的 工作 界面 包括 了 窗口 标题 栏 、 菜 单 栏 、 工 具 栏 、 图 形 窗口 、 导 航 器 、 信 息 
区 、 过 滤器 和 表单 管理 器 等 区 域 ， 各 区 域 主要 功能 如 下 。 

1. 窗口 标题 栏 
窗口 标题 栏 位 于 工作 主 界面 的 顶部， 显示 当前 活动 文件 的 名 称 
2. 菜单 栏 
菜单 栏 位 于 标题 栏 的 下 方 ， 不 同 的 模块 在 该 区 显示 的 菜单 及 内 容 有 所 不 同 。 









































































































































































































































































































































































































































Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


中 模型 对 | 二, 文件 夫 济 览 器 | 来] 收 训 夫 


宙 - 昌 -总 | 


曲面 功能 区 








鹏 |" 1 











图 1-1 零件 模块 工作 界面 





























3. 工具 栏 

工具 栏 位 于 窗口 的 上 部 ， 可 以 根据 需要 移动 其 位 置 。 通 过 工具 箱 可 以 加 减 需要 的 工具 栏 
模块 。 

4. 图 形 窗口 

在 图 形 窗口 内 可 以 对 模型 进行 相关 的 操作 ， 如 创建 、 观 察 、 选 择 和 编辑 模型 等 。 

5. 信息 区 








信息 区 通过 文字 显示 与 当前 窗口 中 操作 相关 的 说 明 或 提示 ， 指 导 操作 过 程 ， 如 图 1-2 所 
示 。 设 计 过 程 中 应 该 关注 信息 区 的 提示 ， 以 方便 设计 工作 。 如 果 要 找到 先前 的 信息 ， 将 鼠标 
指针 放置 到 信息 区 ， 然 后 滚动 鼠标 中 键 可 以 滚动 信息 列表 ， 或 者 直接 拖 动 信息 区 框 格 展开 信 
县 区 。 

6. 操控 板 

创建 或 编辑 曲面 的 特征 时 ， 信 息 区 会 出 现 与 当前 工作 相对 应 的 操控 板 ， 指 导 操作 过 程 。 
例如 ， 使 用 “ 拉 伸 ”方式 创建 曲面 时 ， 系 统 显示 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 如 图 1-2 所 示 。 

操控 板 由 信息 区 、 对 话 框 、 面 板 和 控制 区 组 成 ， 功 能 如 下 。 

(1) 信息 区 : 操控 板 出 现时 会 将 信息 区 包含 进来 ， 显 示 与 窗口 中 的 工作 相关 的 信息 ， 指 
导 操 作 过 程 。 

《2) 对 话 框 : 创建 模型 时 ， 对 话 框 显示 常用 选项 和 收集 器 。 使 用 相关 选项 可 以 完成 相关 
的 建 模 工作 。 

(3) 面板 : 单 击 对 话 框 上 任何 一 个 选项 卡 ， 可 以 打开 对 应 的 选项 卡 面板 。 系 统 会 根据 当 
前 建 模 环 境 的 变化 而 显示 不 同 的 选项 卡 和 面板 元 素 。 要 关闭 面板 ， 单 击 其 选项 卡 ， 面 板 将 滑 
回 操控 板 。 
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局 RIGHT 
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D TOP 一 
局 FRONT 
Xx PRT_ CSYS_DEF 
中 在 此 滞 入 这 
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(4) 控制 区 : 








图 1-2 操控 板 


控制 区 包含 下 列 按钮 。 























一 : 特征 预览 。 


: 暂停 当前 工具 以 访问 大 
退出 暂停 模式 ， 继 续 使 用 此 工具 。 


他 对 象 工 具 。 


















































@ VI 应 用 } 
@ 关 : 取消 使 用 当前 工具 








7. 过 滤器 
当 设计 模型 复杂 上 
区 域 中 限制 选取 的 对 象 类 型 ， 








难以 准确 选取 对 象 时 ，Creo 4.0 提供 








保存 使 用 当前 工具 创建 的 特征 ， 然 后 关闭 操控 板 。 














创建 的 特征 ， 然 后 关闭 操控 板 。 





























包括 几何 、 特 征 、 顶 点 、 





一 种 对 象 过 滤器 ， 用 于 在 拥挤 的 
注释 、 面 组 、 曲 线 、 基 准 、 曲 面 、 








边 ， 如 图 1-3 所 示 。 过 滤器 与 预选 加 亮 功能 一 起 使 用 ， 将 鼠标 指针 置 于 模型 之 上 时 ， 对 象 会 


加 亮 显示 ， 表 示 可 供 选 取 。 
@ 几何 : 选取 
特征 : 选取 “模型 树 ” 











图 元 、 特 征 和 参照 等 。 


中 的 元 件 特征 。 


顶点 : 选取 “零件 ”或 “ 边 ” 的 端点 。 











注释 : 选取 模型 或 特征 
从 动 尺 寸 、 参 照 尺 寸 、 














的 注释 。 例 如 ， 注 解 、 符 号 、 
纵 坐 标 从 动 尺 寸 、 纵 坐标 参照 尺 











寸 、 儿 何 公 差 、 

















表面 粗糙 度 符号 等 。 
面 组 : 选取 曲面 组 特征 。 











| 线 : 选取 曲线 特征 。 


























基准 点 、 基 ; 准 曲 线 和 多 





基准 : 选取 模型 辅助 特征 。 例 如 ， 基 准 平 面 、 基 准 轴 、 























标 系 等 。 





















































航 器 位 于 窗口 左 侧 ， 主 要 以 











面 : 选取 单个 曲面 或 单个 零件 的 表面 特征 。 
: 选取 曲面 或 零件 的 边 特 征 。 
































1-3 过 滤器 


慨 的 形式 显示 当前 模型 的 结构 ， 记 录 设 计 者 对 当前 模型 的 









操作 过 程 ， 
件 、 组 件 ， 





Creo 4.0 曲面 设计 实例 解析 


























还 可 以 帮助 设计 者 完成 创建 、 修 改 零件 和 组 件 的 特征 ， 通 过 显示 或 隐藏 特征 、 元 


使 绘制 界面 简单 化 。 

















导航 器 包括 “模型 树 ”“ 文 件 夹 浏览 器 ”“ 收 藏 夹 ” 三 个 选项 卡 和 “设置 ”“ 显 示 ” 两 个 

















按钮 。 使 用 “设置 ”按钮 可 以 添加 或 编辑 “模型 树 ” 列 内 容 。 使 用 “显示 ”按钮 可 以 在 模型 





树 选 项 卡 条 





I 层 树 选项 卡 之 间 切 换 。 





“模型 树 ” 选 项 卡 如 图 1-4 所 示 ,“ 层 树 ” 选 项 卡 如 图 1-5 所 示 。 

















中 模型 树 | 文件 去 浏览 器 | 六] 收藏 夫 
模型 机 EE 
印 MOXING-1.PRT 
人 RIGHT 
DD TOP 
DH pa 人 屋 树 | -全 文件 夫 浏 览 六] 收藏 夫 
x Fa Pe 个 | 
zj 固 中 a Sua 
局 本 
六 上 
罗 层 
p> 加 他 出 项 标识 3293 Pi 
| 复制 OO ctltc * 加 01__PRT_ALL DTM_PLN 
日 pb 一 01_pPRT_ DEF DTM_PLN 
日 在 此 插入 * 加 02__PRT_ALL AXES 
b> db 人 个 创建 注解 » * 加，03_ PRT_ALL CURVES 
| 轩 04__PRT_ALL DTM_PNT 
| 表示 g * [加 05_PRT_ALL DTM_CSYS 
8 XX “删除 (D) Del * 一 05_PRT_DEF DTM_CSYS 
和 * 加 06_PRT_ALL SURFS 
引 [] 参数 » 
> (第 1 问 重 命名 F 
下 在 日 信息 上 p 
J bp 
是 二 Modify Component bp 
各 日 地 Remove Component p 
| ER > 
何 你 Gee 
中 在 此 插入 
6 上 二 开 i 9 、 三 | 苇 了 
图 1-4 “模型 树 ” 选 项 卡 图 1-5 “ 层 树 ”选项 卡 























“模型 树 ” 是 一 个 显示 零件 文件 中 所 有 特征 的 列表 ， 包 括 基 准 和 坐标 系 。“ 模 型 树 ” 窗 格 





























中 会 在 根 目 录 显 示 零 件 文件 名 称 ， 并 在 其 下 显示 零件 中 的 每 个 特征 。 对 于 组 件 文件 ,“ 模 型 











树 ” 窗 格 中 会 在 根 目录 显示 组 人 
“模型 树 ” 在 零件 设计 中 使 用 频繁 ， 常 用 功能 如 下 。 














(1) 

















文件 ， 并 在 其 下 显示 所 包含 的 零件 文件 。 



































] 作 选取 工具 : 选取 ] 





操作 中 所 需 的 特征 、 几 何 、 基 准 平 面 等 。 当 选中 树 中 的 项 目 

















时 ， 它 们 所 代表 的 特征 会 被 加 亮 ， 并 在 图 形 窗口 中 呈现 被 选中 的 状态 。 
《2) 用 于 跟踪 和 编辑 : 在 “模型 树 ” 中 选中 某 个 项 目 后 单 击 鼠 标 右 键 ， 弹 出 右键 快捷 荣 


单 ， 可 以 对 所 选 的 对 象 进行 多 种 编辑 操作 。 


















































(3) 隐藏 或 恢复 模型 中 的 特征 : 在 创建 复杂 图 形 时 ， 通 过 显示 或 隐藏 某 些 特征 、 曲 线 、 
面 组 等 ， 简 化 绘图 工作 界面 。 
(4) 控制 特征 顺序 ， 特征 顺序 就 是 特征 在 “模型 树 ” 中 显示 的 顺序 。 添 加 一 个 特征 


时 ， 该 特 各 
































相关 的 特 生 


会 附加 到 “模型 树 ” 的 底部 。 可 以 在 树 中 向 上 拖 动 特 征 ， 将 其 与 父 特 征 或 其 他 









































型 的 外 观 。 














FE 放 在 一 起 ， 但 是 无 法 将 子 特征 排 在 父 特征 之 前 。 重 新 排序 现 有 的 特征 会 改变 模 























ee Creo 4. 0 曲面 设计 基础 











装配 模块 中 的 曲面 设计 操作 界面 | 

零件 装配 模块 是 一 个 参数 化 组 装 管理 系统 ， 能 够 以 自 定义 方式 生成 一 组 组 装 系 列 ， 并 且 
可 以 自动 更 换 零件 。 曲 面 设计 功能 是 在 创建 新 零件 或 对 已 有 零件 进行 编辑 和 修改 的 状态 下 使 > 
用 ， 主 操作 界面 与 零件 模块 界面 类 似 。 

主 操作 界面 包括 窗口 标题 栏 、 荣 单 栏 、 工 具 栏 、 图 形 窗 口 、 导 航 器 、 信 息 区 、 过 滤器 和 
菜单 管理 器 等 区 域 。 

打开 装配 文件 后 ， 工 作 界 面 如 图 1-6 所 示 〔 模 型 文件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 “第 1 章 \ 
模型 文件 asm0001.asm”)。 
































































































































加 多 @" 站 外加 上 逆 国 


蜀 
阵列 管理 视图 截面 外观 a 显示 样式 适 视图 元件 界 面 发 布 几何 族 表 
~ ~ ~ ”7 各 ~ = 














加 AsSMo001.ASM 
DD ASM_RIGHT 
DD ASM_TOP 
ASM_FRONT 
Xx ASM_DEF_CSYS 
* MOXING-1.PRT 
中 在 此 活 入 


信息 提示 行 























图 1-6 ”装配 模块 工作 界 捍 


.13 模具 模块 中 的 曲面 设计 操作 界面 | 

模具 模块 主要 用 于 产品 的 模具 设计 ， 使 用 模具 设计 模块 ， 设计 人 员 可 以 创建 产品 的 分 
型 面 、 上 模 、 下 模 、 浇 口 、 浇 道 、 冷 却 水 道 、 模 架 等 。 模 具 模 块 是 制造 模块 中 的 一 个 分 支 ， 
主 操 作 界面 与 装配 模块 界面 类 似 。 

主 操作 界面 包括 了 窗口 标题 栏 、 菜 单 栏 、 模 具 工 具 栏 、 图 形 窗口 、 导 航 器 、 信 息 区 、 过 
滤器 和 菜单 管理 器 等 区 域 。 

打开 模具 文件 后 ， 工 作 界 面 如 图 1-7 所 示 《〈 模 型 文件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 “第 1 章 \ 


























































































































Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


模型 文件 mfg0001.asm”)。 


3 起 图 , : 器 | 
| 到 
得 人 ~ ES 参考 模型 和 工件 ， 佬 放 符 |。 设 | 3 元 件 ” 
Bo 楼 到 | 二 文件 夫 浏 临 器 | 球 | 收 项 夫 i 
模型 树 re 二 - 
ee 曲面 功能 区 


园 MFG0001.ASM 
DD MOLD RIGHT 
MAIN_PARTING_PLN 
DO MOLD_FRONT 























Mr MOLD._DEF_CsYS 
» © DZ-YXG.PRT 
中 在 比 插入 











图 1-7 模具 模块 工作 界面 




















从 “模具 ”工具 栏 中 单 击 【 分 型 面 】 按 钮 中， 打开 分 型 面 工具 栏 ， 如 图 1-8 所 示 。 分 型 
面 设计 是 模具 设计 的 重要 环节 ， 分 型 面 就 是 一 张 曲 面 ， 其 曲面 设计 包括 模具 模块 中 特有 的 分 
型 曲面 设计 功能 和 零件 模块 中 的 曲面 设计 功能 。 
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图 1-8 模具 分 型 面 工具 栏 











1.2 Creo 4.0 曲面 简介 


曲面 模块 用 于 创建 各 种 类 型 的 曲面 特征 。 使 用 曲面 模块 创建 曲面 特征 的 基本 方法 和 步骤 
与 使 用 零件 模块 创建 三 维 实体 特征 类 似 ， 曲 面 特征 可 以 用 于 创建 实体 模型 、 编 辑 现 有 的 实体 
几何 、 在 模具 设计 中 创建 分 型 曲面 等 。 曲 面 特征 与 实体 特征 、 基 础 特征 和 工程 特征 一 样 ， 是 
模型 创建 过 程 的 重要 组 成 部 分 ， 曲 面 设计 是 进行 产品 设计 不 可 缺少 的 一 项 设计 内 容 。 


12.1 | Creo 4.0 曲 面 设计 基础 模块 | 


曲面 设计 包括 曲面 特征 创建 的 一 般 方法 、 常 用 曲面 编辑 工具 和 使 用 曲面 特征 创建 实体 模 
型 。 曲 面 特征 创建 的 一 般 方法 包括 : 拉 伸 曲面 、 旋 转 曲 面 、 扫 描 曲 面 、 可 变 截面 扫描 曲面 、 







































































































































































第 1 章 Creo 4.0 曲 面 设 计 基 础 
螺旋 扫描 曲面 、 混 合 曲面 、 扫 描 混 合 曲面 、 填 充 曲 面 和 边界 混合 曲面 。 常 用 曲面 编辑 工具 包 

























































































括 : 合并 曲面 、 修 剪 曲 面 、 延 人 
L 隐 鸭 赴 样式 曲面 模块 


样式 曲面 以 边界 曲线 为 曲面 的 基本 元 素 ， 通 过 对 1 
可 以 通过 编辑 

















曲面 、 复 制 曲面 和 偏 移 曲面 。 













































































边界 曲线 的 编辑 来 改变 曲面 的 外 形 ， 还 
面 ， 改 变 曲面 的 连接 方式 来 改变 曲面 的 光 顺 程度 ， 以 获得 设计 者 需要 的 曲 


面 。 样 式 曲面 设计 可 以 不 设置 太 寸 参数 ， 这 样 设计 者 可 以 随心 所 欲 地 直接 调整 曲线 的 外 观 ， 














高 效率 地 创建 边界 曲面 。 当 曲面 需要 尺寸 参数 约束 时 ， 也 可 以 通过 设置 基准 点 、 基 准 ; 














“而 等 






































基准 来 建立 参数 联系 ， 以 便 进行 参数 化 设计 。 样 式 曲面 党 
车 身 曲面 、 摩 托 角 或 其 他 船体 曲面 等 
新 建 或 打开 零件 模型 后 ， 从 “模型 ” 工 

































































具 栏 中 自 








击 【 样 式 】 按 钮 







































































] 于 各 类 复杂 曲面 的 创建 ， 如 汽车 


， 进 入 样式 面 工作 


二 > » Ly J y ~ AAA HL BS |. 网 
界面 ， 如 图 1-9 所 示 〔 模 型 文件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 “第 1 章 \ 模 型 文件 \moxing-2.prt”)。 
"=x MOXING-2 (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 训 训 7 庆 
文件 模型 分析 注释 I 具 ”视图 柔性 建 模 。 ”应 用 程序 其 坏 Pere@ 
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样式 1 
样式 树 
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| 下 争 口 。 交 过 下 了 1 项 [本 
图 1-9 样式 曲面 工作 界 盏 









































样式 曲面 设计 的 界面 与 零件 设计 的 界面 大 臻 相同， 只 是 在 菜单 栏 增加 了 一 个 “样式 ” 
单 ， 工 具 栏 中 “基础 特 和 
曲线 、 曲 面 和 分 析 四 大 常用 工具 选项 。 


1.3 ”Creo 4.0 曲面 分 类 与 设计 技巧 


1.3.1 









































Creo 4.0 曲面 分 类 
在 Creo 4.0 中 ， 曲 面 的 类 型 很 多 ， 按 照 创建 方式 可 分 为 : 线性 曲面 、 直 纹 






































本 2 


菜 


:” 工 具 栏 转换 成 “样式 曲面 ” 工具 栏 ， 样 式 曲面 工具 栏 包括 平面 、 
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面 、 扫 描 曲 面 、 放 样 曲 面 、 网 格 曲 面 和 等 距 曲 面 等 。 

1. 线性 曲面 

将 一 条 剖面 曲线 沿 着 一 个 指定 的 方向 移动 形成 的 曲面 ， 称 为 线性 曲面 ， 如 图 1-10 所 
示 。 线 性 曲面 通常 使 用 拉 伸 的 方法 创建 。 














滑动 方向 
剖面 曲线 
~ ~ ye 7 六 
图 1-10 线性 曲面 























2. 直 纹 曲面 

若 曲 线 1 和 曲线 2 形状 相似 ， 且 两 者 具有 相同 的 次 数 和 节点 ， 将 这 两 条 曲线 上 参数 相同 
的 对 应 点 用 直线 段 相连 ， 则 得 到 直 纹 曲面 ， 如 图 1-11 所 示 。 直 纹 曲面 包括 只 有 一 个 方向 的 
边界 线 构成 的 边界 曲面 、 圆 柱 面 、 圆 锥 面 和 平行 混合 曲面 等 。 


/8 人 二 
法 经 验 交 流 


与 实体 基础 特征 中 的 混合 相同 ， 当 构成 直 纹 曲面 的 两 条 边界 线 〈 或 截面 ) 边 数 不 相 等 
时 ， 需 要 将 边 数 较 少 的 边界 线 进 行 分 割 或 合并 终点 ， 使 其 节点 数 相等 。 构 成 直 纹 曲面 的 两 条 
曲线 的 走向 必须 相同 ， 防 止 曲 面 出 现 扭曲 。 直 纹 曲面 与 使 用 平行 刘 合 特征 进行 实体 造型 的 方 
法 相同 ， 如 图 1-12 所 示 《〈 模 型 文件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 “第 1 章 \ 模 型 文件 moxing- 
3.prt”)。 






































图 1-11 直 纹 曲面 图 1-12 边 数 不 等 的 直 纹 曲面 
































3. 旋转 曲面 

旋转 曲面 是 由 旋转 剖面 围 绕 旋转 中 心 轴 线 旋转 一 定 角度 而 生成 的 曲面 ， 如 图 1-13 所 示 。 

4. 扫描 曲面 

扫描 曲面 是 指 将 二 维 谢 面 治 着 指定 轨迹 生成 的 曲面 特征 。 扫 描 曲 面 的 截面 可 以 是 一 个 ， 
也 可 以 是 多 个 ， 扫 描 曲 面包 括 扫描 、 扫 描 混 合 和 可 变 截 面 扫 描 创 建 的 曲面 。 
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转 转 中 心 轴 
Dp | 
旋转 剖面 
图 1-13 旋转 曲面 
5. 放样 曲面 
























































放样 曲面 是 以 一 系列 曲线 为 骨架 进行 形状 控制 ， 通 过 这 些 曲 线 拟 合 生成 的 光滑 曲面 。 放 
样 曲面 包括 由 多 条 相互 平行 的 边界 创建 的 边界 混合 曲面 、N 侧 曲面 片 。 

6. 网 格 曲面 

网 格 曲面 是 用 一 组 以 上 的 相互 交叉 的 内 部 曲线 加 上 一 组 边界 线 ， 组 成 一 张 网 格 骨 架 ， 在 
此 骨架 上 创建 的 曲面 。 网 格 曲面 包括 圆锥 曲面 和 大 多 数 样式 曲面 。 


~ Vp 
迹 经 验 交 流 


网 格 曲面 创建 的 基本 思路 是 先 创建 出 曲面 的 特征 网 格 线 ， 例 如 曲面 的 边界 线 和 曲面 的 截 
面 线 来 确定 曲面 的 初始 骨架 形状 ， 然 后 使 用 自由 曲面 特征 网 格 生成 曲面 。 
由 于 采用 不 同方 向 上 的 两 组 截面 线形 成 一 个 网 格 骨 架 ， 控 制 两 个 方向 的 变化 趋势 ， 使 特 
征 网 格 线 能 够 反映 出 设计 者 想 要 的 曲面 形状 。 
7. 等 距 曲 面 
使 用 偏 移 曲面 、 复 制 曲面 获得 的 曲面 称 为 等 距 曲 面 。 
所 有 曲面 的 构建 大 多 可 以 在 Creo 4.0 的 基础 特征 的 曲面 特征 或 高 级 特征 的 曲面 特征 中 完 
部 分 等 距 曲面 则 可 在 “编辑 ”操作 中 执行 相关 命令 来 完成 。 
样式 曲面 是 一 种 自由 曲面 ， 将 在 样式 曲面 的 专门 模块 中 完成 。 


1.3.2 | Creo 4.0 曲面 设计 技巧 | 


曲面 造型 的 功能 主要 用 于 创建 异型 产品 。 对 于 外 观 形 状 复杂 、 表 面 不 规则 的 异型 产品 ， 
通过 实体 建 模 方法 创建 比较 困难 ， 为 满足 产品 外 观 要 求 ， 通 常 使 用 创建 产品 轮廓 曲线 ， 由 曲 
线 创建 曲面 ， 并 将 曲面 转化 为 实体 的 方法 。 要 保证 创建 出 来 的 曲面 既 光 顺 又 能 满足 一 定 的 精 
度 要 求 ， 必 须 掌 握 一 定 的 曲面 造型 方法 和 技巧 。 

1. 创建 曲面 简单 化 

点 一 线 一 面 一 体 是 创建 曲面 产品 的 常用 方法 ， 为 使 创建 好 的 曲面 便于 控制 和 修改 ， 防 目 
文件 在 进行 数据 转换 时 ， 出 现 G2 曲率 连续 ) 曲面 丢失 、 移 位 和 变形 ， 应 该 以 尽 可 能 少 的 
点 来 构 线 ， 以 尽 可 能 少 的 线 来 创建 面 ， 以 尽 可 能 少 的 面 来 创建 最 终 的 曲面 产品 。 
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Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


2. 创建 曲面 最 大 化 
进行 曲面 设计 时 ， 为 保证 曲面 的 品质 ， 曲 面 的 边界 面积 应 做 到 最 大 化 。 应 该 符合 基 面 最 
大 化 、 做 大 面 、 裁 小 面 的 原则 。 

3. 创建 曲面 最 小 化 

在 创建 异形 曲面 时 ， 要 做 到 小 曲面 的 最 小 化 ， 将 曲面 尽 可 能 做 小 一 点 ， 达 到 缺陷 影响 的 
弱化 效果 。 

4. 创建 曲面 顺势 与 逼近 原则 

曲面 基本 上 是 由 曲线 构成 的 ， 曲 面 的 品质 与 生成 它 的 曲线 及 控制 曲线 有 着 密切 的 关系 。 
要 保证 曲面 的 光 顺 ， 必 须 有 光 顺 的 控制 线 。 

(1) 按 趋势 建立 边界 曲线 或 控制 曲线 。 

(2) 创建 样 条 线 生成 基准 曲线 后 ， 使 用 其 曲率 图 的 显示 来 调整 曲线 段 的 各 点 位 置 ， 通 过 
控制 起 点 、 终 点 的 约束 条 件 来 交互 式 地 修改 拟 合 曲 线 ， 使 其 达到 光 顺 的 效果 。 在 曲面 片 之 
间 ， 也 可 以 通过 设置 边界 约束 条 件 来 实现 光滑 连接 。 

5. 创建 曲面 转化 原则 

(1) 非 四 边 面 的 转化 : 进行 曲面 设计 时 ， 将 曲面 转化 为 四 边 面 来 构建 ， 创 建 出 来 的 曲面 
整洁 、 质 感 强 、 容 易 操 控 。 

《2) 曲面 走势 的 转化 : 在 曲面 急剧 变化 的 部 位 进行 曲面 走势 转换 能 创建 出 高 质 

6. 创建 曲面 优化 原则 
进行 复杂 曲面 设计 时 ， 要 获得 光 顺 度 好 的 曲面 ， 都 需要 对 曲面 进行 优化 处 理 ， 特 殊 曲 面 
进行 特殊 处 理 ， 如 : 渐 消 曲面 、 曲 面倒 圆 、 异 形 曲 面 等。 

7. 创建 曲面 顺序 与 拆 分 曲面 

对 于 复杂 曲面 要 预 估 曲面 形态 和 走势 ， 选 择 合理 的 创建 顺序 ， 优 先 创 建 大 曲面 ， 再 创建 
小 曲面 ， 然 后 创建 过 渡 曲 面 。 

拆 分 曲面 的 意义 : 解决 收敛 的 问题 、 增 强 曲 面 的 可 修改 调整 的 性 能 并 改善 曲面 光 顺 
程度 。 


思考 与 练习 


1. 判断 题 〈 正 确 的 请 在 括号 内 填 入 “v ”错误 的 填 入 “xX”) 

(1) 在 Creo 4.0 中 ， 曲 面 设计 是 实体 模型 设计 的 一 种 方法 。( ) 

(2) 在 曲面 设计 中 ， 生 成 曲面 的 很 多 方法 与 生成 实体 的 方法 基本 一 致 。(  ) 
(3) 用 一 张 曲面 描述 一 个 复杂 的 产品 外 形 是 可 行 的 。(  ) 

2. 选择 题 〈 请 将 唯一 正确 答案 的 代号 填 入 题 中 的 括号 内 ) 

(1) 曲面 类 型 很 多 ， 归 纳 起 来 有 (  ) 种 。 
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曲面 。 
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A. 2 B. 7 C.4 D. 3 
(2) 在 Creo 4.0 中 应 用 最 多 的 基本 模块 有 ( ) 种 。 

A. 3 B. 4 G5 D. 6 
(3) Creo 4.0 系统 中 的 曲面 的 每 个 子 曲 面 片 都 具有 ( ”) 条 边 。 


A. 3 B. 4 CG. °3 D. 6 

















(4) 在 曲面 片 之 间 实 现 光 滑 连 接 时 ， 保 证 曲面 片 连接 光 顺 的 必要 条 件 是 ( 
A. 保证 各 连接 片 间 具 有 公共 边 
B， 保 证 不 会 引起 视觉 上 的 四 凸 感 
C. 保证 各 曲面 片 的 控制 线 连接 要 光滑 
D. 保证 曲率 变化 较 小 以 及 应 变 较 小 
3. 简 述 曲面 设计 有 哪些 基本 技巧 。 
4， 简 述 样式 曲面 设计 的 基本 思路 与 方法 。 
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Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 





第 2 章 Creo 4.0 基础 曲面 设计 实例 





急 拉 伸 曲面 、 旋 转 曲 面 
合 扫描 曲面 、 螺 旋 扫 描 曲 面 、 边 界 混 合 曲面 


急 合并 、 延 伸 、 人 和 修剪、 加 厚 曲 面 
多 通过 点 的 曲线 、 样 式 曲线 








由 于 美观 、 时 尚 、 功 能 等 方面 的 要 求 ， 曲 线 曲 面 在 工业 产品 的 设计 中 得 到 越 来 越 广泛 
的 应 用 。 在 Creo 4.0 中 ， 曲 线 是 构建 产品 曲面 的 基础 ， 优 质 的 曲线 才能 获得 理想 的 产品 造 
型 ， 常 用 的 曲线 、 曲 面 建 模 命 令 包括 : 通过 点 的 曲线 、 样 式 曲线 、 拉 伸 曲 面 、 旋 转 曲 面 、 
扫描 曲面 、 边 界 混 合 曲面 、 螺 旋 扫 描 曲 面 、 样 式 曲面 、 合 并 曲面 、 延 伸 曲 面 、 修 剪 曲面 、 
加 厚 曲 面 等 。 
本 章 通过 实例 介绍 工业 产品 基础 曲面 特征 的 设计 方法 和 过 程 。 实 例 包 括 波纹 热 片 、 螺 旋 
杆 、 简 易 鼠 标 、 果 汁 杯 、 洗 发 水 瓶 。 


2.1 波纹 垫 片 的 设计 








































































































































































































设计 导航 一 一 作品 规格 与 流程 剖析 





1. 作品 规格 一 一 波纹 垫 片 产品 形状 和 参数 
波纹 热 片 产品 外 观 如 图 2-1 所 示 ， 长 X 宽 X 高 为 : 
S0 mmXxX50 mmX2 mm。 

2. 流程 剖析 一 一 波纹 垫 片 产品 设计 方法 与 流程 
(1) 创建 波纹 垫 片 等 分 曲线 。 : 
(2) 创建 波纹 垫 片 轮廓 曲线 。 图 2-1 波纹 热 片 产 品 
(3) 绘制 波纹 垫 片 边界 曲面 。 
(4) 完善 波纹 垫 片 结构 ， 获 得 波纹 执 片 产品 。 
波纹 热 片 产品 创建 的 主要 流程 如 图 2-2 所 示 。 
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Creo 4. 0 基础 曲面 设计 实例 

















1. 创建 波纹 热 片 等 分 曲线 1 2. 创建 波纹 垫 片 等 分 曲线 2 3. 通过 点 创建 曲线 1 





6. 波纹 垫 片 产品 5. 创建 波纹 曲面 4. 通过 点 创建 曲线 2 
图 2-2 波纹 垫 片 产品 创建 的 主要 流程 








1. 波纹 垫 片 产品 的 结构 特点 
根据 设计 导航 中 的 设计 流程 剖析 可 知 ， 波 纹 垫 片 是 一 种 简单 的 机 械 零 件 。 其 结构 看 似 比 
较 简单 ， 但 设计 技巧 性 较 强 ， 结 合 波纹 热 片 产品 的 外 形 特点 ， 使 用 “通过 点 的 曲线 ”创建 波 











纹 垫 片 的 内 边界 和 外 边界 曲线 ， 再 通过 边界 混合 的 方法 进行 设计 。 

2. 波纹 垫 片 产品 设计 技术 要 领 

波纹 垫 片 产品 使 用 通过 点 的 曲线 创建 波纹 轮廓 曲线 ， 然 后 使 用 边界 混合 的 方法 创建 波纹 
曲面 ， 最 后 使 用 加 厚 、 拉 伸 移 除 材 料 方法 对 波纹 垫 片 产品 结构 进行 完善 。 其 通过 点 的 曲线 操 
作 技 术 要 领 如 下 。 

进入 零件 设计 界面 ， 从 模型 工具 栏 选择 【基准 】 一 【曲线 】 按 钮 人 v ， 打 开 “ 曲 线 : 通 
过 点 ”操控 板 ， 如 图 2-3 所 示 。 







































































到 入 ns 国 w 国 > 
让 本 ”| 结束 条件 | ja 页 | 必 性 | 

图 2-3 “通过 点 的 曲线 ”操控 板 

“通过 点 的 曲线 ”操控 板 分 为 两 部 分 ， 上 层 为 对 话 栏 ， 下 层 为 下 滑 面板 。 










































Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 





| BE 如 下 。 

















































































































@ “*: 使 用 样 条 曲线 将 该 点 连接 到 上 一 点 。 

@ 个 : 使 用 线 将 该 点 连接 到 上 一 点 。 

@ 中 ， 和 暂停 当前 工具 以 访问 其 他 对 象 操作 工具 。 

@ 9S: 无 预览 模式 。 

@ Wi 分离。 

e@ 59: 特征 预览 。 

@ :应 用 并 保存 使 用 当前 工具 创建 的 特征 ， 然 后 关闭 操控 板 。 
@ XxX: 取消 使 用 当前 工具 创建 的 特征 ， 然 后 关闭 操控 板 。 

下 层 下 滑 面板 功能 如 下 。 

@ 放置 ， 用 来 设置 通过 的 点 。 i 

@ 结束 条 件 : 用 来 设置 通过 点 的 曲线 开始 和 结 结束 科 件 E) | 相 切 











束 的 约束 条 件 ， 如 图 2-4 所 示 。 加 LS 
®@ 选项 ,用 来 定义 曲线 扭 和 
@ 届 性 : 表示 特征 在 系统 中 的 ID 名 称 . 


p 凡 区 蝇 实战 步 又 


1. 创建 波纹 垫 片 等 分 曲线 

(1) 创建 波纹 热 片 等 分 曲线 1 图 2-4 “通过 点 的 曲线 ”结束 条 件 设 置 

1) 选取 命令 

从 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 wv， 打开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选择 
“FRONT” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选择 【 右 ])， 如 图 2-5 所 示 。 单 击 警 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 波纹 热 片 等 分 曲线 1 

绘制 等 分 曲线 1， 如 图 2-6 所 示 。 方法 如 下 。 

Q 单 击 【中 心 线 】 按 钮 ，， 绘 制 两 条 中 心 线 。 

@ 单 击 【 圆 】 按 钮 己 ， 绘 制 出 “环形 ”轮廓 。 单 击 【 线 】 按 钮 全 ， 绘 制 过 原点 的 4 条 
直线 。 单 击 【 删 除 段 】 按 钮 完 ， 分 别 删 除 大 圆 外 和 小 圆 内 的 直线 段 。 单 击 【对称 】 按 钮 
六 ， 使 两 条 斜 角 直 线 顶 点 关于 竖 直 中 心 线 左 右 对 称 ， 如 图 2-6 所 示 。 

@ 单 击 【尺寸 】 按 钮 | 一 |， 标 注 两 条 斜 角 直 线 的 夹 角 为 90。 ， 使 用 轮廓 线 上 的 外 圆 标 
注 直 径 尺 寸 ， 如 图 2-6 所 示 。 

@ 单 击 草 绘 工具 栏 的 VY 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 

(2) 创建 波纹 热 片 等 分 曲线 2 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

从 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 : ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 杠 
草 绘 平面 DTM1。 

Q 选取 命令 

从 模型 工具 栏 中 单 击 【 平 面 】 按 钮 志 ， 打 开 








D=82| | 反 向 (了 
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基准 平面 ”对 话 框 。 











Creo 4. 0 基础 曲面 设计 实例 








放置 

草 绘 王 面 50.00 
平面 | FRONT:F3( 若 .. || 使 用 先 襄 

草 绘 方向 





草 绘 视图 方向 | 反 向 





参考 ”RIGHT:F1( 基 准 平 面 ) 
方向 | 右 








| mw | 
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图 2-5 “ 草 绘 ” 对 话 框 图 2-6 绘制 波纹 垫 片 等 分 曲线 1 
@ 为 新 建 基准 平面 选取 位 置 参考 


在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 “FRONT” 平 面 作为 参考 ， 选 取 约 束 为 
“ 偏 移 ”， 输 入 偏 移 值 为 2， 如 图 2-7 所 示 。 


基准 平面 X 
\ ye 放置 | 显示 必 性 
V N 






































FRONT:F3( 基 准 平 面 ) 偏 移 


平移 |2.00 加 
wy 确定 取消 


图 2-7 为 “基准 平面 ”选取 参考 

@) 完成 基准 平面 的 创建 工作 

单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 基准 平面 DTMI1 的 创建 工作 。 

在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 “下 ”， 如 
图 2-8 所 示 ， 单 击 鞋 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 波纹 垫 片 等 分 曲线 2 

绘制 等 分 曲线 2， 如 图 2-9 所 示 。 方 法 如 下 。 

Q@ 单 击 【投影 】 按 钮 局 ， 提 取 等 分 曲线 1 的 轮廓 到 草 绘 平面 DTM1 上 ， 如 图 2-9 
所 示 。 

@) 单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 

2. 创建 波纹 垫 片 轮廓 曲线 

(1) 创建 通过 点 的 曲线 1 

1) 选取 命令 

从 模型 工具 栏 选 择 【 基 准 】 一 【 曲线】 按钮 入 ,打开 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 ， 如 

































































CreO 4.0 - 击 面 下 计 实 了 和 





2-10 所 示 。 





放置 | 尾 性 
草 给 二 
| DTMITOG | 人 
草 给 方向 
草 给 视图 方向 | 反 向 | 


参考 RIGHT:F1( 其 准 平面 ) 






































方向 | 下 ~ 
| ms | 
图 2-8 “ 草 绘 ”对 话 框 图 2-9 绘制 波纹 执 片 等 分 曲线 2 
ll Ss[ 卫 vx 
放 轨 | 结 喜人 件 | ja 页 | 届 E | 








图 2-10 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 
2) 创建 轮廓 曲线 1 


G@ 单 击 放置 下 滑 面 板 ， 依 次 选择 曲线 通过 等 分 曲线 的 9 个 端点 ， 定 义 创建 曲线 方式 为 
“ 样 条 ” 如 图 2-11 所 示 。 








结 mS 件 | 页 | 必 性 | 























| 点 1 点 (P) 
点 2 | 终点 曲线 ,F7 
点 3 连接 到 前 一 点 的 方式 (C) 
点 4 
= 本 
MN as 图 样 冬 
| 点 6 O 〇 直线 
| 点 7 合 
点 8 ee- 
点 9 | 县 二 
中 添加 点 2 > 
/ \ 
i | 
/ 
在 曲面 上 放置 曲线 () Ne L Bog 























图 2-11 创建 轮廓 曲线 1 








@) 在 “通过 点 的 曲线 ”操控 板 中 选择 【结束 条 件 】 然后 选择 曲线 侧 【 起 点 】 在 【 结 
束 条 件 】 对 话 框 中 选择 “ 相 切 ” 相 切 于 等 分 曲线 2 中 的 p10 小 圆 曲线 ;用 同样 的 方法 ， 依 
次 选择 其 余 点 相 切 于 等 分 曲线 1、2 中 的 g10 小 圆 曲线 ， 最 后 选择 曲线 侧 【 终 点 】 相 切 于 等 
分 曲线 2 中 的 g10 小 圆 曲 线 ， 如 图 2-12 所 示 。 



































Creo 4. 0 基础 曲面 设计 实例 


曲线 出 (C) 四 = 
起 点 | 结 京 条件 (E) | 相 切 
终点 | Ko 
| 相 切 于 
| | 曲线 F7( 俺 绘 9 














2-12 设置 “通过 点 的 曲线 ”结束 条 件 


3) 完成 轮廓 曲线 1 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 半 按钮 ， 完 成 轮廓 曲线 1 的 创建 工作 。 

(2) 创建 通过 点 的 曲线 2 

1) 选取 命令 

从 模型 工具 栏 选择 【基准 】 一 【曲线 】 按 钮 仿 ， 打 开 “ 曲 线 : 通过 点 ”操控 板 。 

2) 绘制 通过 点 的 曲线 2 

Q) 单 击 放置 下 滑 面板 ， 依 次 选择 曲线 通过 等 分 曲线 外 侧 9 个 端点 ， 定 义 创建 曲线 方式 
为 “ 样 条 ” 如 图 2-13 所 示 。 


结束 条件 |。 选 页 | 性 






































点 (p) 

终点 :曲线 :F7 

连接 到 前 一 点 的 方式 (C) 
图 样 条 

O 〇 直线 














在 曲面 上 放置 曲线 (D 

















图 2-13 创建 轮廓 曲线 2 


@) 在 “通过 点 的 曲线 ”操控 板 中 选择 【结束 条 件 】， 然 后 选择 曲线 侧 【 起 点 】 在 【 结 
束 条 件 】 对 话 框 中 选择 “ 相 切 ” 相 切 于 等 分 曲线 2 中 的 p50 大 圆 曲 线 ， 用 同样 的 方法 ， 依 
次 选择 其 余 点 相 切 于 等 分 曲线 1、2 中 的 g50 大 圆 曲线 ， 最 后 选择 曲线 侧 【 终 点 】 相 切 于 等 
分 曲线 2 中 的 屹 0 大 圆 曲 线 ， 如 图 2-14 所 示 。 

3) 完成 轮廓 曲线 2 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 轮廓 曲线 2 的 创建 工作 。 



























































Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


曲线 侧 ( 〇 ) 
起 点 结束 条 件 (E) | 相 切 区 
终点 
相 切 于 
曲线 :F7( 萤 绘 2) 反 向 (有 




















图 2-14 “通过 点 的 曲线 ”结束 条 件 设置 

3. 创建 波纹 垫 片 边界 曲面 

(1) 选取 命令 

从 模型 工具 栏 上 单 击 【 边 界 混合 】 按 钮 肪 ， 打 开 “ 边 界 混合 ”操控 板 ， 如 图 2-15 
所 示 。 























全 |8 mm | (HeRe v x 


曲线 项 属性 








图 2-15 “边界 混合 ”操控 板 


(2) 选取 第 一 方向 曲线 
在 曲线 面板 中 单 击 【 第 一 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选取 轮廓 曲线 1、2 (结合 《Ctrl) 
键 ) 作为 第 一 方向 的 曲线 ， 如 图 2-16 所 示 。 





图 2-16 选取 第 一 方向 曲线 

第 二 方向 的 曲线 为 无 。 

(3) 完成 波纹 热 片 边界 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 波纹 热 片 边界 曲面 的 创建 工作 。 

4. 完善 波纹 热 片 结构 ， 获 得 波纹 垫 片 产品 

(1) 加 厚 波纹 曲面 

1) 在 模型 树 中 单 击 创建 好 的 波纹 曲面 “边界 混合 1?， 单 击 【 加 厚 】 按 钮 所， 打开“ 加 
厚 ” 操 控 板 ， 如 图 2-17 所 示 。 设 置 总 加 厚 偏 移 值 为 “1”， 单 击 【 反 转 结 果 儿 何 的 方向 】 按 




































































第 2 音 《CESTEESJ 








钮 忆 ， 使 波纹 曲面 沿 箭头 方向 向 两 边 加 厚 ， 如 图 2-18 所 示 。 














贺 罗 Hliw 到 中 9 人 坊 | 克 00 陋 x 


本 加 记 
图 2-17 “加 厚 ” 操 控 板 





























图 2-18 ”加 厚 波纹 曲 曾 


2) 单 击 操控 板 的 关 按 钮 ， 完 成 波纹 曲面 的 加 厚 创建 工作 。 

(2) 拉 伸 修剪 波纹 热 片 

1) 选取 命令 
从 模型 工具 栏 中 单 击 【 拉 伸 】 按 钮 恒 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 单 击 【 拉 伸 为 实体 】 按 钮 
可 ， 再 单 击 【 移 除 材 料 】 按 钮 局 ， 如 图 2-19 所 示 。 


【 拉 伸 为 实体 】 按钮 【 移 除 材料 】 按钮 


加 轩 昌 bbw% 下 |%| 加 刁 % le lc yx 
认 | 于 | 司 | 


图 2-19 “ 拉 伸 ”操控 板 













































































2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

选择 【放置 】 一 【定义 ]， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选择 “FRONT” 平 面 
作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选择 
【下 】)， 如 图 2-20 所 示 。 单 击 证 按 钮 进入 草 绘 模式 。 

3) 绘制 波纹 热 片 修剪 截面 

绘制 “环形 ”截面 ， 如 图 2-21 所 示 。 单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮， 退出 草 绘 模式 。 

4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 

在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】 一 【对 称 】: 日 ， 然 后 输入 拉 伸 深度 “50”， 在 图 形 窗 
口中 可 以 预览 拉 伸 出 的 实体 特征 ， 如 图 2-22 所 示 。 

5) 完成 波纹 热 片 移 除 材料 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 涩 按钮， 完成 波纹 热 片 移 除 材料 的 创建 工作 ， 其 效果 如 图 2-23 所 示 。 结 
























































果 文 件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 2 章 \ 范 例 结果 文件 \ 波 纹 垫 片 \bwdp.prt” 





35.00 


放置 


草 绘 手 面 





平面 | FRONT:F3( 共 .| 使 用 先前 的 
曹 给 方向 


草 绘 视图 方向 | 反 向 





参考 | ”RIGHT:F1( 短 淮 二 男 ) | 





方向 | 下 ~ 








[|| ws | 











图 2-20 “ 草 绘 ” 对 话 杠 图 2-21 

















添加 维度 





图 2-22 拉 伸 修剪 波纹 热 片 实体 


2.2 ”螺旋 杆 的 设计 





1. 作品 规格 一 一 螺旋 杆 产 品 形状 和 参数 
螺旋 杆 产 品 外 观 如 图 2-24 所 示 ， 直 径 X 长 


为 : 血 9X85.5 mm， 螺 旋 杆 共有 两 部 分 组 成 ， 螺 旋 图 
杆 和 手柄 。 





图 2-24 ”螺旋 杆 产 品 














绘制 拉 伸 截 

















2-23 ”波纹 热 片 产品 


第 2 章 Creo 4. 0 基础 曲面 设计 实例 


流程 剖析 一 一 螺旋 杆 产品 设计 方法 与 流程 
1) 创建 螺旋 杆 螺旋 曲面 。 
(2) 创建 螺旋 杆 手柄 曲面 。 
(3) 创建 螺旋 杆 过 渡 曲面 。 
(4) 修剪 螺旋 杆 曲面 ， 并 加 厚 。 
(5) 完善 螺旋 杆 结构 ， 获 得 螺旋 杆 产品 。 
螺旋 杆 产 品 创建 的 主要 流程 如 图 2-25 所 示 。 


NON 

















1. 创建 螺旋 杆 螺旋 曲面 


* 





6. 螺旋 杆 产品 





、 





2. 创建 螺旋 杆 手柄 曲面 3. 创建 螺旋 、 手 柄 过 渡 曲 面 





图 2-25 ”螺旋 杆 产品 创 
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NY 


5. 加 厚 螺 旋 杆 轮廓 曲面 前 螺旋 杆 曲 1 























建 的 主要 流程 











到 设计 思路 一 螺旋 杆 产品 的 结构 特点 与 技术 要 领 | 





1. 螺旋 杆 产品 的 结构 特点 


螺旋 杆 产品 结构 由 螺旋 杆 和 螺旋 杆 手 柄 组 成 。 结 











合 边 界 混 合 、 拉 伸 等 设计 方法 进行 设计 。 
2. 螺旋 杆 产品 设计 技术 要 领 
螺旋 杆 产 品 主要 使 用 螺旋 扫描 的 方法 进行 设计 。 螺 旋 杆 螺旋 曲面 特征 可 使 用 螺旋 扫描 方 
































最 后 使 用 加 厚 、 拉 伸 、 圆 














合 产 品 的 结构 特征 ， 可 使 用 螺旋 扫描 结 

















法 对 螺旋 曲面 进行 创建 ， 螺 旋 杆 螺旋 曲面 与 手柄 直 平面 的 过 渡 曲 面 使 用 边界 混合 方法 创建 ， 
等 方法 对 螺旋 杆 主体 进 





行 完善 ， 得 到 完整 的 螺旋 杆 产品 。 









Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


1. 创建 螺旋 杆 螺旋 曲面 

(1) 选取 命令 

从 模型 工具 栏 中 单 击 【 扫 描 】 一 【螺旋 扫描 】 按 钮 痢 ， 打 开 “ 螺 旋 扫描 ”操控 板 ， 单 击 
【扫描 为 曲面 】 按 钮 一 ， 再 单 击 【使 用 右手 定 则 】 按 钮 写 ， 如 图 2-26 所 示 。 


【扫描 为 曲面 】 按 钮 【使 用 右手 定 则 ]】 按钮 


口 ) Es Ne my 2 





























































































































参考 间距 选项 层 性 





图 2-26 “螺旋 扫描 ”操控 板 
































































































































































































































(2) 绘制 螺旋 扫描 轮廓 
选择 【参考 】 一 螺旋 扫描 轮廓 【定义 】 打开 “ 草 绘 ”对 话 
框 。 在 【平面 】 框 中 选择 “RIGHT ”平面 作为 草 绘 平面 , 在 。 给 
【参考 】 框 中 选择 “TOP” 平 面 作 为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 0 
选择 “ 右 ” 如 图 2-27 所 示 。 单 击 _ 警 。 按钮 进入 草 绘 模 式 。 二 方向 
绘制 螺旋 扫描 轮廓 ， 如 图 2-28 所 示 。 方 法 如 下 。 RE 
1) 单 击 【 中 心 线 】 按 钮 ; ， 绘 制 螺旋 扫描 的 几何 中 心 线 。 ET 
2) 单 击 【 线 】 按 钮 ~ ， 绘 制 出 螺旋 扫描 截面 。 , 
Se a — 
4) 单 击 草 绘 工 具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 图 2-27 “ 草 绘 ”对 话 框 
(3) 绘制 螺旋 扫描 截面 
绘制 螺旋 扫描 截面 ， 如 图 2-29 所 示 。 方 法 如 下 。 
1) 单 击 【 中 心 线 】 按 钮 ' ， 绘 制 旋转 中 心 线 。 
2) 单 击 【 线 】 按 钮 MW ， 绘 制 出 螺旋 扫描 截面 。 
3) 使 用 轮廓 线 上 的 外 端点 标注 长 度 尺寸 。 
4) 单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 
| | 
eral | 
| | 
Bl I 2” 20000 | | 
FP 本 可 人 
- 予 500 全 | 











图 2-28 ”绘制 螺旋 扫描 轮廓 图 2-29 ”绘制 螺旋 扫描 截面 
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Creo 4. 0 基础 曲面 设计 实例 





(4) 定义 间距 
在 “螺旋 扫描 ”操控 板 中 选择 【间距 】 过 ， 








间距 








(5) 完成 螺旋 杆 螺旋 曲面 的 创建 工作 

















2. 创建 螺旋 杆 手 柄 曲面 
(1) 创建 基准 平面 DTMI1 
1) 选取 命令 
从 模型 工具 栏 中 单 击 【 平 下 
2) 为 新 建 基准 平面 选取 位 置 参 考 
在 【基准 
















































































图 2-30 ”输入 间距 值 


然后 输入 间距 值 “30”， 





中 Q tyr fy Go WA X 


逆 
[na 





单 击 操控 板 的 美 按钮 ， 完 成 螺旋 杆 螺旋 曲面 的 创建 工作 。 





】 按 钮 二， 打开 “基准 : 




















和 移 ”， 在 [2 





























| We 人 




















“ 面 ” 对 话 杠 。 


“8” 如 图 2-31 所 示 。 
二 x 


放生 显示 ”属性 
参考 


平移 | 8.00 























图 2-31 为 “基准 


平面 ”选取 参考 

















3) 完成 基准 平面 的 创建 工作 






































































































































如 图 2-30 所 示 。 
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平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 “FRONT” 平 面 作为 参考 ， 选 取 约 束 为 
山 移 ”的 平移 文本 框 中 输入 偏 移 值 
































































































































单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 基准 平面 DTMI1 的 创建 工作 。 

(2) 选取 命令 

单 击 【 拉 伸 】 按 钮 了， 打开 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 再 单 击 【 拉 伸 为 曲面 】 按 钮 

(3) 绘制 拉 伸 截面 

选择 “DTM1” 作 为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 
【方向 】 框 中 选择 “ 右 ” 进入 草 绘 模式 ， 绘 制 拉 伸 截面 ， 如 图 2-32 所 示 。 

(4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 

在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【 盲 孔 】 葵 ， 然 后 输入 拉 伸 深度 “20”， 在 图 形 窗 口中 可 以 预 
览 拉 伸 出 的 曲面 特征 ， 如 图 2-33 所 示 。 





























Creg 4.0 而 而 设计 实 何 解 析 



























































图 2-32 ” 拉 伸 曲面 截面 图 2-33 拉 伸 曲面 特征 


(5) 完成 螺旋 杆 手柄 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 螺旋 杆 手 柄 曲面 的 创建 工作 。 

3. 创建 螺旋 杆 过 渡 曲 面 

(1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 上 单 击 【 边 界 混合 】 按 钮 祁 ， 打 开 “ 边 界 混合 ”操控 板 。 

(2) 选取 第 一 方向 曲线 

在 曲线 面板 中 单 击 【第 一 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选取 轮廓 曲线 1、2( 结 合 《Ctrl) 
键 ) 作为 第 一 方向 的 曲线 ， 如 图 2-34 所 示 。 









































图 2-34 选取 第 一 方向 曲线 





第 二 方向 的 曲线 为 无 。 

(3) 添加 曲面 边界 约束 

在 约束 面板 中 单 击 【边界 】 下 面 的 列表 框 ， 在 条 件 框 中 ， 定 义 “ 方 向 1- 第 一 条 链 ” 的 
条 件 为 相 切 ， 选 择 相 切 平面 为 螺旋 杆 手柄 曲面 ， 定义“ 方向 1- 最 后 一 条 链 ” 的 条 件 为 相 切 ， 
选择 相 切 平面 螺旋 杆 螺旋 曲面 ， 如 图 2-35 所 示 。 

(4) 完成 螺旋 杆 过 渡 曲 面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮， 完成 螺旋 杆 过 渡 曲 面 特征 的 创建 工作 ， 曲 面 形状 如 图 2-36 所 示 。 

4. 修剪 螺旋 杆 曲 面 ， 并 加 厚 

(1) 合并 螺旋 杆 曲 面 面 组 

1) 选择 螺旋 杆 螺旋 曲面 、 手 柄 曲面 、 过 渡 曲 面 作为 要 合并 的 面 组 。 

2) 在 模型 工具 栏 上 单 击 【 合 并 】 按 钮 外， 打开 “合并 曲面 ”操控 板 ， 接 受 系统 默认 的 
合并 方式 。 

3) 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 螺旋 杆 曲 面 面 组 的 合并 操作 ， 如 图 2-37 所 示 。 
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口 显示 拖 动 控制 滑 块 


国 元 此 面 
1 默认 曲面 :F7( 拉 促 _1) ID=88 


口 显示 拖 动 控制 滑 块 

图 元 曲面 

1 默认 曲面 :F5( 皖 族 扫 疾 _ 1) I.. 
默认 曲面 :F5( 埋 洲 扫 挤 _1) 1.. 


拉 伟 值 | 1.00 拉 伟 值 | 1.00 


口 添加 侧 曲 线 影响 口 添加 网 曲 线 影响 
回 添加 内 部 边 想 切 


回 添加 内 部 边框 切 














图 2-35 设置 边界 约束 












































图 2-36 ”螺旋 杆 过 渡 曲 面 图 2-37 合并 螺旋 杆 曲 面 面 组 


(2) 拉 伸 修 剪 螺旋 杆 曲 面 
1) 选取 命令 
单 击 【 拉 伸 】 按 钮 汪 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 单 击 【 拉 伸 为 曲面 】 按 钮 站 ， 再 单 击 
【 移 除 材料 】 按 钮 录 ， 在 【 面 组 】 框 中 选择 合并 的 曲面 面 组 。 
2) 绘制 拉 伸 修 剪 截 面 
绘制 拉 伸 截面 : 选择 “RIGHT” 作 为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “TOP ”平面 作 为 
参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选择 “ 右 ”， 进入 草 旨 人 模式 绘制 拉 截面 ， 如 图 2-38 所 示 。 
3) 指定 拉 伸 方式 和 深度 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【对 称 】: 日 ， 然 后 输入 拉 伸 深度 “10”， 在 图 形 窗 口中 可 以 预 
览 拉 伸 出 的 曲面 特征 ， 如 图 2-39 所 示 。 
4) 完成 拉 伸 修剪 螺旋 杆 曲 面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 美 按钮， 完成 拉 伸 修 剪 螺旋 杆 曲面 的 创建 工作 。 
(3) 加 厚 螺 旋 杆 曲面 
1) 选择 命令 
选取 螺旋 杆 面 组 作为 要 加 厚 的 曲面 ， 在 模型 工具 栏 上 单 击 【加 厚 】 按 钮 所 ， 打 开 “ 加 
厚 ” 操 控 板 。 
2) 选择 加 厚 曲 面 方式 
单 击 【 用 实体 材料 填充 加 厚 的 面 组 】 按 钮 已 ， 在 文本 框 中 输入 加 厚 偏 移 值 为 “2”， 按 
(Enter〉 键 确认 ， 单 击 【 反 转 结果 几何 的 方向 】 接 钮 肥 ， 使 螺旋 杆 面 组 沿 箭头 方向 向 两 边 加 








































































































































































































































































































































































































































































































































































































Creo 4.(0 〇 ”由 面 设计 实例 解析 





厚 ， 如 图 2-40 所 示 。 


























图 2-38 ” 拉 伸 修剪 截面 图 2-39 ” 拉 伸 修剪 螺旋 杆 曲 面 


3) 完成 加 厚 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 螺旋 杆 面 组 的 加 厚 创建 工 作 。 

S. 完善 螺旋 杆 结构 ， 获 得 螺旋 杆 产品 

(1) 创建 螺旋 杆 棱 边 圆 角 特征 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 圆 角 】 按 钮 ?Y， 打 开 “ 圆 角 ” 特 征 操控 板 。 

2) 定义 圆 角 形状 参数 

在 集 参数 控制 面板 中 选取 圆 角 形状 参数 为 “ 圆 形 ”。 

3) 选取 圆 角 参考 1 

设 定 圆 角 形状 参数 后 ， 选 取 螺 旋 杆 过 渡 体 4 条 楼 边 作为 圆 角 特征 的 放置 参考 ， 如 图 2-41 
所 示 。 












































图 2-40 ”加 厚 波纹 螺旋 曲面 图 2-41 ”螺旋 杆 过 渡 体 棱 边 圆 角 


4) 定义 圆 角 尺寸 

在 圆 角 尺寸 文本 框 中 输入 半径 值 为 5， 按 (Enter〉 刍 确认。 

5) 选取 圆 角 参考 2 

同上 操作 ， 分 别 选取 螺旋 杆 头 部 2 条 棱 边 作为 圆 角 特征 的 放置 参考 ， 圆 角 尺 寸 为 2， 如 
图 2-42 所 示 ; 选取 螺旋 杆 手 柄 2 条 棱 边 作为 圆 角 特征 的 放置 参考 ， 圆 角 尺 寸 为 0.5， 如 




















Creo 4. 0 基础 曲面 设计 实例 





2-43 所 示 。 


、 


























图 2-42 ”螺旋 杆 头 部 圆 角 图 2-43 ”螺旋 杆 手柄 侧 边 圆 角 


6) 完成 螺旋 杆 棱 边 圆 角 特 征 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 美 按钮， 完成 螺旋 杆 棱 边 圆 角 特征 的 创建 工作 。 

(2) 创建 拉 伸 基 准 平 面 DTM2 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 平 面 】 按 钮 必 ， 打 开 “ 基 准 平面 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 平面 选取 位 置 参 考 

在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 “ 加 厚 ” 表 面 作 为 参考 ， 选 取 约 束 为 “ 偏 
移 ” 在 “ 偏 移 ” 的 平移 文本 框 中 输入 偏 移 值 “1”， 如 图 2-44 所 示 。 


放置 ”显示 | 属性 
参考 
曲面 ;F11tn 厚 -D) ID=233 。 仿 移 ~ | 













































































图 2-44 ”创建 拉 伸 基 准 平面 DTM2 


3) 完成 基准 平面 的 创建 工作 

单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 基准 平面 DTM2 的 创建 工作 。 

(3) 创建 螺旋 杆 手柄 

1) 选取 命令 加 

单 击 【 拉 伸 】 按 钮 娃 ， 打 开 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 单 击 【 拉 伸 为 实体 】 按 钮 了 。 

a el 

绘制 拉 伸 截面 选择 “DTM2” 作 为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “FRONT” 平 面 作 

为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选择 “上 ” 进入 草 绘 模式 绘制 拉 伸 截面 ， 如 图 2-45 所 示 。 
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3) 指定 拉 伸 方式 和 深度 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 “对 称 ” 峡 ， 然 后 输入 拉 伸 深 度 “1.5”， 在 图 形 窗 口中 可 以 预 
览 拉 伸 出 的 实体 特征 ， 如 图 2-46 所 示 。 















































图 2-45 手柄 拉 伸 截面 图 2-46 手柄 拉 伸 实体 特征 


4) 完成 拉 伸 螺旋 杆 手柄 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 关 按 钮 ， 完 成 拉 伸 螺旋 杆 手柄 实体 的 创建 工作 。 
(4) 创建 螺旋 杆 手柄 外 圈 
1) 选取 命令 
ne 0 
会 制 拉 伸 修剪 截面 
2 选择 “DTM2” 作 为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “FRONT” 平 面 作 
为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选择 “上 ”进入 草 绘 模式 绘制 拉 伸 截面 ， 如 图 2-47 所 示 。 
3) 指定 拉 伸 方式 和 深度 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 “对 称 ” 恒 ， 然 后 输入 拉 伸 深度 “4” 在 图 形 窗口 中 可 以 预览 
拉 伸 出 的 实体 特征 ， 如 图 2-48 所 示 。 



















































































图 2-47 手柄 拉 伸 截面 图 2-48 手柄 拉 伸 实体 特征 
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4) 完成 拉 伸 螺旋 杆 手柄 外 圈 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 拉 伸 螺旋 杆 手柄 外 图 实 体 的 创建 工作 。 
(5) 创建 螺旋 杆 手柄 楼 边 圆 角 特 征 


1) 选取 命令 O) 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 圆 角 】 按 钮 了?， 打 开 “ 圆 角 ” 特 征 操控 板 。 


2) 定义 圆 角 形状 参数 

在 集 参 数控 制 面 板 中 选取 圆 角 形状 参数 为 “ 圆 形 ” 

3) 选取 圆 角 参考 1 

设 定 圆 角 形状 参数 后 ， 选 取 螺 旋 杆 手柄 4 条 外 楼 边 作为 圆 角 特征 的 放置 参考 ， 如 图 2-49 
所 示 。 

4) 定义 圆 角 尺寸 

在 圆 角 尺寸 文本 框 中 输入 半径 值 为 0.5， 按 ‘Enter〉 键 确认 。 

5) 选取 圆 角 参考 2 

同上 操作 ， 分 别 选取 螺旋 杆 手柄 4 条 内 棱 边 作为 圆 角 特征 的 放置 参考 ， 圆 角 尺 寸 为 
0.5， 如 图 2-50 所 示 ; 选取 螺旋 杆 手柄 头 部 2 条 棱 边 作为 圆 角 特征 的 放置 参考 ， 圆 角 尺 寸 为 
1， 如 图 2-51 所 示 。 
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图 2-49 ”螺旋 杆 手柄 外 棱 边 圆 图 2-50 ”螺旋 杆 手柄 内 楼 边 圆 


6) 完成 螺旋 杆 手柄 棱 边 圆 角 特征 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 美 按钮 ， 完 成 螺旋 杆 手柄 楼 边 圆 角 特 征 的 创建 工作 ， 得 到 完整 的 螺旋 杆 产 
品 ， 实 体形 状 如 图 2-52 所 示 。 结 果 文 件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 2 章 \ 范 例 结 果 文 件 \ 螺 
旋 杆 Juoxuangan.prt”。 






































图 2-51 螺旋 杆 手柄 头 棱 边 圆 角 图 2-52 ”螺旋 杆 产品 
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2.3 简易 鼠标 的 设计 








1. 作品 规格 
简易 鼠标 产品 外 观 如 图 2-53 所 示 ， 长 X 宽 X 高 为 : 
150 mmx100 mm X25 mm。 


简易 鼠标 产品 形状 和 参数 








图 2-53 简易 鼠标 产品 





2. 流程 剖析 一 一 简易 鼠标 产品 设计 方法 与 流程 
(1) 创建 简易 鼠标 扫描 轨迹 线 。 

(2) 创建 简易 鼠标 轮廓 曲面 。 

(3) 完善 简易 鼠标 结构 ， 得 到 简易 鼠标 产品 。 
简易 鼠标 产品 创建 的 主要 流程 如 图 2-54 所 示 。 


1. 创建 简易 鼠标 扫描 轨迹 线 2. 创建 简易 鼠标 轮廓 曲面 3. 镜像 曲 曲面 
. 得 到 完整 的 简易 鼠标 产品 5. 合并 简易 鼠标 上 表面 和 底面 4. 填充 简易 鼠标 底 
图 2-54 简易 鼠标 产品 创建 的 主要 流程 















































设计 思路 一 一 简易 鼠标 产品 的 结构 特点 与 技术 要 和 领 





1. 简易 鼠标 产品 的 结构 特点 

简易 鼠标 是 一 种 典型 的 曲面 对 称 零 件 ， 结 合 其 产品 结构 特点 ， 使 用 扫描 、 镜 像 的 方法 进 
行 设 计 比 较 方 便 。 

2. 简易 鼠标 产品 设计 技术 要 领 

简易 鼠标 产品 设计 操作 技术 要 领 如 下 ;使 用 草 绘 方法 创建 简易 鼠标 扫描 轨迹 线 ， 然 后 创 

















建 一 半 的 简易 鼠标 外 表面 ， 使 用 镜像 方法 获得 完整 的 鼠标 外 表面 ， 使 用 填充 、 实 体 化 、 抽 过 












































第 2 章 Creo 4. 0 基础 曲面 设计 实例 
等 最 终 获得 完整 的 简易 鼠标 产品 
1. 创建 简易 鼠标 手 扫描 轨迹 线 全 
(1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 “， 打 开 “ 草 绘 ”对 话 柜 。 在 【平面 】 框 中 选择 








“TOP” 平面 作为 草 给 平面， 在 【参考 】 杠 
向 】 框 中 选择 “ 右 ” 








中 选择 “RIGHT ”和 平面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
单 击 鞋 按钮 进入 革 绘 模式 。 



































































































































(2) 绘制 简易 鼠标 扫描 轨迹 线 
1) 单 击 【 弧 】 一 【圆心 和 端点 】 按 钮 ,%*， 绘 制 出 12 的 半圆 弧 。 
2) 单 击 【 槛 圆 】 一 【中 心 和 轴 顶 圆 】 按 钮 问 ， 分 别 绘制 出 中 心 在 原点 ， 长 轴 为 100， 
短 轴 为 50 的 大 椭圆 长 轴 为 50， 短 轴 为 50 的 小 椭圆 。 单 击 【删除 段 】 按 钮 皂 ， 修 前 大 椭 
圆 和 小 椭圆 ， 剩 余 1/4 椭圆 弧 线 ， 如 图 2-55 所 示 。 
@ 
一 全 一 一 一 一 一 一 一 二 :一 一 -一 7 他 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 - 旭 - 一 一 
好 Li 4 Li Li 
Nes 人 1400 WW 
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图 2-55 简易 鼠标 扫描 轨迹 线 
轮廓 线 上 的 外 端点 标注 长 度 、 高 度 方 后 

















3) 使 




































































































































































































































































j 尺 寸 ， 使 用 轮廓 线 上 的 外 圆 弧 标注 半径 
尺寸 。 
4) 单 击 草 绘 工 具 栏 的 VY 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 
2. 创建 简易 鼠标 轮廓 曲面 
(1) 创建 简易 鼠标 扫描 曲 国 
1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【扫描 】 按 钮 忆 ， 打 开 “ 扫 描 ” 操 控 板 ， 单 击 【 扫 描 为 曲面 】 按 
钮 问 ， 再 单 击 【 人 允许 截面 根据 参数 化 参考 或 沿 扫描 的 关系 进行 变化 】 按 钮 尼 ， 如 图 2-56 
所 示 
【允许 截面 根据 参数 化 参考 或 
【 提 描 为 曲面 】 按 包 |] 
EE 
= lS 6g Vx 
参考 选项 柜 切 屋 性 
图 2-56 “扫描 ”操控 板 














CregO 4.0 四 面 没 计 实例 解析 





2) 选取 扫描 轨迹 线 和 截面 控制 参数 
在 “扫描 ”操控 板 中 打开 “参考 ”面板 ， 按 住 〈Ctrl〉 键 选取 原点 及 链 1 轨迹 线 ， 在 截 
面 控制 参数 中 选择 “垂直 于 轨迹 ”如 图 2-57 所 示 。 














轨迹 x N y 
原 塌 男 日 日 
链 1 口 口 国 国 

埠 二 面 控制 
委 直 于 雪 迹 

水 于/ 坚 计 控制 
自动 

起 点 的 X 方向 参考 
默认 


图 2-57 选取 扫描 轨迹 ， 设 定 截面 控制 参数 


3) 绘制 简易 鼠标 扫描 截面 

在 对 话 框 中 单 击 【 创 建 或 编辑 扫描 前 面 】 按 钮 马 ， 进 入 草 绘 模式 ， 使 用 轨迹 线 的 扫描 起 
点 绘制 一 个 正六 边 形 扫描 截面 ， 如 图 2-58 所 示 。 

4) 完成 简易 鼠标 扫描 曲面 的 创建 工作 

单 击 草 绘 工 具 栏 的 按钮 退出 草 绘 模式 。 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 简易 鼠标 扫描 曲 
面 的 创建 工作 ， 扫 描 曲 面 如 图 2-59 所 示 。 
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图 2-58 扫描 截面 图 2-59 简易 鼠标 扫描 曲 凋 


(2) 创建 简易 鼠标 镜像 曲面 

1) 选取 要 镜像 的 项 目 

选取 “简易 鼠标 扫描 曲面 ” 作 要 为 镜像 的 项 目 。 

2) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 镜 像 】 按 钮 LC， 打开 “镜像 ”操控 板 。 

3) 选取 一 个 镜像 平面 

选取 基准 平面 “FRONT” 平 面 作为 镜像 平面 ， 如 图 2-60 所 示 。 
4) 完成 镜像 简易 鼠标 轮廓 曲面 的 创建 工作 

单 击 操 控 板 的 按钮 ， 完 成 镜像 简易 鼠标 轮廓 曲面 的 创建 工作 。 
(3) 创建 简易 鼠标 合并 曲面 1 

1) 选取 要 合并 的 面 组 

选取 简易 鼠标 扫描 曲面 与 镜像 好 的 曲面 作为 要 合并 的 面 组 。 
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说 像 项 
面 组 :F7 ID=92 
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说 你 于 面 
FRONT:F3( 短 准 平 面 ) ID=6 









































































































































图 2-60 “镜像 ”简易 鼠标 扫描 曲 国 
2) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 外， 打开 “合并 曲面 ”操控 板 ， 如 图 2-61 所 示 。 
ll 9S 060 Vx 
参考 选项 尾 性 
图 2-61 “合并 曲面 ”操控 板 
3) 合并 操作 
在 选项 下 滑 面板 中 选取 合并 方式 为 “联接 ” 合并 操作 如 图 2-62 所 示 。 





ll S60 区 
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面 操作 








图 2-62 合并 曲 
4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 
单 击 操 控 板 的 按钮， 完成 简易 鼠标 扫描 曲面 














如 图 2-63 所 示 。 
3. 完善 简易 鼠标 
(1) 创建 简易 鼠标 填充 曲 理 
1) 选取 命令 























与 镜像 好 的 曲面 的 合并 创建 工作 ， 其 效 





四 
个 

















在 模型 工具 栏 中 单 击 【填充 】 按 钮 十 ， 打 开 “: 
2) 定义 草 绘 平面 和 方向 


选择 【参考 】 一 【定义 】)， 打 开 “ 草 绘 ” 对 训 











5 框 ， 在 【平面 


真 充 ”操控 板 。 




















为 草 绘 平 面 ， 在 【人 参考】 相 
“有 区 





下 中 选择 “RIGHT” ky 
单 击 鞋 按 钮 进入 草 绘 模式 。 




















F 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 相 





】 框 中 选择 “TOP” 平 








备 作 
EE 中 选择 



























3) 绘制 填充 截面 
绘制 “简易 鼠标 填充 曲面 ” 





绘 模式 。 
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图 2-63 合并 曲面 效果 
































4) 完成 填充 曲面 的 创建 工作 

















(2) 


研 面 ， 如 图 2-64 所 示 ， 单 击 草 绘 工 


























[ne 3 200.00 

















单 击 操控 板 的 关 按钮 ， 完 成 简易 鼠标 填充 曲 二 














的 创建 工作 。 

















创建 简易 鼠标 合并 曲 国 
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1) 选择 简易 鼠标 合并 曲面 


2) 在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 中， 打开 


3) 在 选项 下 滑 面板 中 选取 合并 方式 为 “联接 ” 


4) 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 简易 鼠标 合并 曲面 1 与 填充 曲面 的 合 3 
创建 简易 鼠标 曲面 实体 化 特征 


(3) 
1) 


选择 合并 好 的 简易 鼠标 合并 曲面 2 作为 要 进行 
选择 命令 
在 模型 工具 


2) 


3) 


选择 实体 化 曲面 方式 为 : 月 
4) 完成 实体 化 曲面 的 创建 工作 





1 与 填充 曲面 作为 要 





















































选择 要 实体 化 的 曲面 

















选择 实体 化 曲面 方式 























中 SI 罗 60 Vx 





合并 的 面 组 。 


























“合并 曲面 ”操控 板 。 





























图 2-65 合并 | 














面 操作 














图 2-64 绘制 填充 截面 



















































































蛙 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 简易 鼠标 合并 曲 下 


实体 化 的 曲面 。 














栏 中 单 击 【 实 体 化 】 按 钮 侣 ， 打 开 “ 实 体 化 曲面 ”操控 板 。 








日 实体 材料 填充 由 面 组 界定 的 体积 块 。 








2 实体 化 的 创建 工作 。 
































合并 操作 如 图 2-65 所 示 。 





创建 工作 。 
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(4) 创建 简易 鼠标 过 特征 
1) 选择 命令 
从 模型 工具 栏 中 单 击 【 壳 】 按 钮 辟 ， 打 开 “ 壳 ”操控 板 ， 如 图 2-66 所 示 。 


层 度 |2.34 同 芝 IN e 贷 国 oo 圆 x 这 


2) 选择 要 移 除 的 曲面 

选取 简易 鼠标 的 底面 作为 要 移 除 的 曲面 。 

3) 输入 这“ 值 ” 

在 对 话 框 的 组 合 框 中 输入 厚度 值 为 “2” 如 图 2-67 所 示 。 











2.00 O_THICK 


层 度 [2.00 | 








2 | ij 页 | BE | 





图 2-67 输入 过 厚度 


4) 完成 简易 鼠标 过 特征 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 科 按钮 ， 完 成 简易 鼠标 壳 特 征 的 创建 工作 ， 获 得 简易 鼠标 产品 ， 如 图 2-68 
所 示 。 结 果 文 件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 2 章 \ 范 例 结 果 文 件 \ 简 易 鼠 标 \ shubiao.prt ”。 
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图 2-68 简易 鼠标 产品 




















2.4 果汁 杯 的 设计 


设计 导航 一 一 作品 规格 与 流程 剖析 





1. 作品 规格 一 一 果汁 杯 产 品 形状 和 参数 
果汁 杯 产 品 外 观 如 图 2-69 所 示 ， 长 X 宽 X 高 为 : 162 mmxX66mmxXx198 mm， 采 用 聚 碳 












上 国 @@@e6 ed 个 
国 @@eeeeeeee@e@ 因 
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图 2-69 果汁 杯 产 品 


CE (简称 PC 塑料 )。 
.流程 剖析 一 一 果汁 杯 产 品 设计 方法 与 流程 
8 创建 果汁 杯 轮廓 曲线 。 
(2) 创建 果汁 杯 边界 曲面 。 
(3) 创建 果汁 杯 手柄 曲线 。 
(4) 创建 果汁 杯 主体 曲面 。 
(5) 创建 果汁 杯 手柄 曲面 。 
(6) 创建 果汁 杯 外 形 曲面 结构 。 
《7) 完善 结构 ， 得 到 果汁 杯 产品 。 
果汁 杯 产 品 创建 的 主要 流程 如 图 2-70 所 示 。 


站 


1. 创建 果汁 杯 轮廓 曲线 2. 创建 果汁 杯 边界 曲面 3. 绘制 果汁 杯 手柄 轮廓 曲线 


Bl 


6. 镜像 果汁 杯 曲 面 5. 延伸 果汁 杯 上 口 曲面 4. 投射 果汁 杯 手柄 曲线 


nD 


7. 创建 果汁 杯 手柄 边界 曲面 8. 创建 果汁 杯 外 形 曲面 结构 9. 完善 结构 ， 得 到 果汁 杯 产 品 
图 2-70 果汁 杯 产 品 创建 的 主要 流程 
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设计 思路 一 一 果汁 杯 产品 的 结构 特点 与 技术 要 领 


1. 果汁 杯 产 品 的 结构 特点 

果汁 杯 与 人 们 日 常生 活 息息相关 ， 在 家 庭 生 活 、 餐 饮 服 务 、 交 通 运 输 等 行业 中 使 用 广 O) 
泛 。 根 据 设计 导航 中 的 设计 流程 剖析 可 知 ， 果 汁 杯 外 形 美 观 、 漂 亮 ， 是 一 种 典型 的 曲面 设计 
案例 ， 在 设计 时 难点 较 大 ， 其 设计 难点 在 于 创建 轮廓 曲线 。 本 例 果 汁 杯 产品 的 结构 设计 包括 
主体 轮廓 曲线 、 手 柄 轮廓 曲线 、 主 体 边 界 曲面 和 手柄 边界 曲面 四 大 部 分 ， 其 设计 思路 清晰 ， 
使 读者 能 够 快速 地 理解 和 掌握 曲面 设计 案例 的 设计 方法 。 

2. 果汁 杯 产品 设计 技术 要 领 
民 据 果 计 标的 结构 特点 可 知 ， 整 个 设计 核心 分 为 创建 曲线 、 创 建 曲面 、 实 体 化 和 碗 特 
征 四 大 部 分 。 本 例 果 汁 杯 以 曲面 设计 为 导向 ， 创 建 果 汁 杯 轮廓 曲线 是 曲面 设计 的 基础 ， 使 
] 草 绘 功 能 (结合 基准 点 、 曲 线 和 相交 辅助 建 模 功能 ) 创建 果 计 杯 轮廓 曲线 ， 使 用 草 绘 、 
投影 功能 创建 果汁 杯 手柄 曲线 ;使 用 边界 曲面 、 延 伸 曲 面 、 镜 像 曲面 、 填 充 曲面 和 合并 曲 
面 的 方法 创建 果汁 杯 主体 曲面 和 手柄 曲面 ， 使 用 实体 化 、 圆 角 和 壳 特 征 的 方法 完善 果汁 杯 
的 设计 工作 。 


二 区 届 详 战 步骤 


1. 创建 果汁 杯 轮廓 曲线 

(1) 创建 基准 平面 

1) 创建 基准 平面 DTMI 

GD 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 平 面 】 按 钮 二， 打开“ 基准 平面 ”对 话 框 。 

@ 为 新 建 基准 平面 选择 位 置 参 考 

在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 选择 基准 平面 TOP 作为 参考 ， 选 择 约束 为 “1 
移 ”， 在 “平移 ”文本 框 中 输入 偏 移 值 为 “88” 如 图 2-71 所 示 。 
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基准 于 面 x | 
放置 | 显示 | 尾 性 
参考 
TOP:F2( 基 准 平 面 ) 仿 移 
信物 
平移 | 88.00 
确定 | | 取消 











图 2-71 为 “基准 平面 ”选择 参考 


@ 完成 基准 平面 的 创建 工作 
单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 基准 平面 DTM1 的 创建 工作 。 




























































































Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


2) 创建 基准 平面 DTM2 

G 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【平面 】 按 钮 霹 ， 打 开 “ 基 准 平面 ”对 话 框 。 

@) 为 新 建 基准 平面 选择 位 置 参考 

在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 选择 基准 平面 TOP 作为 参考 ， 选 择 约束 为 “ 偏 
移 ” 在 “平移 ”文本 框 中 输入 偏 移 值 为 “100” 如 图 2-72 所 示 。 
























































基准 平面 x 


放置 | 显示 | 属性 
参考 
TOP:F2( 基 准 平 面 ) 仿 移 ~ 


仿 移 
平移 | 100.00 二 









































图 2-72 为 “基准 平面 ”选择 参考 


@ 完成 基准 平面 的 创建 工作 

单 击 “基准 平面 ”对 话 框 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 基准 平面 DTM2 的 创建 工作 。 

(2) 创建 果汁 杯 轮廓 曲线 1 

1) 选择 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 % ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选择 
“DTMI1” 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT ”平面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选择 “ 右 ”， 单 击 车 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 果汁 杯 轮廓 曲线 1 
绘制 果汁 杯 轮廓 曲线 1， 如 图 2-73 所 示 。 方 法 如 下 。 





























































































































图 2-73 ”绘制 果 计 杯 轮廓 曲线 1 





Q@ 单 击 【 中 心 线 】 按 钮 ; ， 绘 制 两 条 中 心 线 。 
@ 单 击 【 样 条 】 按 钮 ， 绘 制 出 果汁 杯 廓 曲线 1。 
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@) 使 用 样 条 线 上 的 点 标注 到 中 心 线 的 定位 尺寸 ， 使 用 样 条 线 端点 标注 角度 尺寸 。 
@ 单 击 草 绘 工具 栏 的 W 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 果汁 杯 轮廓 曲线 1 的 创建 工作 。 如 


图 2-74 所 示 。 


图 2-74 果汁 杯 轮廓 曲线 1 
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(3) 创建 果汁 杯 轮廓 曲线 2 

1) 选择 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

从 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 % ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选择 
“TOP” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT ”平面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选择 “ 右 ”， 单 击 车 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 果汁 杯 轮廓 曲线 2 

绘制 果汁 杯 轮廓 曲线 2， 如 图 2-75 所 示 。 





















































图 2-75 绘制 果汁 杯 轮廓 曲线 2 























单 击 草 绘 工具 栏 的 Y 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 果汁 杯 轮廓 曲线 2 的 创建 工作 。 如 
图 2-76 所 示 。 


2-76 果汁 杯 轮廓 曲线 2 
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(4) 创建 果汁 杯 轮廓 曲线 3 
1) 选择 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

































































































































































在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 :“ ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选择 
“DTM2” 平 面 作 为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选择 “ 右 ” 单 击 台 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 果汁 杯 轮廓 曲线 3 

绘制 果汁 杯 轮廓 曲线 3， 如 图 2-77 所 示 。 














































































































图 2-77 绘制 果汁 杯 轮 廓 曲线 3 
单 击 草 绘 工具 栏 的 Y 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 果汁 杯 轮 廓 
图 2-78 所 示 。 




















2-78 ”果汁 杯 轮廓 曲线 3 





























(5) 创建 基准 点 PNTO 
1) 选择 命令 
在 模型 工具 栏 中 




































































单 击 【 点 】 按 钮 **， 打 开 “ 基 准点 ”对 话 框 。 
2) 为 新 建 基准 点 选择 位 置 参 考 
选择 果汁 杯 轮廓 曲线 1 端点 作为 参考 ， 在 “基准 点 ”对 话 框 的 1 















































值 为 “0” 如 图 2-79 所 示 。 
3) 完成 基准 点 的 创建 工作 
单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 的 【确定 】 按 钮 ， 
(6) 创建 果汁 杯 辅助 曲线 1 
1) 选择 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 











































































































完成 基准 点 PNT0 的 创建 工作 。 

















i 移 列表 栏 中 ， 


线 3 的 创建 工作 。 如 


输入 仿 移 



















































































在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 “ ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选择 
“DTM1” 平 面 作为 草 给 平面， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选择 【 右 】 单 击 警 按钮 进入 草 绘 模式 。 
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基 信 点 
放置 | 尾 性 
NTO 
Md » | 参考 
新 点 终点 | 曲线:F7 在 其 Fv 
确定 取消 














图 2-79 为 “基准 点 ”选取 参考 








) 绘制 果汁 杯 辅助 曲线 1 

绘制 “ 果 计 杯 辅助 曲线 1” 如 图 2-80 所 示 。 

单 击 草 绘 工具 栏 的 W 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 果汁 杯 辅助 曲线 1 的 创建 工作 。 如 
图 2-81 所 示 。 








sa 
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图 2-80 ”绘制 果 计 杯 辅助 曲线 图 2-81 果汁 杯 辅助 曲线 1 


(7) 创建 果汁 杯 辅助 曲线 2 

1) 选择 命令 ， 定 义 草 绘 平 面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 六 ， 打 开 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选择 
“FRONT” 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选择 【 右 】 单 击 | 车 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 果汁 杯 辅助 曲线 2 
绘制 “果汁 杯 辅助 曲线 2”， 如 图 2-82 所 示 。 













































































图 2-82 ”绘制 果汁 杯 辅助 曲线 2 
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单 击 草 绘 工具 栏 的 W 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 果汁 杯 辅助 曲线 2 的 创建 工作 。 如 
图 2-83 所 示 。 

(8) 创建 相交 曲线 

1) 选择 果汁 杯 辅助 曲线 1 与 果汁 杯 辅助 曲线 2 作为 要 创建 相交 曲线 的 特征 。 

2) 在 模型 工具 栏 上 单 击 【 相 交 】 按 钮 > ， 完 成 相交 曲线 创建 工作 ， 如 图 2-84 所 示 。 


Se Eee 


CR We 
图 2-83 ”果汁 杯 辅助 曲线 2 图 2-84 ”相交 曲线 


(9) 草 绘 基准 点 

1) 选择 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方 癌 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选择 
“FRONT ”平面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选择 “ 右 ” 单 击 警 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 基准 点 

绘制 基准 点 ， 如 图 2-85 所 示 。 

单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 基准 点 的 创建 工作 。 其 效果 如 图 2-86 
所 示 。 
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图 2-85 绘制 基准 点 图 2-86 ”基准 点 























(10) 创建 果汁 杯 轮 廓 曲线 4 

使 用 通过 基准 点 创建 基准 曲线 的 方法 创建 果汁 杯 轮廓 曲线 4。 

1) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 选择 【基准 】 一 【曲线 】 按 钮 人 ， 打 开 “ 曲 线 ” 操 控 板 ， 如 图 2-87 
所 示 。 
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图 2-87 “曲线 ”操控 板 
2) 创建 基准 曲线 


单 击 放 置 下 滑 面板 ， 依 次 选择 曲线 通过 的 5 个 点 ， 定 义 创建 曲线 方式 为 “ 样 条 ”， 如 
2-88 所 示 。 























点 1 点 (p) 











点 2 | 终点 HE | 
2 > 连接 到 前 一 点 的 方式 (C) 
a 加 样 条 
少 添加 点 0O 训 
全 
入 
在 曲面 上 放置 曲线 (0 











图 2-88 创建 基准 曲线 





3) 完成 基准 曲线 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 半 按钮， 完成 果汁 杯 轮廓 曲线 4 的 创建 工作 ， 其 效果 如 图 2-89 所 示 。 











图 2-89 ”果汁 杯 轮廓 曲线 4 





(11) 创建 果汁 杯 轮廓 曲线 5 

使 用 通过 基准 点 创建 基准 曲线 的 方法 创建 果汁 杯 轮 廓 曲线 5。 

1) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 选择 【基准 】 一 【曲线 】 按 钮 和 仿 ， 打 开 “ 曲 线 ” 操 控 板 。 

2) 创建 基准 曲线 

单 击 放置 下 滑 面板 ， 依 次 选择 曲线 通过 的 7 个 点 ， 定 义 创建 曲线 方式 为 “ 样 条 ”， 如 
2-90 所 示 。 









































曲面 设计 实例 解析 


点 1 点 (P) 





点 2 终点 :曲线 :F9 
点 连接 到 前 一 点 的 方式 (C) 
站 图 术科 
6 (eB=E3 
点 7 A 
中 添 hn 点 
号 
口 在 曲面 上 放置 曲线 () 











图 2-90 创建 基准 曲线 





3) 完成 基准 曲线 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 果汁 杯 轮廓 曲线 $ 的 创建 工 
作 ， 其 效果 如 图 2-91 所 示 。 

2. 创建 果汁 杯 左 边 曲面 

(1) 创建 果汁 杯 边界 曲面 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 上 单 击 【 边 界 混合 】 按 钮 了， 打开 “边界 
混合 ”操控 板 。 

2) 选择 第 一 方向 曲线 | 
在 曲线 面板 中 单 击 【 第 一 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选 。 图 291 于 汗 标 轮 那 昌 线 5 
择 果汁 杯 轮廓 曲线 1、 轮 廊 曲 线 2、 轮 廓 曲线 3〈 结 合 〈Ctrl》 键 ) 作为 第 一 方向 的 曲线 ， 如 
2-92 所 示 。 
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图 2-92 选取 第 一 方向 曲线 


3) 选择 第 二 方向 曲线 
在 曲线 面板 中 单 击 【第 二 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选择 果汁 杯 轮廓 曲线 4、 轮 廓 曲线 
《结合 〈Ctal》 键 ) 作为 第 二 方向 的 曲线 ， 如 图 2-93 所 示 。 

4) 完成 果汁 杯 边 界 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 果汁 杯 边界 曲面 的 创建 工作 。 
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图 2-93 选取 第 二 方向 曲线 





(2) 延伸 果汁 杯 边界 曲面 
1) 选取 要 延伸 曲面 的 边界 
选取 果汁 杯 曲面 上 口 边 界 作为 要 延伸 曲面 的 边界 ， 如 图 2-94 所 示 。 


选取 曲面 边界 







































图 2-94 选取 要 延 人 




















面 的 边界 














2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 上 单 击 【 延 伸 】 按 钮 可， 打开 “延伸 曲面 ”操控 板 ， 再 单 击 【 沿 原 始 曲 
面 延伸 曲面 】 按 钮 辐 ， 如 图 2-95 所 示 。 

3) 定义 选项 内 容 

在 选项 下 滑 面板 中 定义 延伸 曲面 的 方法 为 “相同 ” 如 图 2-96 所 示 。 






























































【 沿 原始 曲面 延 

伸 曲面 】 按 钮 本 一 日 

拉 伟 笔 一 全 

奢 办 Hlozs 54 IlSRo Vx 沼 闭 ”|”| | 边 F17( 边 界 混 
和 拉 伸 第 二 侧 
| | | 沼 闫 ~| | 边 
| 于 | 下 | 天 | 避 | | | | 

图 2-95 “延伸 曲面 ”操控 板 图 2-96 定义 选项 内 容 





4) 输入 延伸 距离 


在 “延伸 曲面 ”操控 板 中 输入 曲面 延伸 的 距离 为 “20”， 在 图 形 窗口 中 可 以 预览 延伸 出 
的 曲面 特征 ， 如 图 2-97 所 示 。 
5) 完成 延伸 曲面 工作 


单 击 操控 板 的 半 按钮， 完成 果汁 杯 边界 曲面 的 延伸 曲面 工作 ， 其 效果 如 图 2-98 所 示 。 
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参考 测量 选项 尾 性 
































图 2-97 延伸 曲面 操作 




















3. 创建 果汁 杯 手柄 曲线 

(1) 创建 果汁 杯 手柄 曲线 1 

1) 选择 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 昌 
“FRONT” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 
向 】 框 中 选择 “ 右 ” 单 击 鞋 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 果汁 杯 手柄 曲线 1 
绘制 果汁 杯 手 柄 曲线 1， 如 图 2-99 所 示 。 
单 击 草 绘 工具 栏 的 Y 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 果汁 杯 手柄 
图 2-100 所 示 。 


























































































































































































































图 2-98 果汁 杯 边界 延伸 曲面 





















































击 【 草 绘 】 按 钮 :“ ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【和 平面】 框 中 选择 
匡 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 





线 1 的 创建 工作 。 如 












































(2) 创建 果汁 杯 手柄 曲线 2 
1) 选择 命令 ， 定 义 草 绘 平 面 和 方向 





























在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 “ ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 
匡 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 


























“FRONT ”平面 作为 草 绘 平 面 ， 在 【人 参考】 

向 】 框 中 选择 【 右 】 ， 单 击 警 按钮 进入 草 绘 模式 。 
2) 绘制 果汁 杯 手柄 曲线 2 

绘制 果汁 杯 手柄 曲线 2， 如 图 2-101 所 示 。 































































































图 2-99 绘制 采 计 杯 手柄 曲线 1 图 2-100 “果汁 杯 寻 

















fi 草 绘 工 具 栏 的 Y 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 果汁 杯 手柄 





























甲 也 























F 柄 曲线 1 











在 【平面 】 框 中 选择 

















线 2 的 创建 工作 。 如 
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2-102 所 示 。 








三 











图 2-101 绘制 果汁 杯 手柄 曲线 2 图 2-102 ”果汁 杯 手柄 曲线 2 


(3) 创建 果汁 杯 手柄 曲线 3 

使 用 投影 的 方法 创建 果汁 杯 手柄 曲线 3 。 

1) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 投 影 】 按 钮 季 ， 打 开 “ 投 影 ”操控 板 ， 如 图 2-103 所 示 。 














曲面 | @ 羊 去 此 处 添 jn 项 | 。 方向 。 | 沿 方向 | -| [es5m 顶 | A NH SW v x 


| #3 尾 性 





图 2-103 “投影 ”操控 板 





2) 选择 投射 曲线 
单 击 参考 下 滑 面 板 ， 选 择 投射 曲线 的 类 型 为 “投影 链 ”， 从 模型 上 选择 果汁 杯 手 柄 曲线 
2 作为 要 投射 的 目标 曲线 ， 如 图 2-104 所 示 。 





方向 参考 
@ 单 去 此 处 添加 项 

















图 2-104 ”选择 投射 曲线 














3) 选择 投影 曲面 
选择 果汁 杯 边界 曲面 作为 要 投影 的 目标 曲面 ， 如 图 2-105 所 示 。 
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曲面 设计 实例 解析 











投影 链 
链 
1 逐 项 链 
细节 .… 
曲面 
单 曲面 
细节 
方向 参考 


@ 单调 此 处 添加 项 











图 2-105 ”选择 投射 曲面 


























4) 选择 投射 方向 参考 
选择 FRONT 平面 作为 投射 方向 的 参考 ， 如 图 2-106 所 示 。 












































图 2-106 选择 投射 方向 参考 
5) 完成 投射 曲线 的 创建 工作 


击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 果汁 杯 手 柄 曲线 3 投射 曲线 的 创建 工作 ， 如 图 2-107 所 示 。 
4. 镜像 果汁 杯 曲面 、 手 柄 投射 曲线 

(1) 选取 要 镜像 的 项 目 
从 模型 树 中 选取 “边界 混合 1”“ 延 伸 1”“ 投 影 1” 作 要 为 镜像 的 项 目 ， 如 图 2-108 所 示 。 
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/ 
7 边界 混合 1 h 


喇 延 市 1 人 





























图 2-107 果汁 杯 手柄 曲线 3 图 2-108 选取 镜像 项 目 
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(2) 选择 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【镜像 】 按 钮 JL ， 打 开 “ 镜 像 ”操控 板 。 


(3) 选取 一 个 镜像 平面 
选取 “FRONT” 平 面 作为 镜像 平面 ， 如 图 2-109 所 示 。 > 
像 的 创建 工作 ， 如 图 2-110 


























(4) 完成 果汁 杯 曲面 、 手 柄 投射 曲线 镜像 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 美 按钮 ， 完 成 果汁 杯 曲面 、 手 柄 投射 曲线 镜 
所 示 。 

































































图 2-109 ”选取 镜像 平 下 图 2-110 果汁 杯 曲面 、 手 柄 投射 曲线 镜像 效果 

















5. 创建 果汁 杯 手柄 曲面 

(1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【边界 混合 】 按 钮 受 ， 打 开 “ 边 界 混合 ”操控 板 。 

(2) 选择 第 一 方向 曲线 

在 曲线 面板 中 单 击 【 第 一 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选择 果汁 杯 手柄 3 条 轮廓 曲线 《〈 结 
合 〈Ctrl〉 键 ) 作为 第 一 方向 的 曲线 ， 如 图 2-111 所 示 。 

































































图 2-111 选取 第 一 方向 曲线 











(3) 定义 第 二 方向 控制 点 
在 控制 点 面板 中 单 击 【 集 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选取 第 二 方向 的 控制 点 进行 拟 合 ， 如 
图 2-112 所 示 。 
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方向 








© 等- 

拟 合 | 自然 -| 

集 链 “控制 点 
集 1 未 定义 
集 2 未 定义 
集 3 未 定义 





图 2-112 选取 第 二 方向 控制 点 进行 拟 合 


(4) 完成 果汁 杯 手柄 边界 曲面 的 创建 工作 

单 击 操 控 板 的 按钮 ， 完 成 果汁 杯 手柄 边界 曲面 的 | 
创建 工作 ， 如 图 2-113 所 示 。 

6. 创建 果汁 杯 外 形 曲面 结构 

(1) 创建 果汁 杯 上 口 拉 伸 曲 面 

1) 选取 命令 

单 击 【 拉 伸 】 按 钮 畦 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 单 局 
【 拉 伸 为 曲面 】 按 钮 路。 

2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

选择 【放置 】 一 【定义 】)， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 图 2-113 果汁 杯 手柄 边界 曲面 
在 【平面 】 框 中 选择 “FRONT” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 
【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选择 “ 右 ” 单 击 警 按 
钮 进入 草 绘 模式 。 

3) 绘制 果汁 杯 上 口 拉 伸 截面 

使 用 【投影 】 按 钮 已 选取 相交 曲线 作为 果汁 杯 上 口 拉 伸 截面 ， 如 图 2-114 所 示 。 单 击 草 
绘 工 具 栏 的 w 按钮 ， 退 出 草 绘 横 式 。 

4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 

在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】 一 【对 称 】 避 ， 在 图 形 窗 口中 可 以 预览 拉 伸 出 的 曲面 
特征 ， 如 图 2-115 所 示 。 
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图 2-114 ”绘制 果汁 杯 上 口 拉 伸 截面 图 2-115 果汁 杯 上 口 拉 人 
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5) 完成 果汁 杯 上 口 拉 伸 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 果汁 标 上 口 拉 伸 曲面 的 创建 工作 。 












































(2) 创建 果汁 杯 底部 填充 曲面 





1) 选取 命令 








在 模型 工具 栏 单 击 


【填充 】 按 钮 器 ， 打 开 “ 填 


2) 定义 草 绘 平面 和 方向 


选择 【参考 】 一 【定义 】〗， 打 开 “ 草 绘 ”对 话 杠 ， 在 【平面 】 + 
作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平 E 























































































































“ 右 ”， 单 击 鞋 按钮 进入 草 绘 模式 。 
3) 绘制 填充 截面 
绘制 “果汁 杯 底 部 填充 ”截面 ， 如 图 
单 击 草 绘 工 具 栏 的 Y 按钮 ， 退 出 草 
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2-117 所 示 。 










果汁 杯 底部 填 
充 截面 
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(3) 创 


建 果汁 杯 合 3 


2-116 果汁 杯 底部 填充 截面 
省 曲面 1 



































2-116 所 示 。 
绘 模式 ， 完 成 果汁 杯 底部 填 











1) 选择 果汁 杯 主 体 左边 


























中 六 

















2) 在 模型 工具 栏 














面 与 果汁 杯 主体 右 ; 
击 【 合 并 】 按 钮 外， 打开 








面 作为 要 
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充 ” 操 控 板 。 


mi 














选择 “DTM2” 平 面 

















， 在 【方向 】 框 中 选择 























要 合 3 





















































果汁 杯 底部 填充 曲面 





充 曲面 的 创建 工作 ， 如 
































F 的 面 组 。 
“合并 曲面 ”操控 板 ， 如 图 2-118 所 示 。 





1 Q 00 Vx 
参考 选项 尾 性 

图 2-118 “合并 曲面 ”操控 板 
3) 接受 默认 合并 选项 内 容 ， 合 并 操作 如 图 2-119 所 示 。 
4) 单 击 操 控 板 的 按钮， 完成 果汁 杯 合并 曲面 1 的 创建 工作 。 
(4) 创建 果汁 杯 合 并 曲面 2 
1) 选择 果汁 杯 主 体 曲 面 与 果汁 杯 底部 填充 曲面 作为 要 合并 的 面 组 。 
2) 在 模型 工具 栏 中 单 击 [合并 ] 按钮 回 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 。 
3) 接受 默认 合并 选项 内 容 ， 合 并 操作 如 图 2-120 所 示 。 
4) 单 击 操控 板 的 美 按钮， 完成 主体 边 曲面 与 果汁 杯 底部 填充 曲面 的 合并 操作 ， 其 效果 


如 图 2-121 所 示 。 
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到 2-120 ”合并 果汁 杯 主体 


























图 2-121 果汁 杯 主体 


























(5) 创建 果汁 杯 合 并 曲面 3 

















面 与 果汁 标 上 口 拉 伸 








而 与 底部 填充 曲面 合并 效果 


























面 作为 要 合 3 

















1) 选择 果汁 杯 主体 



































合并 】 按 钮 外 ， 
则 】 按 钮 和 与 【更 改 要 保留 的 第 二 面 组 的 侧 】 按 钮 























3) 单 击 【更 改 要 保留 上 














































































































2-122 所 示 。 














人 ， 选 择 合并 曲面 的 方向 ， 合 3 








J 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 。 






































与 果汁 杯 上 
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4) 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 果汁 杯 主体 边 曲 面 与 果汁 杯 上 口 拉 伸 曲 面 的 合并 操作 ， 
其 效果 如 图 2-123 所 示 。 
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掉 与 果汁 杯 上 口 拉 伸 曲 面 合并 效果 








图 2-123 ”果汁 杯 主体 


(6) 创建 果汁 杯 合并 曲面 4 
1) 选择 果汁 杯 主体 曲面 与 果汁 杯 手柄 曲面 作为 要 合并 的 面 组 。 

2) 在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 中， 打开 “合并 曲面 ”操控 板 。 

3) 单 击 【 更 改 要 保留 的 第 二 面 组 的 侧 】 按 钮 *， 选 择 合并 曲面 的 方向 ， 合 并 操作 如 
2-124 所 示 。 
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参考 选项 属性 





























备 与 果汁 杯 手柄 曲直 








图 2-124 合并 果汁 杯 主体 边 | 


4) 单 击 操控 板 的 美 按钮， 完成 果汁 杯 主体 边 曲 面 与 果 计 杯 上 口 拉 伸 曲 面 的 合并 操作 ， 
其 效果 如 图 2-125 所 示 。 

7. 完善 果汁 杯 结构 

(1) 将 果汁 杯 曲面 实体 化 

1) 选择 要 实体 化 的 曲面 

选择 果汁 杯 曲 面 作为 要 实体 化 的 曲面 。 

2) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 实 体 化 】 按 钮 任 ， 打 开 “ 实 体 化 曲面 ”操控 板 ， 如 图 2-126 
所 示 。 
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图 2-125 果汁 杯 主体 曲面 与 果汁 杯 手柄 合并 效果 
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图 2-126 “实体 化 曲面 ”操控 板 














3) 选择 实体 化 曲面 方式 

选择 实体 化 曲面 方式 为 : 用 实体 材料 填充 由 面 组 界定 的 体积 块 。 

4) 完成 实体 化 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 半 按钮 ， 完 成 果汁 杯 实体 化 曲面 的 创建 工作 。 

(2) 创建 果汁 杯 底部 圆 角 特征 

1) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 圆 角 】 按 钮 ?， 打 开 “ 圆 角 ” 特 征 操控 板 。 

2) 定义 圆 角 形状 参数 

在 集 参 数控 制 面板 中 选择 圆 角 形状 参数 为 “ 圆 形 ” 

3) 选取 圆 角 参考 

设 定 圆 角形 状 参数 后 ， 选 取 果 汁 杯 底部 边线 作为 圆 角 特征 的 放置 参考 ， 如 图 2-127 所 示 。 
4) 定义 圆 角 尺寸 

在 圆 角 尺寸 文本 框 中 输入 半径 值 为 8， 按 (Enter〉 刍 确认。 

5) 完成 果汁 杯 底部 边 链 圆 角 特征 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 果汁 杯 底部 边 链 圆 角 特征 的 创建 工作 ， 如 图 2-128 所 示 。 









































图 2-127 选取 圆 角 参考 图 2-128 果汁 标底 部 圆 角 特征 
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(3) 创建 果汁 杯 手柄 圆 角 特征 

















1) 选择 命令 

从 模型 工具 栏 中 单 击 【 圆 角 】 按 钮 了 ， 打 开 “ 圆 角 ” 特 征 操控 板 。 

2) 定义 圆 角形 状 参数 全 
在 集 参数 控制 面板 选择 圆 角形 状 参数 为 “ 圆 形 ”。 

3) 选取 圆 角 参 考 








设 定 圆 角形 状 参数 后 ， 选 取 果 汁 杯 手柄 边线 作为 圆 角 特征 的 放置 参考 ， 如 图 2-129 所 示 。 

4) 定义 圆 角 尺寸 

在 圆 角 尺寸 文本 框 中 输入 半径 值 为 5， 按 《Enter〉 键 确认 。 

5) 完成 果汁 杯 手柄 边线 圆 角 特征 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 美 按钮 ， 完 成 果汁 杯 手 柄 边线 圆 角 特征 的 创建 工作 ， 实 体形 状 如 图 2-130 
所 示 。 





























图 2-129 选取 圆 角 参考 图 2-130 ”果汁 杯 手柄 圆 角 特征 


(4) 创建 果汁 杯 这 特征 
1) 选择 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 过 】 按 钮 号 ， 打 开 “ 壳 ”操控 板 ， 如 图 2-131 所 示 。 
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图 2-131 “过 ”操控 板 





2) 选择 要 移 除 的 曲面 

选取 果汁 杯 上 表面 曲面 作为 要 移 除 的 曲面 。 

3) 输入 这“ 值 ” 

在 对 话 框 的 组 合 框 中 输入 厚度 值 为 “2” 如 图 2-132 所 示 。 

4) 完成 果汁 杯 壳 特征 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 六 按钮， 完成 果汁 杯 壳 特征 的 创建 工作 ， 获 得 果汁 杯 产品 ， 如 图 2-133 所 
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示 。 结 果 文 件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 2 章 \ 范 例 结果 文件 果 计 杯 \guozhibei.prt”。 

















图 2-132 输入 壳 厚 度 


>»、、 











图 2-133 ”果汁 杯 壳 特征 
2.5 ” 洗 发 水 瓶 的 设计 


设计 导航 一 一 作品 规格 与 流程 剖析 





1. 作品 规格 一 一 洗 发 水 瓶 产品 形状 和 参数 








洗 发 水 瓶 产品 外 观 如 图 2-134 所 示 ， 主 要 由 瓶 身 、 瓶 底 和 瓶 
嘴 三 部 分 组 成 ， 长 X 宽 X 高 : 57 mmx31 mmx161 mm。 

2. 流程 剖析 一 一 洗 发 水 瓶 产 品 设计 方法 与 流程 

(1) 创建 洗 发 水 瓶 主体 轮廓 曲面 。 

(2) 创建 洗 发 水 瓶 底 部 轮廓 曲面 。 

(3) 创建 洗 发 水 瓶 瓶 口 曲 面 。 

(4) 完善 洗 发 水 瓶 结构 ， 得 到 洗 发 水 瓶 产 品 。 图 2 134 洗 发 水 瓶 产 品 

洗 发 水 瓶 产品 创建 的 主要 流程 如 图 2-135 所 示 。 
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EE 


1. 创建 洗 发 水 瓶 主体 外 表面 1 2. 创建 洗 发 水 瓶 主体 外 表面 2 3. 创建 洗 发 水 瓶 主体 外 表面 3 


j ! 


6. 洗 发 水 瓶 产品 5. 创建 洗 发 水 瓶 瓶 口 轮廓 4. 创建 洗 发 水 瓶 瓶 底 曲面 
图 2-135 洗 发 水 瓶 产 品 创建 的 主要 流程 

















































































































设计 思路 一 一 洗 发 水 瓶 产 品 的 结构 特点 与 技术 要 领 





1. 洗 发 水 瓶 产品 的 结构 特点 

洗 发 水 瓶 的 外 形 曲面 光 顺 ， 其 图 形 为 中 心 对 称 分 布 。 将 其 分 解 为 洗 发 水 瓶 主 体 、 瓶 底 和 
瓶 口 三 部 分 进行 设计 ， 即 通过 草 绘 曲线 和 样式 曲线 来 创建 洗 发 水 瓶 外 形 轮廓 曲线 ， 通 过 边界 
混合 和 样式 曲面 来 创建 轮廓 曲面 ， 即 可 完成 洗 发 水 瓶 的 设计 。 

2. 洗 发 水 瓶 产 品 设计 技术 要 领 

洗 发 水 瓶 产 品 使 用 草 绘 曲 线 、 样 式 曲线 结合 边界 混合 和 样式 曲面 的 方法 进行 设计 ， 其 阵 
列 特征 操控 板 与 技术 要 领 已 做 过 详细 讲解 ， 在 设计 过 程 中 ， 结 合 洗 发 水 瓶 产 品 设计 方法 与 流 
程 ， 重 复 使 用 草 绘 曲线 、 边 界 混合 和 样式 功能 ， 掌 握 好 洗 发 水 瓶 的 尺寸 ， 即 可 得 到 完整 的 洗 
发 水 瓶 产品 。 
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1. 创建 洗 发 水 瓶 主 体 轮廓 曲面 

(1) 创建 洗 发 水 瓶 主体 拉 伸 曲 面 1 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 拉 伸 】 按 钮 寻 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【 拉 伸 为 曲面 】 按 


钮 局 














2) 定义 草 绘 平面 和 方向 
选择 【放置 】 一 【定义 】〗， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选择 “TOP” 平 面 作 
为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT ”平面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选择 
“ 右 ” 单 击 警 按钮 进入 草 绘 模式 。 
3) 绘制 瓶 身 拉 伸 曲面 1 轮廓 截面 
绘制 “ 瓶 身 拉 伸 曲面 1” 轮廓 截面 ， 如 图 2-136 所 示 。 方 法 如 下 。 
@ 单 击 【中 心 线 】 按 钮 ; ， 绘 制 中 心 线 。 
@) 单 击 【 弧 】 一 【圆心 和 端点 】 按 钮 :Y， 绘 制 出 “ 圆 弧 ”外 轮廓 。 
@) 使 用 轮廓 线 上 的 外 端点 标注 长 度 、 高 度 方向 尺寸 ， 使 用 轮 廊 线 上 的 圆 弧 标注 半径 
尺寸 。 
@ 单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 
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图 2-136 绘制 拉 伸 曲面 1 轮廓 截面 

















4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】 一 【 言 孔 】 葵 ， 然 后 输入 拉 伸 深度 “150”， 在 图 形 
窗口 中 可 以 预览 拉 伸 出 的 曲面 特征 ， 如 图 2-137 所 示 。 
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图 2-137 瓶 身 拉 伸 曲面 1 
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5) 完成 瓶 身 拉 伸 曲 面 1 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 美 按钮 ， 完 成 瓶 身 拉 伸 曲面 1 的 创建 工作 。 
(2) 创建 洗 发 水 瓶 主体 草 绘 曲线 1 


1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 O) 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 只 ， 打 开 “ 草 绘 ”对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选择 


“FRONT ”平面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选择 “下 ”， 单 击 警 。 按 钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 草 绘 曲线 1 

Q@ 单 击 【 样 条 】 按 钮 ”"， 通 过 6 个 点 绘制 样 条 曲线 ， 样 条 曲线 的 2 个 端点 在 拉 伸 曲面 
的 两 条 边 上 。 

@ 使 用 【尺寸 】 按 钮 | 为 轮廓 线 上 的 外 端点 标注 长 度 、 高 度 方向 尺寸 。 

@@ 双击 创建 的 样 条 曲线 ， 进 入 “ 样 条 ”操控 板 ， 移 动 中 间 的 4 个 插值 点 ， 使 样 条 曲线 
的 形状 如 图 2-138 所 示 。 













































































和 









































图 2-138 ”创建 草 绘 曲线 1 


@ 单 击 草 绘 工 具 栏 的 W 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 

(3) 创建 洗 发 水 瓶 主体 投射 曲线 1 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 上 单 击 【 投 影 】 按 钮 乏 ， 打 开 “ 投 影 ” 操 控 板 ， 如 图 2-139 所 示 。 
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图 2-139 “投影 ”操控 板 


2) 定义 投射 曲线 类 型 

单 击 参考 下 滑 面板 ， 选 取 投 射 曲线 的 类 型 为 “投影 草 绘 ” 

3) 草 绘 投射 曲线 

以 FRONT 作为 草 绘 平面 绘制 投射 曲线 链 ， 如 图 2-140 所 示 。 
4) 选取 投影 曲面 

选取 拉 伸 曲面 1 作为 要 投影 的 目标 曲面 ， 如 图 2-141 所 示 。 

5) 选取 投射 方向 参考 

选取 FRONT 基准 平面 作为 投射 方向 的 参考 ， 如 图 2-142 所 示 。 
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图 2-140” 草 绘 投 射 曲线 
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图 2-141 选取 投影 曲面 
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图 2-142 ”选取 投射 方向 参考 





6) 完成 投射 曲线 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 主体 投射 曲线 1 的 创建 工作 。 
(4) 创建 洗 发 水 瓶 主 体 修剪 曲面 1 

1) 选取 被 修剪 曲面 

选取 拉 伸 曲面 1 作为 修剪 的 曲面 ， 如 图 2-143 所 示 。 

2) 选取 命令 

单 击 【 修 前 】 按 钮 人 各， 打开 “修剪 曲面 ”操控 板 ， 如 图 2-144 所 示 。 
3) 选取 修剪 对象 
选取 投射 曲线 1 作为 修剪 对 象 ， 如 图 2-145 所 示 。 
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图 2-145 ”选取 修剪 对象 


4) 定义 修剪 选项 内 容 

调整 箭头 方向 ， 定 义 修剪 选项 内 容 为 保留 修剪 曲面 的 一 侧 。 

5) 完成 修剪 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 Y | 按钮， 完成 拉 伸 曲面 1 修剪 曲面 的 创建 工作 。 

(5) 创建 洗 发 水 瓶 主 体 拉 伸 曲 面 2 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 拉 伸 】 按 钮 畦 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 单 击 【 拉 伸 为 曲面 】 按 
钮 宫 ， 再 单 击 【 移 除 材料 】 按 钮 罗 ， 在 【 面 组 】 框 中 选择 修剪 好 的 拉 伸 曲面 1， 如 图 2-146 
所 示 。 
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图 2-146 “ 拉 伸 ”操控 板 

2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

选择 【放置 】 一 【定义 】， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选择 “FRONT” 平 面 
作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选择 
【下 】。 单 击 车 按钮 进入 草 绘 模式 。 
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3) 绘制 拉 伸 曲面 2 轮廓 截面 

绘制 拉 伸 曲面 2 轮廓 截面 ， 方 法 如 下 。 

Q@ 单 击 【 样 条 】 按 钮 " 5， 绘制 7 个 点 的 样 条 曲线 ， 样 条 曲线 的 2 个 端点 在 拉 伸 曲 面 的 
两 个 边 上 。 
使 用 轮廓 线 上 的 外 端点 标注 高 度 方 向 尺寸 。 

@) 双击 创建 的 样 条 曲线 ， 进 入 “ 样 条 ”操控 板 ， 移 动 中 间 的 5 个 插值 点 ， 使 样 条 曲线 
的 形状 如 图 2-147 所 示 。 




























































































图 2-147 绘制 拉 伸 曲面 2 轮廓 截面 

@ 单 击 草 绘 工具 栏 的 Y 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 

4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 

在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】~【 盲 孔 】 共 ， 然 后 输入 拉 伸 深度 “40” 在 图 形 窗 
口中 可 以 预览 移 除 材料 的 曲面 特征 ， 如 图 2-148 所 示 。 
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图 2-148 ” 拉 伸 修剪 的 曲面 特征 


5) 完成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 科 按 钮 ， 完 成 瓶 身 拉 伸 曲 面 2 的 创建 工作 。 
(6) 创建 洗 发 水 瓶 主体 拉 伸 曲面 3 

1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 











































































































击 【 拉 伸 】 按 钮 卫 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【 拉 伸 为 曲面 】 按 




















钮 回 . 

2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

选择 【放置 】 一 【定义 】)， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选择 “TOP” 平 面 作 
为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作 为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选择 
“ 右 ” 单 击 区 按钮 进入 草 绘 模式 。 
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3) 绘制 瓶 身 拉 伸 曲 面 3 轮廓 截面 
绘制 拉 伸 曲 面 3 轮廓 截面 ， 方 法 如 下 。 

@ 单 击 【 中 心 线 】 按 钮 ;， 绘 制 中 心 线 。 

@ 单 击 【 弧 】 一 【圆心 和 端点 】 按 钮 疏 ， 绘 制 出 “ 圆 浙 ”外 轮廓 。 > 



































@) 使 用 轮廓 线 上 的 外 端点 标注 长 度 、 高 度 方 向 尺寸 ， 使 用 轮廓 线 上 的 圆 弧 标注 半径 尺 
如 图 2-149 所 示 。 








\ a 
图 2-149 ”绘制 拉 伸 曲面 3 轮廓 截面 
四 单 击 草 绘 工具 栏 的 Y 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 
4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】 一 【 盲 孔 】 丰 ， 然 后 输入 拉 伸 深度 “150”， 在 图 形 
窗口 中 可 以 预览 拉 伸 出 的 曲面 特征 ， 如 图 2-150 所 示 。 






































选项 虱 性 | 
例 1 | 韭 哥 孔 |-||15oo0 加 
侧 2| 无 区 











图 2-150 创建 瓶 身 拉 伸 曲 面 3 


5) 完成 瓶 身 拉 伸 曲面 3 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 六 按钮， 完成 瓶 身 拉 伸 曲面 3 的 创建 工作 。 

(7) 创建 洗 发 水 瓶 主体 草 绘 曲 线 2 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 “， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选择 
“FRONT” 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平面 作为 参考 平面 ， 在 
【方向 】 框 中 选择 “下 ”， 单 击 区 按 钮 进入 草 绘 模 式 。 

2) 绘制 草 绘 曲线 2 

Q@ 单 击 【中 心 线 】 按 钮 ; ， 绘 制 中 心 线 。 

@) 单 击 【 投 影 】 按 钮 已 ， 提 取 草 绘 1 轮 廊 曲线。 

图 单 击 【 样 条 】 按 钮 "2"， 通 过 点 绘制 样 条 曲线 ， 样 条 曲线 的 2 个 端点 在 拉 伸 曲面 的 两 













































































Creo 4.0 曲面 设计 实例 解析 


个 过 下 

@ 单 击 【 对 称 】 按 钮 六 ， 选 择 样 条 曲线 的 端点 与 提取 草 绘 1 轮廓 曲线 的 端点 对 称 〔 点 
1 与 点 2 对 称 ， 点 3 与 点 4 对 称 )。 

@ 双击 创建 的 样 条 曲线 ， 进 入 “ 样 条 ”操控 板 ， 移 动 中 间 的 19 个 插值 点 ， 使 样 条 曲线 
的 形状 如 图 2-151 所 示 ， 与 取 草 绘 1 轮廓 曲线 上 下 对 称 。 



























































图 2-151 草 绘 曲 线 2 


@ 单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 

(8) 创建 洗 发 水 瓶 主体 投射 曲线 2 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 上 单 击 【 投 影 】 按 钮 之， 打开“ 投影 ”操控 板 。 
2) 定义 投射 曲线 类 型 

单 击 参考 下 滑 面板 ， 选 取 投 射 曲线 的 类 型 为 “投影 草 绘 ” 

3) 草 绘 投射 曲线 
以 FRONT 作为 草 绘 平面 绘制 投射 曲线 链 ， 如 图 2-152 所 示 。 
























































草 绘 投射 曲线 + 





























图 2-152 ” 草 绘 投射 曲线 











4) 选取 投射 曲面 

选取 拉 伸 曲面 3 作为 要 投射 的 目标 曲面 ， 如 图 2-153 所 示 。 

5) 选取 投射 方向 参考 

选取 FRONT 基准 平面 作为 投射 方向 的 参考 ， 如 图 2-154 所 示 。 

6) 完成 投射 曲线 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 科 按 钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 主 体 投 射 曲 线 2 的 创建 工作 。 
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Creo 4.0 基 础 曲面 设计 实 候 














方向 参考 
多 单 去 此 处 添加 项 




















图 2-153 ”选取 投射 曲面 



































方向 大 等 
FRONT'F3( 莹 准 平 面 ) 























图 2-154 选取 投射 方向 参考 





《9) 创建 洗 发 水 瓶 主体 修剪 曲面 2 
1) 选取 被 修剪 曲面 
选取 拉 伸 曲面 3 作为 修剪 的 曲面 ， 如 图 2-155 所 示 。 


选取 被 修剪 曲面 











图 2-155 ”选取 被 修剪 曲 对 











2) 选取 命令 

单 击 【 修 前 】 按 钮 全 ， 打开“ 修剪 曲面 ”操控 板 。 
3) 选取 修剪 对 象 

选取 投射 曲线 2 作为 修剪 对 象 ， 如 图 2-156 所 示 。 





| 











Creo 4.0 


水 | 曲 过 Fl2d&2 | 7 加 


| 多才 





4) 定义 修剪 选项 内 容 


曲面 设计 实例 解析 








图 2-156 ”选取 修剪 对 象 


调整 箭头 方向 ， 定 义 修 剪 选 项 内 容 为 保留 修剪 曲面 的 一 侧 。 
5) 完成 修剪 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 修剪 曲面 的 创建 工作 。 
(10) 创建 洗 发 水 瓶 主体 创建 草 绘 曲线 3 
1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 


在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 
“FRONT” 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 
向 】 框 中 选择 “下” 单 击 车 

2) 绘制 草 绘 曲线 3 

Q@ 单 击 【中 心 线 】 按 钮 ; 



































】 按 钮 “， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选择 
在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
按钮 进入 草 绘 模式 。 

















， 绘 制 中 心 线 。 


@ 单 击 【投影 】 按 钮 已 ， 提 取 曲 面 边线 。 


图 单 击 【 样 条 】 按 钮 “v， 
条 边 上 ， 单 击 【对 称 】 按 钮 六 











通过 点 绘制 样 条 曲线 ， 样 条 曲线 的 2 个 端点 在 拉 伸 曲面 的 两 











， 选 择 样 条 曲线 的 端点 与 投射 曲线 的 端点 对 称 〈 点 1 与 点 2 对 




















称 ， 点 3 与 点 4 对 称 )， 双 击 创 建 的 样 条 曲线 ， 进 入 “ 样 条 ”操控 板 ， 移 动 中 间 的 41 个 插值 
点 ， 使 样 条 曲线 的 形状 如 图 2-157 所 示 ， 与 曲面 边线 上 下 对 称 。 


























图 2-157 创建 样 条 曲线 

















@ 单 击 草 绘 工具 栏 的 Y 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 
(11) 创建 洗 发 水 瓶 主体 投射 曲线 3 


1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【投影 











】 按 钮 芝 ， 打 开 “ 投 影 ” 操 控 板 。 
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2) 定义 投射 曲线 类 型 


单 击 参考 下 滑 面板 ， 选 取 投 射 曲线 的 类 型 为 “投影 草 绘 ”。 
3) 草 绘 投影 曲线 


以 FRONT 作为 草 绘 平面 绘制 投射 曲线 链 ， 如 儿 








2-158 所 示 。 O) 


ee 9 
由 ee 
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图 2-158 草 绘 投射 曲线 

















4) 选取 投影 曲面 

















选取 拉 伸 曲面 3 作为 要 投影 的 目标 曲面 ， 如 














图 2-159 所 示 。 





内 部 裁 面 1 编辑 .. 





细 方 … 





方向 参考 
多 单 去 此 处 添加 项 


图 2-159 选取 投影 曲面 



































5) 选取 投射 方向 参考 
选取 FRONT 基准 平面 作为 投射 方 同 的 参考 ， 如 




















图 2-160 所 示 。 








方向 参考 
FRONT:F3( 苦 准 皇 面 ) 








图 2-160 选取 投射 方向 参考 


6) 完成 投射 曲线 的 创建 工作 

















击 操控 板 的 科 按 钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 主体 投射 曲线 3 的 创建 工作 。 




















Creo 4.0 曲面 设计 实例 解析 


(12) 创建 洗 发 水 瓶 主体 修剪 曲面 3 
1) 选取 被 修剪 曲面 
选取 拉 伸 曲面 3 作为 修剪 的 曲面 ， 如 图 2-161 所 示 。 





选取 被 修剪 曲 























图 2-161 选取 被 修剪 曲 对 











2) 选取 命令 

单 击 【 修 前 】 按 钮 全 ， 打开“ 修剪 曲面 ”操控 板 。 
3) 选取 修 前 对 象 

选取 投射 曲线 1 作为 修剪 对 象 ， 如 图 2-162 所 示 。 





| 由 各 F150 影 3) | 7 le 于 圆 x 




















图 2-162 ”选取 修剪 对 象 


4) 定义 修剪 选项 内 容 

调整 箭头 方向 ， 定 义 修 剪 选 项 内 容 为 保留 修剪 曲面 的 一 侧 。 
5) 完成 修剪 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 芝 按 钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 修剪 曲面 的 创建 工作 。 
(13) 创建 洗 发 水 瓶 主体 样式 曲线 1 





1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【样式 】 按 钮 门 ， 打 开 “ 样 式 ” 工 具 栏 ， 如 图 2-163 所 示 。 
em 全 部 重新 生成 Np。 飞 曲 生 | 网 曲 西 编 组 | 有 曲率 : 交 连接 x 
X 开除 、 凤 放置 曲线 ”于 曲 村 接 | 跟 反 时 哟 已 保存 分 析 | 
设置 活动 平面 | 曲线 曲面 确定 “取消 
ki 新 开 链 接 ~ ~ ，” 通过 相交 产生 COS 四 曲面 修 英 | 付 节点 “二 全 部 隐 荡 
所 上 ” | 5 曲线 | | 分 析 ” | 关 | 




















图 2-163 “样式 ”工具 栏 
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2) 设置 活动 平面 

在 样式 工具 栏 中 选择 【设置 活动 平面 】 按 钮 全， 在 图 形 窗口 中 选择 “TOP” 平 面 作为 
活动 平面 。 

3) 创建 样式 曲线 1 

Q@ 在 样式 工具 栏 中 选择 【 曲线】 按钮 人 2， 打开 “造型 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 平 
面 曲线 】 按 钮 全 
G@ 在 “TOP” 活 动 平面 上 通过 5 个 点 绘制 样式 曲线 1， 如 图 2-164 所 示 。 其 4 个 点 对 应 
标 如 图 2-165 所 示 。 
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其 其 -19.077607 
¥ 0.000000 


4 还 -4.471350 


端点 形状 改变 





其 xX |-12.399203 总 -17.060486 
号 ¥ 0.000000 Y 0.000000 
Zz -11.201250 下 -7.639851 











图 2-165 移动 样式 曲线 1 端点 调整 形状 后 的 效果 


@) 双击 创建 的 样式 曲线 ， 进 入 “曲线 ”操作 控制 界面 中 ， 按 住 “Shift” 键 并 移动 样式 
曲线 1 的 端点 《鼠标 箭头 变 为 箭头 带 十 字 光 标 )， 使 样式 曲线 1 的 端点 1 移动 到 拉 伸 曲面 边 
上 ， 此 时 样式 曲线 1 的 端点 1 的 形状 由 “小 原点 ” 变 为 “x ”形状 。 用 同样 的 方法 移动 使 样 
式 曲线 1 的 端点 2 到 拉 伸 曲 面 边 上 ， 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 一， 调整 样式 曲 
线 1 的 形状 ， 其 5 个 点 对 应 坐标 如 图 2-165 所 示 。 

4) 完成 样式 曲线 1 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 半 按 钮 ， 完 成 样式 曲线 1 的 创建 工作 。 























































































































































































































Creo 4.0O 曲面 设计 实例 解析 


(14) 创建 基准 平面 DTM1、DTM2 
1) 创建 基准 平面 DTM1 
QD 选取 命令 
在 相 
话 框 。 
@ 为 新 建 基 准 平面 选取 位 置 参考 















































在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 TOP 平面 作为 第 一 参考 ， 选 取 约 束 为 


式 工具 栏 中 单 击 【设置 活动 平面 】 一 【内 部 平面 】 按 钮 多， 打开 “基准 平面 ”对 


“平行 ”选取 曲面 边 的 端点 作为 第 二 参考 ， 选 取 约 束 为 “ 穿 过 ”如 图 2-166 所 示 。 





EE 





@@ 完成 基准 平面 的 创建 工作 
单 击 “ 基 
2) 创建 基准 平面 DTM2 











参考 步骤 1) 创建 基准 平面 DTMI 方法 ， 在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 





村 渍 





亭 过 ~ 



































图 2-166 为 “基准 平面 ”选取 参考 


准 平面 ”对 话 框 的 芝 按钮 ， 完 成 基准 平面 DTM1 的 创建 工作 。 





TOP 平面 作为 参考 ， 选 取 约 束 为 “ 偏 移 ”， 输 入 偏 移 距离 为 “80”， 如 图 2-167 所 示 。 





























仿 移 ~ 














图 2-167 为 “基准 平面 ”选取 参考 


单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 的 桦 按 钮 ， 完 成 基准 平面 DTM2 的 创建 工作 。 
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(15) 创建 洗 发 水 瓶 主体 样式 曲线 2 

1) 设置 活动 平面 

在 样式 工具 栏 中 选择 【设置 活动 平面 】 按 钮 名 ， 在 图 形 窗口 中 选择 “DTM1” 平 面 作为 
活动 平面 。 

2) 创建 样式 曲线 2 

Q@ 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 个 ， 打 开 “ 造 型 ， 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 创建 
【平面 曲线 】 按 钮 全 2。 
@ 通过 6 个 点 绘制 “样式 曲线 2”， 其 首尾 2 个 端点 与 拉 伸 曲面 边 的 2 个 端点 重合 (使 
线 编辑 命令 ， 结 合 Shift 键 )， 中 间 4 个 点 对 应 坐标 如 图 2-168 所 示 。 







































































































































































































































































其 6.353636 其 0.697785 沁 -9.816041 其 -16.187226 
-150.000000 让 -150.000000 ¥ -150.000000 ¥ -150.000000 
x 12.874047 z 9.997392 z 6.356974 1.429527 








图 2-168 绘制 “样式 ”曲线 2 


3) 完成 样式 曲线 2 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 半 按钮 ， 完 成 样式 曲线 2 的 创建 工作 。 

(16) 创建 洗 发 水 瓶 主体 样式 曲线 3 

1) 设置 活动 平面 

在 样式 工具 栏 中 选择 【设置 活动 平面 】 按 钮 名 ， 在 图 形 窗口 中 选择 “DTM2” 平 面 作为 
活动 平面 。 

2) 创建 样式 曲线 3 

Q@ 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 个 2 ， 打 开 “ 造 型 ， 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 创建 
【平面 曲线 】 按 钮 全 3。 
@ 通过 3 个 点 绘制 “样式 曲线 3” 其 首尾 2 个 端点 在 拉 伸 曲面 的 边线 上 使 用 曲线 编 
骨 命 令 ， 结 合 Shift 键 )， 中 间 点 对 应 坐标 如 图 2-169 所 示 。 

3) 完成 样式 曲线 3 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 半 按 钮 ， 完 成 样式 曲线 3 的 创建 工作 。 
(17) 创建 洗 发 水 瓶 主体 样式 曲面 1 
1) 选取 命令 
在 “样式 ”模块 工具 栏 中 选择 【曲面 】 按 钮 |， 打开 “造型 : 曲面 ”操控 板 ， 如 图 2-170 














































































































































































































































































































































































































所 示 。 


其 -27.645276 
时 -80.000000 


z -0.143826 




















图 2-169 绘制 “样式 ”曲线 3 























向 |。 二 | 风 | 音 寺 iW 顺 | 人 自 鲍 园 或 Vvx 


























图 2-170 “造型 : 曲面 ”操控 板 


2) 选择 主要 链 及 内 部 链 创建 样式 曲面 

从 样式 “造型 ， 曲面 ”操控 板 中 ， 单 击 【人 参考】 面板 ， 在 【主要 链 参 考 】 选 项 中 依次 选 
择 4 条 边 作为 主要 链 ， 如 图 2-171 所 示 。 从 【内 部 链 参 考 】 选 项 中 选择 “样式 曲线 3” 作 为 
内 部 链 ， 如 图 2-172 所 示 。 





























图 2-171 选取 “主要 链 ” 图 2-172 选取 “内 部 链 ” 


3) 完成 样式 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 主体 样式 曲面 1 的 创建 工作 。 单 击 “ 样 式 模块 ” 工 
具 栏 Y 按钮 ， 退 出 样式 模块 。 

(18) 创建 洗 发 水 瓶 主体 投射 曲线 4 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 投 影 】 按 钮 乏 ， 打 开 “ 投 影 ” 操 控 板 。 

2) 定义 投射 曲线 类 型 

单 击 参考 下 滑 面 板 ， 选 取 投 射 曲线 的 类 型 为 “投影 草 绘 ” 
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3) 草 绘 投射 曲线 
以 FRONT 作为 草 绘 平 面 绘制 投射 曲线 链 ， 如 图 2-173 所 示 。 
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图 2-173 草 绘 投射 曲线 

















4) 选取 投影 曲面 
选取 拉 伸 曲面 1 作为 要 投影 的 目标 曲面 ， 如 图 2-174 所 示 。 























方向 参考 
旬 单 击 此 处 添加 项 











图 2-174 选取 投影 曲面 






































5) 选取 投射 方向 参考 
选取 FRONT 基准 平面 作为 投射 方向 的 参考 ， 如 网 2-175 所 示 。 























图 2-175 选取 投射 方向 参考 
6) 完成 投射 曲线 的 创建 工作 




















单 击 操控 板 的 美 按钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 主 体 投射 曲线 4 的 创建 工作 。 















Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 





(19) 创建 洗 发 水 瓶 主体 样式 曲面 2 

参考 创建 样式 曲面 1 的 方法 ， 首 先 创建 基准 平面 3、 基 准 平面 4， 再 创建 平面 样式 曲线 
4、5、6， 然 后 使 用 “曲面 ”命令 来 创建 样式 曲面 2， 样式 曲面 形状 如 图 2-176 所 示 (具体 参 
数 参阅 随 书 网 盘 资源 对 应 的 实例 模型 文件 )。 




















































































































































































































图 2-176 创建 样式 曲面 2 


(20) 创建 洗 发 水 瓶 主 体 合并 曲面 1 

1) 选取 要 合并 的 面 组 

选取 洗 发 水 瓶 主体 修 前 曲面 1、 修 前 曲面 2、 样 式 曲 面 1 和 样式 曲面 2 作为 要 合并 的 
面 组 。 

2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 外， 打开 “合并 曲面 ”操控 板 。 

3) 合并 操作 

接受 系统 默认 的 合并 方式 ， 合 并 操作 如 图 2-177 所 示 。 










































































IN S 项 6 Vx 


























图 2-177 合并 曲面 操作 





4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 科 按 钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 合 并 面 组 1 的 合并 创建 工作 。 
(21) 创建 洗 发 水 瓶 主体 曲面 圆 角 特征 

1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 圆 角 】 按 钮 了， 打开 “ 圆 角 ”特征 操控 板 。 
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2) 定义 圆 角 形状 参数 
在 集 参 数控 制 面板 中 选取 圆 角 形状 参数 为 “ 圆 形 ”。 
3) 选取 圆 角 参考 1 

















所 示 。 
4) 定义 圆 角 尺寸 





在 圆 角 尺寸 文本 框 中 输入 半径 值 为 2， 按 〈Enter〉 键 确 认 。 





5) 选取 圆 角 参考 2 





设 定 圆 角形 状 参数 后 ， 选 取 洗 改 水瓶 主体 棱 边 1 作为 圆 角 特征 的 放置 参考 ， 如 图 2-178 > 


同上 操作 ， 选 取 洗 发 水 瓶 主 体 棱 边 2 作为 圆 角 特征 的 放置 参考 ， 圆 角 尺 寸 为 2， 如 图 2-179 


























所 示 。 























6) 完成 洗 发 水 瓶 主体 棱 边 圆 角 特征 的 创建 工作 





图 2-178 曲面 边 1 圆 角 图 2-179 ”曲面 边 2 圆 角 











单 击 操控 板 的 美 按钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 主 体 棱 边 圆 角 特征 的 创建 工作 。 














(22) 创建 洗 发 水 瓶 主体 曲线 4 
1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 














从 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选择 








“FRONT ”平面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 











【方向 】 框 中 选择 【下 】)， 单 击 著 按钮 进入 草 绘 模式 。 
2) 绘制 草 绘 曲线 4 
Q@ 单 击 【 样 条 】 按 钮 Lu， 通关 6 个 点 绘制 样 条 曲线 ， 相 


条 





条 边 上 。 
@ 使 用 样 条 线 上 的 外 端点 标注 长 度 方向 尺寸 。 








平面 作为 参考 平面 ， 在 




















| 线 的 2 个 端点 在 曲面 的 两 








@ 双击 创建 的 样 条 曲线 ， 进 入 “ 样 条 ”操控 板 ， 移 动 中 间 的 4 个 插值 点 ， 使 样 条 曲线 





的 形状 如 图 2-180 所 示 。 
@ 单 击 草 绘 工具 栏 的 W 按钮， 退出 草 绘 模式 。 
(23) 创建 洗 发 水 瓶 主体 投射 曲线 5 
1) 选取 命令 








在 模型 工具 栏 中 单 击 【投影 】 按 钮 芝 ， 打 开 “ 投 影 ”操控 板 。 





2) 定义 投射 曲线 类 型 


单 击 参考 下 滑 面 板 ， 选 取 投 影 曲线 的 类 型 为 “投影 草 绘 ”。 





3) 草 绘 投射 曲线 


以 FRONT 作为 草 绘 平面 绘制 投射 曲线 链 ， 如 图 2-181 所 示 。 
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图 2-180 绘制 草 绘 曲 























4) 选取 投影 曲面 


曲面 设计 实例 解析 





草 绘 投射 曲线 

















线 4 几 2-181 草 绘 投射 曲线 























选取 拉 伸 曲面 3 作为 要 投影 的 目标 曲面 ， 如 图 2-182 所 示 。 


方向 参考 
兰 二 此 处 添加 项 





5) 选取 投射 方向 参考 
选取 FRONT 基准 平面 作 




















6) 完成 投射 曲线 的 创建 了 



































图 2-182 ”选取 投影 曲面 





























为 投射 方向 的 参考 ， 如 图 2-183 所 示 。 








图 2-183 ”选取 投射 方向 参考 























[ 作 


单 击 操控 板 的 关 按 钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 主体 投射 曲线 5 的 创建 工作 。 








(24) 创建 洗 发 水 瓶 主体 反 向 投射 曲线 6 


参考 步骤 (23) 洗 发 水 瓶 
果 如 图 2-184 所 示 。 





(25) 创建 洗 发 水 瓶 主体 边界 混合 曲面 1 








1) 选取 命令 








主体 投射 曲线 5 的 方法 ， 创 建 洗 发 水 瓶 主体 投射 曲线 6， 其 效 























在 模型 工具 栏 中 单 击 【 边 





























让 昆 合 】 按 钮 己 ， 打 开 “ 边 界 混合 ”操控 板 ， 如 图 2-185 所 示 。 
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投射 曲线 6 














图 2-184 投射 曲线 6 














仿 | 选 和 页 [下 | 意志 此 外 添加 项 X% le 辆 o vx 





图 2-185 “边界 混合 ”操控 板 





2) 选择 第 一 方向 曲线 
在 曲线 面板 中 单 击 【 第 一 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选取 洗 发 水 瓶 主体 投射 曲线 5 和 洗 
发 水 瓶 主体 投射 曲线 6 结合 “Ctrl〉 键 ) 作 为 第 一 方向 的 曲线 ， 如 图 2-186 所 示 。 























图 2-186 选取 第 一 方向 曲线 











第 二 方向 曲线 为 无 。 

3) 完成 洗 发 水 瓶 主体 边界 曲面 1 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 主体 边界 曲面 1 的 创建 工作 ， 其 效果 如 图 2-187 
所 示 。 

(26) 创建 洗 发 水 瓶 主 体 偏 移 曲 面 

1) 选择 偏 移 曲面 

选择 洗 发 水 瓶 主 体 边 界 曲面 1 作为 要 偏 移 的 曲面 。 

2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 偏 移 】 按 钮 |， 打开 “ 偏 移 ”操控 板 ， 再 选择 【标准 偏 移 】 按 钮 
囊 ， 如 图 2-188 所 示 。 
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图 2-187 洗 发 水 瓶 边界 曲面 1 














jv lss52 ”| 特 和 理 | 单 击 此 AS 项 ll SI 人 W600 Vx 











图 2-188 “ 偏 移 ” 操 控 板 

















3) 设置 偏 移 值 
在 文本 框 中 输入 偏 移 值 为 “2”， 如 图 2-189 所 示 。 


加 
1 






























































图 2-189 ” 偏 移 曲面 操作 








4) 完成 偏 移 曲 面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 偏 移 曲 面 的 创建 工作 。 
(27) 创建 洗 发 水 瓶 主体 修剪 曲面 4 
1) 选取 被 修剪 曲面 
选取 合并 曲面 1 作为 要 修剪 的 曲面 ， 如 图 2-190 所 示 。 
2) 选取 命令 
单 击 【修剪 】 按 钮 后， 打开 “修剪 
3) 选取 修剪 对 象 
选取 投射 曲线 1 作为 修剪 对 象 ， 如 图 2-191 所 示 。 
4) 定义 修剪 选项 内 容 

调整 箭头 方向 ， 定 义 修 剪 选 项 内 容 为 保留 修剪 曲面 的 一 侧 。 













































































ed 





1 面 ”操控 板 。 
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选取 被 修剪 曲 
































图 2-190 ”选取 被 修剪 曲 对 
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修 芝 的 画 组 
画 旨 Fi9 | 二 

修 劳 对 和 

| 夯 组 :F26 


图 2-191 选取 修剪 对 象 





5) 完成 修剪 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 YY 按钮， 完成 合并 曲面 1 修剪 曲面 的 创建 工作 。 

(28) 创建 基准 平面 DTM5 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 平 面 】 按 钮 必 ， 打 开 “ 基 准 平面 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 平面 选取 位 置 参 考 

在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 TOP 平面 作为 第 一 参考 ， 选 取 约 束 为 
“ 偏 移 ”， 在 【 偏 移 】 文 本 框 中 输入 偏 移 值 “155”， 如 图 2-192 所 示 。 






































图 2-192 为 “基准 平面 ”选取 参考 











Creg 4 .0 而 而 让 计 实 殉 角 析 





3) 完成 基准 平面 的 创建 工作 
单 击 “基准 平面 ”对 话 框 的 索 按钮 ， 完 成 基准 平面 DTM5 的 创建 工作 。 
(29) 创建 洗 发 水 瓶 主体 拉 伸 曲面 4 
1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 拉 伸 】 按 钮 祝 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【 拉 伸 为 曲面 】 按 
钮 [|。 

2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

选择 【放置 】 一 【定义 】， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选择 创建 的 
“DTM5 ”平面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选择 “ 右 ” 单 击 . 鞋 按钮 进入 草 绘 模 式 。 

3) 绘制 拉 伸 截面 4 
使 用 【 偏 移 】 按 钮 扣 和 【 圆 角 】 按 钮 X 绘制 “ 拉 伸 截面 4”， 如 图 2-193 所 示 。 









































图 2-193 ”绘制 拉 伸 截面 4 

单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模 式 。 

4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 

在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】-~【 盲 孔 】 共 ， 然 后 输入 拉 伸 深度 “30”， 在 图 形 窗 
口中 可 以 预览 拉 伸 出 的 曲面 特征 ， 如 图 2-194 所 示 。 






















































































图 2-194 拉 伸 曲面 4 
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5) 完成 拉 伸 曲面 4 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 郑 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 4 的 创建 工作 。 
(30) 创建 基准 轴 1 


1) 选取 命令 © 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 轴 】 按 钮 / ， 打 开 “ 基 准 轴 ”对 话 框 。 


2) 为 新 建 基准 轴 选 取 位 置 参 考 
在 【基准 轴 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 拉 伸 曲面 4 的 2 个 顶点 ”作为 参考 (结合 
《Ctll》 键 )， 如 图 2-195 所 示 。 





































































基准 轴 x 
放置 | 旺 示 ， 层 性 
参考 
顶点 : 边 :F30( 拉 伸 . 4 窑 过 7 
顶点 边 :F30( 拉 体 当 窑 过 
仿 称 参考 
| Bi 

















图 2-195 ”为 基准 轴 1 选取 参考 


3) 完成 基准 轴 1 的 创建 工作 

单 击 “ 基 准 轴 ”对 话 框 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 基准 轴 1 的 创建 工作 。 

(31) 创建 洗 发 水 瓶 主体 合并 曲面 2 

1) 选取 要 合并 的 面 组 

选取 洗 发 水 瓶 主体 边界 混合 曲面 1 与 拉 伸 曲面 4 作为 要 合并 的 面 组 。 

2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 四， 打开 “合并 曲面 ”操控 板 。 

3) 合并 操作 

在 选项 下 滑 面 板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ” 切换 箭头 方向 ， 选 取 要 保留 的 合并 侧 ， 合 
并 操作 如 图 2-196 所 示 。 
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图 相交 
〇 联接 














图 2-196 合并 曲面 操作 
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4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 主体 边界 混合 曲面 1 与 拉 伸 曲 面 4 的 合并 创建 工 
作 ， 其 效果 如 图 2-197 所 示 。 
































图 2-197 合并 曲面 效果 
(32) 创建 洗 发 水 瓶 主 体 合 并 曲面 3 
1) 选取 要 合并 的 面 组 

选取 洗 发 水 瓶 主体 合并 曲面 2 和 合并 曲面 1 作为 要 合并 的 面 组 。 







































































2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 中， 打开 “合并 曲面 ”操控 板 。 

3) 合并 操作 

在 选项 下 滑 面板 中 选取 合并 方式 为 “联接 ”， 合 并 操作 如 图 2-198 所 示 。 
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图 2-198 合并 曲面 操作 








4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 壬 按钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 主体 合并 曲面 2 和 合并 曲面 1 的 合并 创建 工作 。 

(33) 创建 洗 发 水 瓶 主体 棱 边 圆 角 特 征 

参考 步骤 (22)， 用 创建 洗 发 水 瓶 主体 曲面 圆 角 特 征 的 方法 创建 洗 发 水 瓶 主 体 棱 边 圆 角 
特征 ， 其 2 组 棱 边 圆 角 半径 分 别 为 R2 和 R3， 如 图 2-199 所 示 。 

2. 创建 洗 发 水 瓶 底 部 曲面 

(1) 创建 洗 发 水 瓶 底部 填充 曲面 1 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 填 充 】 按 钮 叫 ， 打 开 “ 填 充 ” 操 控 板 。 
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图 2-199 洗 发 水 瓶 主 体 棱 边 圆 角 特 征 














2) 定义 草 绘 平 面 和 方向 

选择 【参考 】 一 【定义 ]， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选择 “TOP ”平面 作 
为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选择 
“ 右 ” 单 击 苹 按 钮 进入 草 绘 模式 。 

3) 绘制 填充 截面 

使 用 【投影 】 按 钮 已 ， 提 取 曲 面 边界 绘制 “ 洗 发 水 瓶 底面 填充 截面 1”， 如 图 2-200 
所 示 。 

单 击 草 绘 工 具 栏 的 Y 按钮， 退出 草 绘 模式 。 

4) 完成 洗 发 水 瓶 底面 填充 曲面 1 的 创建 工作 

单 击 草 绘 工具 栏 的 W 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 洗 发 水 瓶 底部 填充 曲面 1 的 创建 工作 。 

(2) 创建 洗 发 水 瓶 草 绘 曲线 $ 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 “， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选择 
“TOP” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选择 “ 右 ” 单 击 证 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 草 绘 曲线 5 

Q@ 单 击 【 圆 】 一 【 圆 】 按 钮 串 ， 绘 制 出 g15 的 圆 ， 如 图 2-201 所 示 。 



































图 2-200 “填充 ”截面 图 2-201 草 绘 曲线 5 
@ 单 击 草 绘 工具 栏 的 Y 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 
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(3) 创建 基准 平面 DTM6 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 平 面 】 按 钮 ,打开 “基准 平面 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 平面 选取 位 置 参 考 

在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 TOP 平面 作为 参考 ， 在 【 偏 移 】 文 本 框 
中 输入 偏 移 值 “2” 如 图 2-202 所 示 。 
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图 2-202 为 “基准 平面 ”选取 参考 


3) 完成 基准 平面 的 创建 工作 

单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 基准 平面 DTM6 的 创建 工作 。 

(4) 创建 洗 发 水 瓶 草 绘 曲线 6 

参考 步 又 (2) 创建 洗 发 水 瓶 草 绘 曲 线 5 的 方法 ， 以 基准 平面 “DTM6” 作 为 草 绘 平面 
绘制 洗 发 水 瓶 草 绘 曲线 6， 如 图 2-203 所 示 。 












































图 2-203 ” 草 绘 曲线 6 











(5) 创建 洗 发 水 瓶 底部 边界 混合 曲面 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【边界 混合 】 按 钮 信 ， 打 开 “ 边 界 混合 ”操控 板 。 

2) 选择 第 一 方向 曲线 

在 曲线 面板 中 单 击 【 第 一 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选取 洗 发 水 瓶 草 绘 曲线 6 和 洗 发 水 
瓶 草 绘 曲线 $〈 结 合 〈Cul》 键 ) 作为 第 一 方向 的 曲线 ， 如 图 2-204 所 示 。 

第 二 方向 曲线 为 无 。 

3) 完成 洗 发 水 瓶 底部 边界 混合 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 科 按 钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 底部 边界 混合 曲面 的 创建 工作 。 





























图 2-204 选取 第 一 方向 曲线 




















(6) 创建 洗 发 水 瓶 修剪 曲面 5 
1) 选取 被 修剪 曲面 
选取 底部 填充 曲面 作为 要 修剪 的 曲面 。 
2) 选取 命令 
单 击 【 修 剪 】 按 钮 镶 ， 打 开 “ 修 前 曲面 ”操控 板 。 
3) 选取 修剪 对 象 
选取 草 绘 曲线 $ 作为 修剪 对 象 ， 如 图 2-205 所 示 。 
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曲线 :F37( 曹 给 5) 了 组 方 … 








图 2-205 ”选取 修剪 对 象 








4) 定义 修剪 选项 内 容 
调整 箭头 方向 ， 定 义 修 剪 选 项 内 容 为 保留 修剪 曲面 的 一 侧 。 
5) 完成 修剪 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 和 按钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 修 前 曲面 5 
的 创建 工作 。 

(7) 创建 洗 发 水 瓶 底部 填充 2 

参考 步 又 (1) 创建 洗 发 水 瓶 底部 填充 曲面 1 的 方 
法 ， 以 基准 平面 “DTM4” 作 为 草 绘 平 面 创建 洗 发 水 瓶 
底部 填充 曲面 2， 如 图 2-206 所 示 。 

(8) 创建 洗 发 水 瓶 合并 曲面 4 

参考 2.5.3.1 节 中 步骤 (32) 创建 洗 发 水 瓶 主 体 合 图 2-206 “填充 ” 截 负 
并 曲面 3 的 方法 ， 选 取 洗 发 水 瓶 底部 填充 曲面 1、 边 界 
混合 曲面 2 与 填充 曲面 2 进行 合并 ， 接 受 系统 默认 的 合并 方式 ， 如 图 2-207 所 示 。 
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图 2-207 合并 曲面 操作 












































蛙 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 合并 曲面 4 的 创建 工作 。 


(9) 创建 洗 发 水 瓶 底部 中 间 边 线 圆 角 特 征 
参考 2.5.3.1 节 中 步骤 (21) 创建 洗 发 水 瓶 主体 曲面 圆 角 特征 的 方法 ， 创 建 洗 发 水 瓶 底 
图 2-208 所 示 。 


部 中 间 圆 角 特 征 ， 其 2 组 边线 圆 角 半径 分 别 为 R4 和 R3， 如 医 























































































图 2-208 洗 发 水 瓶 底部 中 间 边 线 圆 角 特 征 


























《10) 创建 洗 发 水 瓶 合 并 曲面 5 
参考 2.5.3.1 节 中 步骤 (32) 创建 洗 发 水 瓶 主 体 合并 曲面 3 的 方法 ， 选 取 洗 发 水 瓶 合 并 


好 的 曲面 3 与 洗 发 水 瓶 合并 好 的 曲面 4 进行 合并 ， 在 选项 下 滑 面 板 中 选取 合并 方式 为 “ 相 
交 ” 如 图 2-209 所 示 。 
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图 2-209 合并 曲面 操作 



































蛙 击 操控 板 的 半 按钮 ， nb 曲面 5 的 创建 工作 。 


(11) 创建 洗 发 水 瓶 底部 这 线 圆 角 特 
使 用 圆 角 方法 创建 洗 发 水 瓶 底部 地 线 | 圆 角 特征 ， 圆 角 
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半径 为 R2， 如 图 2-210 所 示 。 
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3. 创建 洗 发 水 瓶 瓶 口 曲 面 

(1) 创建 基准 平面 DTM7 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 平 面 】 按 钮 二 ， 打 开 “ 基 
准 平面 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 平面 选取 位 置 参考 

在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 基 
准 轴 A_1 作为 第 一 参考 ， 选 取 约束 为 “ 穿 过 沁 选取 基 和 
准 平面 DTM5 作为 第 一 参考 (结合 (Ctl) 键 )， 选 取 约 图 2 210 洗 发 水 瓶 底部 边线 贺 角 特征 
束 为 “垂直 ” 如 图 2-211 所 示 。 










































































图 2-211 为 “基准 平面 ”选取 参考 


3) 完成 基准 平面 的 创建 工作 

单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 的 芝 按钮 ， 完 成 基准 平面 DTM7 的 创建 工作 。 

(2) 创建 洗 发 水 瓶 草 绘 曲 线 7 

把 基准 平面 “DTM5” 作 为 草 绘 平面 ， 绘 制 草 绘 曲线 7， 如 图 2-212 所 示 。 

(3) 创建 洗 发 水 瓶 偏 移 曲 面 的 延伸 曲面 

1) 选取 命令 

选取 洗 发 水 瓶 偏 移 曲 面 的 一 条 边 ， 单 击 【 延 伸 】 按 钮 司 ， 打 开 “ 延 伸 ” 操 控 板 ， 如 
图 2-213 所 示 。 
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图 2-212 章 绘 曲线 7 图 2-213 “延伸 ”操控 板 


2) 指定 延伸 曲面 的 边界 、 延 伸 方 式 
QD 选取 洗 发 水 瓶 偏 移 曲 面 的 一 条 边 〈 结 合 Shift 键 选 取 其 他 边 )， 依 次 选取 其 


















































| 








Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 





























定 要 延伸 的 曲面 边界 链 ， 如 图 2-214 所 示 。 
@ 单 击 【 洛 原始 曲面 延伸 曲面 】 按 钮 号 ， 指 定 沿 原始 曲面 的 方向 延伸 边界 链 。 
@ 在 尺寸 文本 框 中 输入 延伸 的 距离 为 19.7mm， 创 建 出 延伸 曲面 ， 如 图 2-215 所 示 。 
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< 人 
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图 2-214 选取 偏 移 曲面 的 轮廓 线 图 2-215 延伸 曲面 操作 


3) 完成 创建 工作 
单 击 操控 板 的 科 按 钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 偏 移 曲面 的 延伸 工作 。 

(4) 创建 洗 发 水 瓶 相交 曲线 

1) 选取 要 求 交 的 曲面 

选取 洗 发 水 瓶 延 伸 曲 面 与 洗 发 水 瓶 主 体 曲 面 作为 要 求 交 的 曲面 。 

2) 创建 相交 曲线 

在 模型 工具 栏 单 击 【 相 交 】 按 钮 > ， 完 成 洗 发 水 瓶 延伸 曲面 与 洗 发 水 瓶 主体 曲面 相交 曲 
线 的 创建 工作 ， 如 图 2-216 所 示 。 







































































































































































图 2-216 ”相交 曲线 效果 




















(5) 创建 洗 发 水 瓶 修剪 曲面 6 
1) 选取 被 修剪 曲面 

选取 洗 发 水 瓶 合并 好 的 主体 曲面 作为 要 修剪 的 曲面 。 
2) 选取 命令 

单 击 【 修 前 】 按 钮 全 ， 打开“ 修剪 曲面 ”操控 板 。 
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3) 选取 修 前 对 象 
选取 延伸 曲面 作为 修剪 对 象 ， 如 图 2-217 所 示 。 
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图 2-217 选取 修剪 对 象 


4) 定义 修剪 选项 内 容 

调整 箭头 方向 ， 定 义 修 剪 选 项 内 容 为 保留 修剪 曲面 的 一 侧 。 

5) 完成 修剪 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 科 按 钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 修剪 曲面 6 的 创建 工作 。 

(6) 创建 基准 点 PNT0、PNTI1 

1) 选取 命令 

从 模型 工具 栏 中 单 击 【 点 】 按 钮 x**， 打 开 “ 基 准点 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 点 选取 位 置 参 考 

创建 PNT0: 选取 洗 发 水 瓶 上 端 曲面 边线 与 基准 平面 DTM7 作为 参考 (结合 《Ctrl) 
键 )， 选 取 约 束 为 “在 其 上 ” 如 图 2-218 所 示 。 




















基准 点 x 


曲线 :F51( 想 交 _1) ERE” 
DTM7:F48( 基 准 平面 ) 在 妾 上 ~ 
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图 2-218 为 “基准 点 PNT0” 选 取 参 考 


创建 PNT1: 选取 洗 发 水 瓶 上 端 另 一 曲面 边线 与 基准 平面 DIM7 作为 参考 (结合 
(Ctrl〉 键 )， 选 取 约 束 为 “在 其 上 ” 如 图 2-219 所 示 。 

3) 完成 基准 点 的 创建 工作 

单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 的 ， 评 。 按 钮 ， 完 成 基准 点 PNT0、PNTI 的 创建 工作 。 
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图 2-219 为 “基准 点 PNT1” 选 取 参 考 














(7) 创建 洗 发 水 瓶 草 绘 曲线 8 
以 基准 平面 “DTM7” 作 为 草 绘 平 面 ， 单 击 【 样 条 】 按 钮 ， 绘 制 草 绘 曲 线 8〈 其 体 参 
数 参考 随 书 网 盘 资 源 模型 文件 )， 如 图 2-220 所 示 。 
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图 2-220 ” 草 绘 曲线 8 




















(8) 创建 洗 发 水 瓶 草 绘 曲线 9 

以 基准 平面 “DTM7” 作 为 草 绘 平面 ， 单 击 【 样 条 】 按 钮 5， 绘制 草 绘 曲线 9 〈 其 体 参 
数 参 考 随 书 网 盘 资 源 模型 文件 )， 如 图 2-221 所 示 。 

(9) 创建 基准 点 PNT2、PNT3、PNT4、PNT5 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 点 】 按 钮 x**， 打 开 “ 基 准点 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 点 选取 位 置 参考 

创建 PNT2: 选取 洗 发 水 瓶 上 端 曲 面 边线 与 基准 平面 RIGHT 作为 参考 (结合 《Ctrl) 
键 )， 选 取 约 束 为 “在 其 上 ” 如 图 2-222 所 示 。 

创建 PNT3: 选取 洗 发 水 瓶 上 端 另 一 曲面 边线 与 基准 平面 RIGHT 作为 参考 (结合 
(Ctrl〉 键 )， 选 取 约 束 为 “在 其 上 ” 如 图 2-223 所 示 。 

创建 PNT4: 选取 洗 发 水 瓶 草 绘 曲线 7 与 基准 平面 RIGHT 作为 参考 (结合 (Ctrl) 
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键 )， 选 取 约 束 为 “在 其 上 ” 如 图 2-224 所 示 。 
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图 2-221 草 绘 曲线 9 
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曲线 :F51( 柜 交 _1) 在 其 上 
RIGHT:F1( 基 准 平面 ) 在 号 上 ~ 









下 一 相交 




















图 2-222 ”为 “基准 点 PNT2” 选 取 参 考 











基准 点 X 


参考 
曲线 :F51( 柜 交 _1) 在 其 上 
RIGHT:F1( 基 准 平 面 ) 在 二 上 了 





下 一 相交 
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图 2-223 为 “基准 点 PNT3” 选 取 参 考 


















CregO 4.O 曲面 设计 实例 解析 





基准 点 X 









PNT2 居 专 
曲线 :F49( 全 给 7) 
RIGHT:F1( 甘 准 平 面 ) 





























图 2-224 为 “基准 点 PNT4” 选 取 参 考 





创建 PNT5: 选取 洗 发 水 瓶 草 绘 曲 线 7 与 基准 平面 RIGHT 作为 参考 (结合 (Ctrl) 
键 )， 选 取 约 束 为 “在 其 上 ” 如 图 2-225 所 示 。 

















基准 点 x 


Ei 
曲线 :FA49( 曹 给 刀 
RIGHT:F1( 若 准 平 面 ) 




















确定 取 清 














图 2-225 为 “基准 点 PNT5” 选 取 参 考 


3) 完成 基准 点 的 创建 工作 
单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 的 ” 索 ”按钮 ， 完 成 基准 点 PNT2、 PNT3、PNT4、PNTS 的 创 
建 工作 。 

(10) 创建 洗 发 水 瓶 草 绘 曲线 10 

以 基准 平面 “RIGHT” 作 为 草 给 平面， 单 击 【 样 条 】 按 钮 "2 ， 绘 制 草 绘 曲 线 10 (其 体 
参数 参考 随 书 网 盘 资 源 模型 文件 )， 如 图 2-226 所 示 。 

(11) 创建 洗 发 水 瓶 草 绘 曲 线 11 

选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 。 

以 基准 平面 “RIGHT” 作 为 草 绘 平 面 ， 单 击 【 样 条 】 按 钮 ， 绘 制 草 绘 曲线 10 (其 体 
参数 参考 随 书 网 盘 资 源 模型 文件 )， 如 图 2-227 所 示 。 

(12) 创建 洗 发 水 瓶 拉 伸 曲 面 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 








































































































































































































单 击 【 拉 伸 】 按 钮 卫 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【 拉 伸 为 曲面 】 按 
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图 2-226 草 绘 曲线 10 图 2-227 

2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

选择 【放置 】 一 【定义 】， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 杠 。 在 【平面 】 框 中 选择 创建 的 
“DTM5 ”平面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选择 【 左 】 单 击 证 按钮 进入 草 绘 模式 。 

3) 绘制 拉 伸 截 面 


2 会昌 


绘制 “ 洗 发 水 瓶 口 ” 拉 伸 轮 廊 截面 ， 方 法 如 下 。 























创建 草 绘 曲 线 11 










































































图 2-228 ” 拉 伸 截面 

@ 单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 

4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 

在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】 一 【 盲 孔 】 丰 ， 然 后 输入 拉 伸 深度 “6”， 在 图 形 窗 
口中 可 以 预览 拉 伸 出 的 曲面 特征 ， 如 图 2-229 所 示 。 

5) 完成 洗 发 水 瓶 口 拉 伸 曲 面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 拉 伸 曲 面 5 的 创建 工作 。 

(13) 创建 洗 发 水 瓶 边界 混合 曲面 3 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 上 单 击 【 边 界 混合 】 按 钮 人 ， 打 开 “ 边 界 混合 ”操控 板 。 








































































































1 面 5 








图 2-229 拉 作 





2) 选择 第 一 方向 曲线 
在 曲线 面板 中 单 击 【第 一 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选取 创建 的 “相交 曲线 ”和 “ 草 绘 
曲线 7”( 结 合 (Ctrl〉 键 作为 第 一 方向 的 曲线 ， 如 图 2-230 所 示 。 
































图 2-230 选取 第 一 方向 曲线 





3) 选择 第 二 方向 曲线 
在 曲线 面板 中 单 击 【 第 二 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选取 “ 草 绘 曲线 8、 草 绘 曲线 10、 
草 绘 曲线 9、 草 绘 曲线 11”( 结 合 〈Ctrl〉 键 ) 作 为 第 二 方向 的 曲线 ， 如 图 2-231 所 示 。 




















图 2-231 选取 第 二 方向 曲线 














4) 添加 曲面 边界 约束 

在 约束 面板 中 单 击 【 边 界 】 下 面 的 列表 框 ， 从 条 件 框 中 ， 定 义 “方向 1- 第 一 条 链 ”的 
条 件 为 相 切 ， 选 择 相 切 曲面 为 拉 伸 曲面 4， 定义 “方向 1- 最 后 一 条 链 ” 的 条 件 为 相 切 ， 选 择 
相 切 曲面 为 拉 伸 曲面 5， 定义 “方向 2- 第 一 条 链 ” 和 “方向 2- 最 后 一 条 链 ”的 条 件 为 自由 ， 
如 图 2-232 所 示 。 
























































边界 冬 件 
方向 1 - 第 一 条 链 柜 切 
方向 1 - 最 后 一 条 链 相 切 
方向 2 - 第 一 冬 链 合 白 
方向 2 - 最 后 一 条 链 自由 








显示 拖 动 控制 滑 块 

















图 元 曲面 
1 默认 曲面 :F30( 拉 仲 _4) ID=..… 
拉 伟 值 1.00 ~ 
添加 侧 曲 线 影响 二 伸 曲 面 4 
添加 内 部 边 栓 切 




















图 2-232 添加 曲面 边界 约束 





























5) 完成 边界 混合 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 洗 改 水瓶 边界 混合 曲面 3 的 创建 工作 。 

(14) 创建 洗 发 水 瓶 合并 曲面 6 

参考 步骤 〈32) 创建 洗 发 水 瓶 主体 合并 曲面 3 的 方法 ， 选 取 洗 发 水 瓶 边界 混合 曲面 3 与 
洗 发 水 瓶 合并 好 的 曲面 $ 进行 合并 ， 在 选项 下 滑 面 板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ” 如 图 2-233 
所 示 。 








































































































面 操作 











图 2-233 合并 | 



























































单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 合并 曲面 6 的 创建 工作 。 
(15) 创建 洗 发 水 瓶 合 并 曲面 7 
参考 步骤 (32) 创建 洗 发 水 瓶 主 体 合 并 曲面 3 的 方法 ， 选 取 洗 发 水 瓶 拉 伸 曲 面 $ 与 洗 
发 水 瓶 合 并 好 的 曲面 6 进行 合并 ， 在 选项 下 滑 面 板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ” 如 图 2-234 
所 示 。 
单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 合并 曲面 7 的 创建 工作 。 
完善 洗 发 水 瓶 结构 ， 获 得 洗 发 水 产品 
(1)〉 加 厚 洗 发 水 瓶 曲 面 
1) 选择 命令 
选取 洗 发 水 瓶 面 组 作为 要 加 厚 的 曲面 ， 在 模型 工具 栏 上 单 击 【加 厚 】 按 钮 三， 打开 


























































































































































































































Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 





“加 厚 ” 操 控 板 。 


A le 车 oo | 国 x 
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图 2-234 合并 曲面 操作 


























2) 选择 加 厚 曲面 方式 


单 击 【 用 实体 材料 填充 加 厚 的 面 组 】 按 钮 呈 ， 接 受 默 认 的 加 厚 方式 ， 在 文本 框 中 输入 加 
厚 偏 移 值 为 “1” 按 〈(Enter〉 键 确认 。 
3) 定义 加 厚 几 何方 向 


单 击 【 反 转 结果 几何 的 方向 】 按 钮 发， 使 洗 发 水 瓶 曲 面 沿 箭头 方向 向 两 边 加 厚 ， 如 
图 2-235 所 示 。 























mn 


图 2-235 ”加 厚 洗 发 水 瓶 





4) 完成 加 厚 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 半 按 钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 的 加 厚 创 建 工 作 。 

(2) 创建 洗 发 水 瓶 上 部 边线 圆 角 特征 

使 用 圆 角 方法 创建 洗 发 水 瓶 上 部 边线 圆 角 特征 ， 圆 角 半 径 为 R0.5， 如 图 2-236 所 示 。 
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图 2-236 洗 发 水 瓶 上 部 边线 圆 角 特征 
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(3) 创建 洗 发 水 瓶 旋转 特征 1 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【旋转 】 按 钮 车， 打开 “旋转 ”操控 板 ， 再 单 击 【 作 为 实体 旋转 】 
按钮 

2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

选择 【放置 】 一 【定义 】， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选择 创建 的 
“RIGHT” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “TOP” 平 面 作 为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选择 “ 左 ”。 单 击 全 按钮 进入 草 绘 模 式 。 

3) 绘制 旋转 截面 

绘制 “ 瓶 口 ” 旋 转 轮 廓 截面 ， 如 图 2-237 所 示 。 





















































图 2-237 绘制 旋转 截面 
单 击 草 绘 工具 栏 的 VY 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 
4) 指定 旋转 角度 


在 “旋转 ”操控 板 中 选择 【选项 】~~【 变 量 】 芝 ， 然 后 输入 旋转 角度 “360 度 ” 在 图 
形 窗 口中 可 以 预览 旋转 出 的 实体 特征 ， 如 图 2-238 所 示 。 
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图 2-238 ”旋转 特征 





pt 


5) 完成 旋转 特征 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 芝 按 钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 旋 转 特征 1 的 创建 工作 。 

(4) 创建 洗 发 水 瓶 旋转 特征 1 边线 圆 角 特征 

使 用 圆 角 方法 创建 洗 发 水 瓶 旋转 特征 1 边线 圆 角 特征 ， 圆 角 半 径 为 R0.2， 如 图 2-239 
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所 示 。 

(5) 创建 洗 发 水 瓶 旋 转 特 征 2 

1) Gi “RIGHT” 作 为 草 绘 平面 ， 基 准 平面 “TOP” 作 为 参考 平面 ， 参 考 方 癌 
为 “ 左 ” 绘制 旋转 截面 ， 如 图 2-240 所 示 。 单 击 草 绘 工 具 栏 的 Y 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 
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图 2-239 ” 洗 发 水 瓶 旋转 特征 1 边线 圆 角 特征 图 2-240 ”绘制 旋转 截 盏 




























































































2) 在 “旋转 ”操控 板 中 选择 【选项 】 一 【变量 】 共 ， 然 后 输入 旋转 角度 “25 度 ” 在 
图 形 窗口 中 可 以 预览 旋转 出 的 实体 特征 ， 如 图 2-241 所 示 。 

















侧 1 | 三 变 量 |-||25o | -| 























图 2-241 旋转 特征 


3) 单 击 操控 板 的 科 按 钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 旋 转 特 征 2 的 创建 工作 。 

(6) 创建 基准 平面 DTM8 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 平 面 】 按 钮 必 ， 打 开 “ 基 准 平面 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 平面 选取 位 置 参 考 

在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 基准 轴 A_3 作为 第 一 参考 ， 选 取 约 束 为 
“ 穿 过 ”选取 基准 平面 FRONT 作为 第 二 参考 (结合 (Ctrl) 键 )， 选 取 约 束 为 “ 偏 移 ”， 在 
偏 移 文 本 框 中 输入 偏 移 旋 转角 度 为 “15” 如 图 2-242 所 示 。 

3) 完成 基准 平面 的 创建 工作 

单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 的 芝 按钮 ， 完 成 基准 平面 DTMS 的 创建 工作 。 

(7) 镜像 洗 发 水 瓶 旋转 体 2 

1) 选取 要 镜像 的 项 目 

从 模型 树 中 选取 “ 洗 发 水 瓶 旋转 特征 2” 作 为 要 镜像 的 项 目 ， 如 图 2-243 所 示 。 
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Creo 4. 0 基础 曲面 设计 实例 


































基准 平面 x 
放置 | 显示 | 尾 性 
参 竺 
上 3( 薄 ):F70( 旋 转 2) 穿 过 ~ O) 
FRONT:F3( 若 准 平 面 ) 仿 移 
诈 污 |15.0 - 
| 
图 2-242 为 “基准 平面 ”选取 参考 
(回合 并 65 
(全 合并 了 
区 加 厚 1 
个 国外 8 


避 的 国 角 9 





图 2-243 ”选取 镜像 项 目 

2) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 镜 像 】 按 钮 LC， 打开 “镜像 ”操控 板 。 

3) 选取 一 个 镜像 平面 

选取 “DTM8” 平 面 作为 镜像 平面 ， 如 图 2-244 所 示 。 

4) 完成 洗 发 水 瓶 旋转 特征 2 镜像 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 半 按 钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 旋转 特征 2 镜像 的 创建 工作 ， 如 图 2-245 所 示 。 











基准 平面 DTM8 














图 2-244 ”选取 镜像 平面 图 2-245 ” 洗 发 水 瓶 旋转 特征 镜像 效果 
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《8) 创建 洗 发 水 瓶 旋转 特征 与 瓶 口 边线 圆 角 特征 














使 用 圆 角 方法 创建 洗 发 水 瓶 旋转 特征 与 瓶 口 边线 圆 角 特征 ， 其 圆 角 半 径 分 别 为 R0.2、 








R2.5、R0.5， 如 图 2-246 所 示 。 











单 击 操控 板 的 美 按 钮 ， 完 成 洗 发 水 瓶 旋转 特征 与 瓶 口 
边线 圆 角 特征 的 创建 工作 ， 得 到 完整 的 洗 发 水 瓶 产品 ， 如 
图 2-247 所 示 。 结 果 文 件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 2 
章 \ 范 例 结果 文件 \ 洗 发 水 瓶 \vxifashuiping.prt”。 


本 章 小 结 


本 章 通过 波纹 热 片 、 螺 旋 杆 、 简 易 鼠 标 、 果 汁 杯 、 洗 
发 水 瓶 5 个 实例 介绍 工业 产品 基础 曲面 的 设计 方法 与 流 
程 ， 设 计 方 法 包括 通过 点 的 曲线 、 样 式 曲线 、 拉 伸 曲 面 、 
旋转 曲面 、 样 式 曲面 、 扫 描 曲 面 、 边 界 混 合 曲面 、 螺 旋 扫 
描 曲 面 、 合 并 曲面 、 延 伸 曲 面 、 修 前 曲面 、 加 厚 曲面 等 多 种 方法 。 


















































图 2-246 洗 发 水 瓶 旋转 特征 与 瓶 口 边 线 圆 角 特 征 











妈 2-247” 洗 发 水 瓶 产品 


本 章 曲面 设计 实例 以 熟练 掌握 基础 曲面 建 模 方法 为 导向 ， 其 中 前 4 个 实例 涵盖 常 月 
设计 模块 的 各 个 知识 点 ， 实 例 布局 由 易 到 难 ， 由 单一 知识 到 曲面 模块 知识 点 的 综合 运用 ; 第 
5 个 洗 发 水 瓶 实例 是 曲面 设计 的 典型 案例 ， 是 曲面 模块 和 样式 曲面 模块 知识 的 综合 运用 ， 进 
一 步 加 深 对 常用 曲面 知识 的 区 回 ， 读 者 通过 对 本 章 的 学 习 ， 对 Creo 4.0 曲面 设计 会 有 一 个 全 
面 的 了 解 ， 初 步 掌握 样式 曲面 模块 新 知识 ， 为 后 面 章节 进 阶 曲面 的 学 习 打 下 良好 的 基础 。 









































思考 与 练习 


1. 判断 题 〈“ 正 确 的 请 在 括号 内 填 入 “ V ” 错误 的 填 入 “XxX”) 
































(1)〉 曲面 的 复制 与 粘贴 命令 是 成 对 产生 的 ， 有 复制 命令 ， 必 定 要 执行 粘贴 





《2) 曲面 的 移动 或 旋转 转换 与 实体 特征 的 移动 或 旋转 转换 使 月 
(3) 替换 型 偏 移 曲面 不 能 将 实体 表面 用 一 个 曲面 来 闪 换 。( 








的 命令 是 相同 的 。( 


(4) 创建 边界 混合 曲面 和 逼近 混合 曲面 时 ， 选 取 边 界线 的 顺序 不 是 很 重要 。( 
(5) 在 曲面 工程 处 理 操作 中 ， 圆 角 与 拔 模 的 先后 顺序 不 影响 处 理 














第 2 音 《COTORES 可 











2. 选择 题 〈 请 将 唯一 正确 答案 的 代号 填 入 题 中 的 括号 内 ) 
(1) 下 列 哪 项 不 是 在 进行 螺旋 扫描 面 操作 时 的 必 备 条 件 ? ( ) 

A. 扫描 轨迹 B. 中 心 基 准 轴 

C.， 螺 距 D， 和 截 二 O) 


(2) 在 Creo 4.0 中 用 户 可 以 利用 ( ) 来 裁剪 曲面 。 




















































































































A， 基准 轴 B. 基准 点 
C. 基准 平面 D. 实体 





(3) 拉 伸 、 旋 转 、 扫 描 的 共同 特征 是 (  ” )。 
A. 都 是 将 草 绘 截面 治 指定 的 轨迹 曲线 运动 而 成 
B， 都 是 固定 截面 沿 直线 运动 而 成 
C. 都 是 固定 截面 治 圆周 运动 而 成 
D. 都 是 固定 截面 治 曲线 运动 而 成 






































































































































(4) 旋转 曲面 特征 的 草 绘 截面 〈 ) 
A. 必须 封闭 B， 必 须 不 封闭 
C. 封闭 开放 都 可 以 D， 不 确定 





























3. 打开 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 2 章 \ 思 考 与 练习 结果 文件 ex02-1.prt”， 如 图 2-248 所 
示 。 创 建 如 图 2-249 所 示 的 勺子 ， 壁 厚 为 1 mm， 手 柄 端 部 圆 角 为 R5， 其 余 圆 角 为 R0.5。 结 
果 文 件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 2 章 \ 思 考 与 练习 结果 文件 \ ex02-1.prt”。 















































图 2-248 图 2-249 























4. 打开 随 书 网 盘 资源 中 的 “第 2 章 \ 思 考 与 练习 源 文件 ex02-2.prt”， 轮 廓 曲线 如 图 2-250 
所 示 ， 结 合 样式 曲面 模块 设计 一 个 模型 文件 。 结 果 文 件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 2 章 \ 
思考 与 练习 结果 文件 ,ex02-2.prt”， 如 图 2-251 所 示 。 





























DD 


DD 
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图 2-250 图 2-251 












Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


第 3 章 Creo 4.0 进 阶 曲面 设计 实例 


由 


本 章 主要 内 容 


基准 特征 : 基准 平面 、 基 准点 、 基 准 曲线 
基础 曲面 建 模 特征 : 拉 伸 、 旋 转 、 扫 描 、 人 





曲面 特征 操作 : 复制 、 镜 像 、 修 剪 、 合 并 、 投 影 等 
级 曲面 建 模特 征 : 样式 曲线 、 放 置 曲线 、 样 式 曲面 、 曲 面 修剪 等 




















塑料 是 三 大 有 机 高 分 子 材料 之 一 《其 他 两 种 是 橡胶 和 纤维 )， 塑 料 产品 所 要 求 的 性 能 决 
定 其 形状 、 尺 寸 、 外 观 、 材 料 等 。 

塑料 曲面 产品 具有 多 样 性 和 复杂 性 ， 设 计时 必须 符合 模 塑 原则 ， 即 模具 制作 容易 、 成 形 
及 后 续 加 工 容 易 、 满 足 产品 的 性 能 要 求 等 。 

根据 塑料 曲面 产品 的 不 同 特 点 ， 可 选择 不 同 的 曲面 建 横 方 法 ， 本 章 通过 实例 介绍 复杂 曲 
面 产品 的 设计 方法 和 过 程 。 实 例 包 括 自行 车 车 座 、 洗 洁 器 、 油 壶 。 


3.1 自行 车 车 座 的 设计 
设计 导航 一 一 作品 规格 与 流程 剖析 | 


1. 作品 规格 一 一 自行 车 车 座 产 品 形状 和 参数 
自行 车 车 座 产 品 外 观 如 图 3-1 所 示 ， 长 X 宽 X 高 为 : 252 mmX 128 mmX 66 mm。 


》 


































































































图 3-1 ”自行 车 车 座 产品 


2. 流程 剖析 一 一 自行 车 车 座 产品 设计 方法 与 流程 
(1) 创建 自行 车 车 座 轮 廓 曲线 。 
(2) 使 用 扫描 、 修 前 方法 创建 自行 车 车 座 轮廓 曲面 。 






























































se e。，。 : 


第 3 章 








(3) 使 用 合并 、 镜 像 方 法 获得 自行 


车 车 座 


自行 车 车 座 产品 创建 的 主要 流程 如 图 3-2 所 示 。 


一 天 


1. 创建 自行 车 车 座 轮廓 曲线 





Creo 4. 0 进 阶 曲面 设计 实例 


上 一 > 


2. 镜像 自行 车 车 座 轮廓 曲线 3. ee 


TT 


6. 创建 样式 曲线 ， 并 修剪 扫描 曲面 2 





5. 创 





建 扫描 曲面 2 





4. 创建 样式 曲线 ， 并 修剪 扫描 曲 











es 




















7. 创建 样式 曲线 、 曲 面 





8. 











并 曲面 面 组 


合并 


图 3-2 自行 车 车 座 产 品 创建 的 主要 流程 








设计 思路 一 一 自行 车 车 座 产 品 上 


结构 特点 与 技术 要 和 领 
































1， 自 行车 车 座 产品 的 结构 特点 





根据 设计 导航 中 的 设计 流程 剖析 可 知 ， 
要 求 比较 高 。 本 例 上 自行 车 车 座 产 品 设计 时 扫描 曲面 | 





























于 不 能 定义 边界 连接 ， 先 使 月 


9. 自行 车 车 座 








日 扫 



































自行 车 座 椅 是 一 种 常见 的 曲面 产品 ， 其 曲面 外 观 


曲面 


进行 剪 切 处 理 获得 2 端 曲 面 ， 再 使 用 端 部 曲面 边界 与 外 形 样式 曲线 构建 四 边 曲 面 ， 获 得 质量 
式 、 扫 描 、 镜 像 和 合并 等 设计 方法 进行 








较 高 的 曲面 。 结 合 自 行车 车 座 产 品 结构 特点 ， 使 用 样 





设计 。 


2， 自行 车 车 座 产品 设计 技术 要 领 


日 行车 车 座 产品 在 结构 设计 方面 以 其 使 月 























昌 性 能 为 基础 ， 结 合 其 种 














因素 进行 综合 设计 。 自 行车 座 垫 外 形 轮廓 使 用 样式 | 














建 自行 车 车 座 外 形 轮廓 曲面 ， 最 后 使 有 
车 座 产 品 。 


镜像 、 




















上 造成 本 和 外 观 要 求 等 
| 线 进行 设计 ; 使 用 扫描 、 样 式 曲面 创 


合并 对 其 曲面 进行 完善 ， 得 到 完整 的 自行 车 








Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


工 . 。 工 创建 自 和 行车 车 座 轮廓 曲线 
(1) 创建 自行 车 车 座 轮廓 曲线 1、2 
1) 选取 命令 


在 模型 工具 栏 中 单 击 【 样 式 】 按 钮 癌 ， 打 开 “ 样 式 模块 ”工具 栏 ， 如 图 3-3 所 示 








注释 工具 视图 


柔性 建 模 应 用 程序 其 二 
9 全 部 重新 和 成。 有] | dr 尼 曲 各 国 吧 sss 鞋 曲 率 :和 连接 x 
X 型 除 四 放 导 曲线 计 曲面 连接 “ 赔 反对" 渴 已 保存 分 析 
设置 活动 平面 曲线 二 确定 ”取消 
4 断 开 链 接 ~ ~ 窟 通 革 相交 产生 COS 办 曲面 修 英 《 付 节点 燃 全 部 隐 荡 
操作 ~ 平面 曲线 曲面 分 析 ~ 关闭 




















图 3-3 “样式 模块 ”工具 栏 














2) 设置 活动 平面 























在 样式 工具 栏 中 选择 【设置 活动 平面 】 按 钮 /了 7， 在 图 形 窗口 中 选择 “TOP” 平 面 作为 
活动 平面。 


) 绘制 自行 车 车 座 轮 廊 曲 线 1 
QD 在 样式 工具 栏 中 选择 【1 









































| 线 】 按 钮 人。， 打 






















































































~ 国人 | 只 Nv x 
开 “ 造 型 : 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 和 平面 曲 线 】 按 钮 - 
过 ， 如 图 3-4 所 示 。 < 天 喇 -， 
@ 在 “TOP” 活 动 平 面 上 通过 4 个 点 绘制 “ 样 图 3-4 “造型 ， 曲 线 ” 操 控 板 
式 曲线 1”， 其 4 个 点 对 应 坐标 如 图 3-5 所 示 。 
到 
L_ 
x |- 118.684373 X |-52.251646 X |26742821 Xx 1132.991665 
Y loooooo vy [ooooooo  Y |ooooooo v [oooooo0 
Zz |-6710985 z |19.966568 Zz |3.435429 


Zz -22.238905 











图 3-5 绘制 样式 曲线 1 
@) 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 样式 曲线 1 
绘制 自行 车 车 座 轮廓 曲线 2 


G@ 在 样式 工具 栏 中 选择 【 曲线】 按钮 人 sp ， 打 开 “ 造 型 ， 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 自 
由 曲线 】 按 钮 ~。 




















的 创建 工作 。 










































































第 3 音 《生效 人 下 作 有 二 有 到 细 | 


@ 通过 4 个 点 绘制 “样式 曲线 2” 其 首尾 2 个 端点 与 样式 曲线 1 的 2 个 端点 重合 (使 

































































线 编辑 命令 ， 结 合 Shift 键 )， 中 间 2 个 点 对 应 坐标 如 图 3-6 所 示 。 





© 
































2 


X |85,054465 X |85,054455 
¥ -21.773345 Y -21.773345 
Zz -22.874788 和 -22.874788 














图 3-6 绘制 样式 曲线 2 
@ 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 样式 曲线 2 的 创建 工作 。 


5) 完成 自行 车 车 座 轮廓 曲线 的 创建 工作 
单 击 “ 样 式 模块 ”工具 栏 按钮 ， 完 成 自行 车 车 座 轮廓 曲线 1、2 的 创建 工作 。 

























































































法 经 验 交 流 


悉 操 作 样 式 模块 的 主要 命令 。 通 过 绘制 样式 曲线 1、2， 不 难 发 现 ， 其 曲线 经 过 的 点 的 坐标 






































样式 曲线 是 创建 样式 曲面 的 基础 ， 创 建 样式 曲线 需要 读者 具有 一 定 的 三 维 设 计 基 础 并 熟 

























































































多 个 小 数位 ， 这 样 能 使 样式 曲线 更 美观 。 使 用 双击 样式 曲线 或 【曲线 编辑 】 按 钮 -的 方法 约 
束 曲 线 端点 (结合 Shift 键 )， 选 择 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 只 来 调整 中 间 点 的 形 


状 > 


钮 























获得 光 顺 曲线 ， 从 而 得 到 高 质量 的 曲面 。 

(2) 镜像 自行 车 车 座 轮 廊 曲线 2 

1) 选取 要 镜像 的 项 目 

选取 “自行 车 车 座 轮 廓 曲线 2” 作 为 要 镜像 的 项 目 。 
2) 选择 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【镜像 】 按 钮 久 ， 打 开 “ 镜 像 ”操控 板 。 

3) 选取 一 个 镜像 平面 

选取 基准 平面 “TOP” 平 面 作为 镜像 平面 ， 如 图 3-7 所 示 。 

4) 完成 自行 车 车 座 轮廓 曲线 2 镜像 的 创建 工作 

单 击 操 控 板 的 按钮 ， 完 成 自行 车 车 座 外 形 轮廓 曲线 2 镜像 的 创建 工作 。 
2. 创建 自行 车 车 座 轮廓 曲面 

(1) 创建 自行 车 车 座 扫 描 曲 面 1 

1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 扫 描 】 按钮 各， 打开 “扫描 ”操控 板 ， 再 单 击 【 扫 描 为 曲面 】 按 
， 选 择 【 人 允许 截面 根据 参数 化 参考 或 沿 扫描 的 关系 进行 变化 】 按 钮 只 ， 如 网 3-8 所 示 。 













































































































































































Creo 4.0 曲面 设计 实例 解析 





济 像 平面 ”1 个 平面 ll Vx 


| a 迁 项 属性 | 





济 您 项 
曲线 :F5( 样 式 2) 





满 您 于 面 


ae 

















图 3-7 选取 镜像 平面 


【允许 截面 根据 参数 化 参考 或 沿 
【扫描 为 曲面 】 按 钮 扫描 的 关系 进行 变化 】 按 钮 
OH 名 CC 上 区 ne 会 国 oo 贺 > 


# 寺 | 迁 页 ”| 要 | 局 











图 3-8 “扫描 ”操控 板 


2) 选取 扫描 轨迹 线 和 截面 控制 参数 

在 “扫描 ”操控 板 中 打开 “参考 ”面板 ， 选 取 “ 自 行车 车 座 轮廓 曲线 2” 为 原点 轨迹 
线 ， 在 截面 控制 参数 中 选择 “垂直 于 轨迹 ” 如 图 3-9 所 示 。 

3) 绘制 自行 车 车 座 扫 描 截 面 1 

从 对 话 框 中 单 击 【创建 或 编辑 扫描 前 面 】 按 钮 马 ， 进 入 草 绘 模式 ， 使 用 轨迹 线 的 扫描 起 



















































































点 绘制 一 个 两 点 的 样 条 曲线 作为 扫描 截面 ， 如 图 3-10 所 示 。 

轨迹 x N ii 
原点 国 国 国 

截 平面 控制 

委 直 于 投影 

方向 参考 站 

FRONT:F3( 基 准 平 面 ) ID=6 反 向 

水 平 / 竖 直 控制 





图 3-9 选取 “扫描 ”轨迹 ， 设 定 截面 控制 参数 

4) 完成 自行 车 车 座 扫 描 曲面 1 的 创建 工作 

单 击 草 绘 工 具 栏 的 Y 按钮 退出 草 绘 模式 ， 再 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 自行 车 车 座 扫 
描 曲 面 1 的 创建 工作 ， 扫 描 曲 面 如 图 3-11 所 示 。 
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图 3-10 ”扫描 截面 图 3-11 自行 车 车 座 扫描 曲面 1 


(2) 创建 自行 车 车 座 样式 曲线 3 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【样式 】 按 钮 癌 ， 打 开 “ 样 式 模块 ”工具 栏 。 

2) 绘制 自行 车 车 座 样式 曲线 3 

@ 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 ve ， 打 开 “ 造 型 : 曲线 ”操控 板 ， 
面 上 的 曲线 】 按 钮 净 。 

@) 在 “参考 ”下 滑 面 板 曲 面 栏 中 选取 “自行 车 车 座 扫描 曲面 1” 作 为 绘制 曲线 的 曲 
面 ， 通 过 2 个 点 绘制 “样式 曲线 3” 如 图 3-12 所 示 ， 其 2 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资源 
对 应 的 实例 模型 文件 。 















































































































































击 【 曲 








































































































图 3-12 样式 曲线 3 调整 前 形状 


@@ 双击 样式 曲线 3 或 使 用 【曲线 编辑 】 按 钮 必 ， 进 入 “曲线 ”编辑 界面 ， 移 动 样式 曲 
线 3 的 端点 1， 鼠 标 箭头 变 为 箭头 带 十 字 光 标 〈 结 合 Shift 键 )， 使 样式 曲线 3 的 端点 1 移动 
到 样式 曲线 1 上 ， 此 时 端点 1 的 形状 由 “和 矩形 ” 变 为 “o” 形 状 ; 用 同样 的 方法 移动 端点 2 
到 样式 曲线 2 上 ;， 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 呈 ， 调 整 样式 曲线 3 的 形状 ，2 个 端 
点 对 应 坐标 如 图 3-13 所 示 。 

3) 完成 样式 曲线 3 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 Y 按钮 ， 完 成 样式 曲线 3 的 创建 工作 。 

(3) 修剪 扫描 曲面 1 

1) 选取 命令 

在 “样式 ”工具 栏 中 选择 【曲面 修剪 】 按 钮 加， 打开 “曲面 修剪 ”操控 板 ， 如 图 3-14 
所 示 。 

2) 修剪 曲面 扫描 曲面 1 

在 扫描 控制 面板 中 打开 “参考 ” 面板， 选择 “自行 车 车 座 扫 描 曲 面 1” 作 为 要 修剪 的 曲 
面 ， 选 择 “ 样 式 曲线 3” 作 为 修 前 曲线， 选择“ 曲面 1” 作为 要 删除 的 曲面 ,“ 曲 面 2” 为 要 
保留 的 曲面 ， 如 图 3-15 所 示 。 





















































































































































































































































































































































人 ~/ | 造型:460: 曲 线 :CF-47 ]| 改过 吏 | 二 ET ~ x 





参考 一 
曲面 “| 曲面 :F7( 扫 党 外 







径 向 平面 


调整 样式 曲线 形状 





软 点 软 点 
型 | 长度 比例 | 类 型 | 长度 比 全 | 
口 值 |0070000 - 口 什 [os [| 
类 关 
x x 
Y ¥ 
4 8.25 下 
起 移动 点 移动 
拖 动 | 自白 拖 动 | 息 由 "| 
延伸 | 所 由 ~ 延伸 | 目 帕 [| 
调整 |0.010000 调整 |0.010000 1 











图 3-13 绘制 样式 曲线 3 























加 | 画 组 F7 ID=452 个 | 亿 型 .460: 曲 线 :CF-47 ID=461 办 | 画 昌 FI1-471ID=471 | ww x 








图 3-14 “曲面 修剪 ”操控 板 














面 组 
面 组 :F7 1D=452 


造型 :460: 巾 线 :CF-47 ID=461 


如 除 
面 组 :F-1-471 ID=471 




















图 3-15 修剪 曲面 操作 
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3) 完成 曲面 修剪 工作 
单 击 操控 板 的 芝 按 钮 ， 完 成 扫描 曲面 1 的 修剪 工作 。 单 击 “ 样 式 模块 ”工具 栏 vA 按 
退出 样式 模块 。 


(4) 创建 自行 车 车 座 扫描 曲面 2 > 
1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 扫 描 】 按 铀 外 ， 打 开 “ 扫 描 ” 操控 板 ， 再 单 击 【扫描 为 曲面 】 按 


钮 中 ， 选 择 【 允 许 截面 根据 参数 化 参考 或 沿 扫 描 的 关系 进行 变化 】 按 钮 迪 。 
2) 选取 扫描 轨迹 线 和 截面 控制 参数 
在 “扫描 ”操控 板 中 打开 “参考 ”面板 ， 选 取 “ 自 行车 车 座 轮廓 曲线 2” 为 原点 轨迹 
线 ， 在 截面 控制 参数 中 选择 “垂直 于 轨迹 ” 如 图 3-16 所 示 。 
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轨迹 x N T 
原点 国 口 是 日 
截 平 面 控制 
垂直 于 投影 
方向 参考 
FRONT:F3( 基 准 王 面 ) ID=6 反 向 
水 平 / 竖 直 控制 





图 3-16 选取 “扫描 ”轨迹 ， 设 定 截 面 控制 参数 


3) 绘制 自行 车 车 座 扫描 截面 2 

在 对 话 框 中 单 击 【创建 或 编辑 扫描 剖面 】 按 钮 媳 ， 进 入 草 绘 模式 ， 使 用 轨迹 线 的 扫描 起 
点 绘制 一 个 两 点 的 样 条 曲线 作为 扫描 截面 ， 如 图 3-17 所 示 。 

4) 完成 自行 车 车 座 扫 描 曲 面 2 的 创建 工作 

单 击 草 绘 工具 栏 的 VY 按钮 退出 草 绘 模式 ， 再 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 自行 车 车 座 扫 
描 曲 面 2 的 创建 工作 ， 扫 描 曲面 如 图 3-18 所 示 。 
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图 3-17 扫描 截面 图 3-18 自行 车 车 座 扫 描 曲 本 














(5) 创建 自行 车 车 座 样式 曲线 4 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【样式 】 按 钮 回 ， 打 开 “ 样 式 模块 ”工具 栏 。 

2) 创建 样式 曲线 4 

Q 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 ve ， 打 开 “ 造 型 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 曲 
面 上 的 曲线 】 按 钮 镶 。 



































@ 在 “参考 ”下 滑 面板 曲面 栏 中 选取 “自行 车 车 座 
扫描 曲面 2” 作 为 绘制 曲线 的 曲面 ， 通 过 2 个 点 绘制 “ 样 


























Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 

















式 曲 线 4”， 如 图 3-19 所 示 。 








@) 双击 样式 曲线 4 或 使 月 



































昌 【 曲线 编辑 】 按 钮 <， 进 
入 “曲线 ”编辑 界面 ， 移 动 样式 曲线 3 的 端点 1， 鼠 标 箭 
头 变 为 箭头 带 十 字 光 标 《〈 结 合 Shift 键 )， 使 样式 曲线 4 的 
端点 1 移动 到 样式 曲线 1 上 ， 此 时 端点 1 的 形状 由 “和 拢 
形 ” 变 为 “” 形 状 ; 用 同样 的 方法 移动 端点 2 到 样式 曲 








线 2 上 ; 单 击 【使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 愉 ， 调 整 





3) 完成 样式 曲线 4 的 创建 工作 


样式 曲线 4 的 形状 ，2 个 端点 对 应 坐标 如 图 3-20 所 示 。 


~ | 和 型 :506: 曲 线 :CF-52 


类 型 “| 长 度 比例 














举 标 
De 128,404 
Y 13,238481 


Zz 


点 称 动 
拖 动 | 自由 


延伸 | 自由 ~ 


调整 |0.010000 


值 |0.955000 














图 3-19 样 












调整 样式 曲线 形状 

















拖 动 | 自由 0 
延伸 | 自由 


亩 萱 |0.010000 


























单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 术 








(6) 修剪 扫描 








|] 面 2 





1) 选取 命令 

















出 样 式 曲线 4 











1 线 4 的 创建 工作 。 








线 4 调整 前 形状 





在 “样式 ”工具 栏 中 选择 【曲面 修剪 】 按 钮 加， 打开 “曲面 修剪 ”操控 板 ， 如 图 3-21 


所 示 。 
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面 组 :F-1-525 ID=525 























图 3-21 修剪 曲面 操作 





























2) 修剪 曲面 扫描 曲面 2 

在 “扫描 ”操控 板 中 打开 “参考 ” 面板 ， 选 择 “ 自 行车 车 座 扫描 曲面 2” 作 为 要 修剪 的 
曲面 ， 选 择 “ 样 式 曲线 4” 作 为 修剪 曲线 ， 选 择 “ 曲 面 1” 作为 要 删除 的 曲面 ,“ 曲 面 2” 为 
要 保留 的 曲面 ， 如 图 3-21 所 示 。 

3) 完成 曲面 修剪 工作 
单 击 操控 板 的 v 按 钮 ， 完 成 曲面 的 修剪 工作 。 单 击 操控 板 的 v 按钮 ， 退 出 样式 操作 
面板 。 

(7) 创建 自行 车 车 座 轮廓 曲线 5、6 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 样 式 】 按 钮 问 ， 打 开 “ 样 式 模块 ”工具 栏 。 

2) 绘制 自行 车 车 座 轮廓 曲线 5 

Q 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 sse ， 打 开 “ 造 型 ， 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 创 
建 自由 有 曲线】 按钮 个。。 
@ 通过 2 个 点 绘制 “样式 曲线 5”， 双击 样式 曲线 5 或 使 用 【曲线 编辑 】 按 钮 ， 分 别 
移动 2 个 端点 到 样式 曲线 1 和 样式 曲线 2 上 ， 其 2 个 端点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资 源 对 应 的 
实例 模型 文件 。 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 只， 调整 样式 曲线 5 的 形状 ， 如 图 3-22 
所 示 。 













































































































































































































































































































































































































































































图 3-22 绘制 样式 曲线 5 

















@ 单 击 操控 板 的 六 按钮， 完成 样式 曲线 5 的 创建 工作 。 
3) 绘制 自行 车 车 座 轮廓 曲线 6 
QD 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 ve ， 打 开 “ 造 型 : 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 创 


































































































Creo 4.0 由 面 设计 实例 解析 

















建 自由 曲线 】 按 钮 ~。 
@ 通过 2 个 点 绘制 “样式 曲线 6”， 双 击 样式 曲线 6 或 使 用 【曲线 编辑 】 按 钮 必 分 别 移 
动 2 个 端点 到 样式 曲线 1 和 样式 曲线 2 上 ， 其 2 个 端点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资源 对 应 的 实 
例 模型 文件 。 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 只 ， 调 整 样式 曲线 6 的 形状 ， 如 图 3-23 
所 示 。 
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图 3-23 ”绘制 样式 曲线 6 


@ 单 击 操控 板 的 v 按钮 ， 完 成 样式 曲线 6 的 创建 工作 。 
4) 完成 自行 车 车 座 轮 廓 曲线 的 创建 工作 
单 击 “ 样 式 模块 ”工具 栏 yz 按钮 ， 退 出 样式 模块 ， 完 成 自行 车 车 座 轮廓 曲线 S、6 的 创 
叶 工 作 。 
(8) 创建 样式 曲面 
1) 选取 命令 
在 “样式 ”模块 工具 栏 中 选择 【曲面 】 按 钮 |， 打开 “造型 :曲面 ”操控 板 ， 如 图 3-24 
所 示 。 
































































































































内 1。 远 5 珊 习 | 单 二 此 外 添加 项 从 lv x 

















图 3-24 “造型 ， 曲 面 ”操控 板 


2) 选择 主要 链 及 内 部 链 创建 样式 曲阳 
在 样式 “造型 ,曲面 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 参 考 ” 面 板 ， 在 【主要 链 参 考 】 选 项 中 依次 选 
择 4 条 边 作为 主要 链 ， 如 图 3-25 所 示 。 从 【内 部 链 参 考 】 选 项 中 选择 “轮廓 曲线 5 和 轮廓 
曲线 6” 作 为 内 部 链 ， 如 图 3-26 所 示 。 
3) 完成 样式 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 Y 按钮 ， 完 成 样式 曲面 的 创建 工作 。 单 击 “ 样 式 模 块 ” 工 具 栏 Y 按钮 ， 
样式 模块 。 
3. 完善 自行 车 车 座 曲面 ， 获 得 自行 车 车 座 
(1) 合并 扫描 修剪 的 曲面 1 与 样式 曲面 
1) 选取 要 合并 的 面 组 
选取 修剪 好 的 扫描 曲面 1 与 样式 曲面 作为 要 合并 的 面 组 。 
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图 3-25 选取 “主要 链 ” 图 3-26 选取 “内 部 链 ” 


2) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【人 合并】 按钮 加 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 ， 如 图 3-27 所 示 。 
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图 3-27 “合并 曲 





看 ”操控 板 














3) 合并 操作 
在 选项 下 滑 面 板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ”， 切 换 箭头 方向 ， 选 取 要 保留 的 合并 侧 ， 合 





并 操作 如 图 3-28 所 示 。 
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图 3-28 合并 曲面 操作 


























4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 交 按 钮 ， 完 成 修剪 好 的 扫描 曲面 1 与 样式 曲面 的 合并 创建 工作 。 

(2) 将 合并 好 的 面 组 与 修剪 好 的 扫描 曲面 2 合并 

参考 步骤 〈1) 中 合并 扫描 修剪 的 曲面 1 与 样式 曲面 的 方法 ， 将 合并 好 的 面 组 与 修剪 好 
曲面 2 合并 ， 其 效果 如 图 3-29 所 示 。 

(3) 镜像 自行 车 车 座 一 半 面 组 

1) 选取 要 镜像 的 项 目 
选取 “自行 车 车 座 一 半 面 组 ”作为 要 镜像 的 项 目 。 
















































































































































































Creg 4.0 而 而 设计 实 何 解 析 





2) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【镜像 】 按 钮 J[， 打 开 “ 镜 像 ” 操 控 板 。 
3) 选取 一 个 镜像 平面 

选取 基准 平面 “TOP” 平 面 作为 镜像 平面 ， 如 图 3-30 所 示 。 





简称 王 面 1 个 于 面 llS 久 0 Vx 





图 3-29 合并 曲面 效果 图 3-30 选取 镜像 平面 


4) 完成 电 自 行车 座 一 半 面 组 镜像 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 自行 车 车 座 一 半 
面 组 镜像 的 创建 工作 。 然 后 使 用 曲面 合并 方法 将 自 
行车 车 座 一 半 面 组 与 镜像 好 的 曲面 进行 合并 ， 得 到 
完整 的 自行 车 车 座 曲 面 ， 如 图 3-31 所 示 。 结 果 文 
件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 3 章 \ 范 例 结果 文 
件 \ 自 行车 车 座 \ zxczd-1.prt”。 


3.2 ”清洁 器 的 设计 

































































图 3-31 自行 车 车 座 产品 





设计 导航 一 一 作品 规格 与 流程 剖析 





1. 作品 规格 一 一 清洁 器 产品 形状 和 参数 
清洁 器 产品 外 观 如 图 3-32 所 示 ， 长 X 宽 X 高 为 :595 mmX119 mmX175mm。 清 洁 器 
产品 为 中 空 塑 件 ， 壁 厚 2 mm。 

















图 3-32 ”清洁 器 产品 
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2， 流 程 剖析 一 一 清洁 器 产品 设计 方法 与 流程 
(1) 创建 清洁 器 轮廓 (样式) 曲线 。 

(2) 创建 清洁 器 轮廓 曲面 。 

(3) 完善 清洁 器 结构 ， 获 得 清洁 器 产品 。 > 
清洁 器 产品 创建 的 主要 流程 如 图 3-33 所 示 。 
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1. 创建 清洁 器 样式 曲线 1 2. 创建 清洁 器 样式 曲线 2 3. 创建 清洁 器 样式 曲面 1 








6. 清洁 器 产品 5. 合并 清洁 器 样式 曲面 4. 创建 清洁 器 样式 曲面 2 

















图 3-33 ”清洁 器 产品 创建 的 主要 流程 图 解 














设计 思路 一 一 清洁 器 产品 的 结构 特点 与 技术 要 领 


1. 清洁 器 产品 的 结构 特点 
清洁 器 作为 一 种 利用 电动 机 驱动 风 叶 旋转 ， 来 达到 吸 侍 、 除 湿 、 除 螨 、 清 洁 等 目的 的 产 
品 ， 广 泛 用 于 家 庭 、 办 公 室 、 商 店 、 医 院 和 宾馆 等 场所 。 其 产品 结构 为 中 空 薄 壳 塑料 制品 ， 
外 形 为 复杂 曲面 形状 。 根 据 其 结构 特点 ， 主 要 使 用 样式 曲线 和 样式 曲面 的 方法 进行 设计 。 

2. 清洁 器 产品 设计 技术 要 领 

本 例 清洁 器 形状 不 规则 ， 使 用 草 绘 、 样 式 曲线 的 方法 创建 清洁 器 轮廓 曲线 ， 使 用 样式 曲 
面 、 边 界 混合 等 方法 创建 清洁 器 一 半 轮 廓 曲面 ， 使 用 修剪 、 镜 像 、 合 并 等 方法 创建 清洁 器 产 
面 ;使 用 加 厚 方法 对 清洁 器 曲面 加 厚 ， 得 到 完整 的 清洁 器 产品 。 


Ey 展 蝇 实战 步 又 


1. 创建 清洁 器 轮廓 曲线 

(1) 创建 草 绘 曲线 1 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【和 草 绘 】 按 钮 艺 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选择 
“FRONT” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作 为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选择 “ 右 ” 单 击 ， 斌 按钮 进入 草 绘 模式 。 
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Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


2) 绘制 草 绘 曲线 1 














ma 

















四 
0 早 





片 【入 
如 图 3-34 所 示 。 








绘 工 





也 


模式 。 


(2) 创建 草 绘 
1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 


在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 〗 按 钮 


6 


,打开 





框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 


草 绘 模式 。 














线 2 




















E 形 】 按 钮 语 ， 绘 制 草 绘 


有 内 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 











= 595.00 








| 线 1， 



































图 3-34 绘 和 





前 草 绘 


| 线 1 














6 





草 绘 ” 对 届 











攻 。 在 





2) 绘制 草 绘 曲 线 2 











、 














、 








# 击 【入 











E 形 】 按 钮 品 ， 绘 制 草 绘 曲线 2， 如 
击 草 绘 工具 栏 的 Y 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 


【平面 】 相 





EE 中 选择 “TOP” 平 面 作为 草 绘 平 而 ， 在 【参考 】 
F 面 ， 在 【方向 】 框 中 选择 “ 右 ”， 单 击 地 按钮 进入 


























名 








3-35 所 示 。 








595.00 





60.00 








| 








图 3-35 给 和 














剖 草 绘 曲线 2 











(3) 创建 清洁 器 轮廓 〈 样 式 ) 曲线 1、2 
1) 选取 命令 


在 模型 工具 栏 中 单 击 【样式 】 按 钮 癌 ， 打 开 “ 样 式 模块 ”2 








2) 设置 活动 平面 






























































































































































































































































































































































在 样式 工具 栏 中 选择 【设置 活动 平面 】 按 钮 名 ， 在 图 形 窗 口中 选择 “FRONT ”平面 作 
为 活动 平面 。 

3) 绘制 清洁 器 轮廓 曲线 1 

Q@ 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 sse ， 打 开 “ 造 型 ， 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 平 
面 曲线 】 按 钮 过。 

@ 在 “FRONT” 活 动 平面 上 通过 3 个 点 绘制 “样式 曲线 1”， 其 3 个 点 对 应 坐标 如 
图 3-36 所 示 。 

@) 单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 样式 曲线 1 的 创建 工作 。 

4) 绘制 清洁 器 外 形 轮廓 曲线 2 

@ 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 sse ， 打 开 “ 造 型 ， 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 创 
建 平面 曲线 】 按 钮 全 3。 

@ 通过 4 个 点 绘制 “样式 曲线 2”， 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 只， 调整 样式 
曲线 2 的 形状 ， 其 4 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资 源 对 应 的 实例 模型 文件 ， 样 式 曲线 2 如 

















Ty 


第 3 章 COTTTTOESI 








图 3-37 所 示 。 





是 








X 0.000000 X |246.500000 Xx 573.000000 
Y 59.499997 只 168.000000 v 130.000000 
x 0.000000 Zz 0.000000 












































图 3-37 绘制 样式 曲线 2 

















@) 单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 样式 曲线 2 的 创建 工作 。 

(4) 创建 基准 平面 DTM1、DTM2、DTM3 

1) 创建 基准 平面 DTMI1 

Q) 选取 命令 

在 样式 工具 栏 中 单 击 【 设 置 活 动 平面 】 一 【内 部 平面 】 按 钮 名， 打开 “基准 平面 ” 
对 话 框 。 

@ 为 新 建 基准 平面 选取 位 置 参考 

在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 RIGHT 平面 作为 参考 ， 选 取 约 束 为 “ 偏 
移 ” 输入 偏 移 距离 为 “400” 如 图 3-38 所 示 。 






































DTM1 平面 放置 | 号 示 | 性 





RIGHT:FI( 震 淮 王 画 ) 仿 称 ~ 

















图 3-38 为 “基准 平面 ”选取 参考 

















Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


@ 完成 基准 平面 的 创建 工作 






































2) 创建 基准 平面 DTM2 
G 选取 命令 





























单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 的 鞭 按钮 ， 完 成 基准 平面 DTM1 的 创建 工作 。 




















在 样式 工 上 其 栏 中 单 击 【 设 置 活动 平 面 】 一 【内 部 平面 】 按 钮 人 名， 打开 “基准 平面 ”对 


























话 框 。 
@ 为 新 建 基准 平面 选取 位 置 参 考 









































在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 RIGHT 平面 作为 参考 ， 选 取 约 束 为 “ 偏 














移 ”， 输入 偏 移 距 离 为 “500” 如 图 3-39 所 示 。 















放置 显示 。 属性 
参考 

| “一 RIGHT:F1( 若 准 平 面 ) 仿 移 

| 








朋 ” 选 取 参 考 














图 3-39 为 “基准 























@@ 完成 基准 平面 的 创建 工作 






































3) 创建 基准 平面 DTM3 
@ 选取 命令 
在 样式 工具 栏 中 单 击 【设置 活动 平面】 一 
话 框 。 
加 为 新 建 基准 平面 选取 位 置 参考 
















































































单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 的 友 按 钮 ， 完 成 基准 平面 DTM2 的 创建 工作 。 




















【内 部 平面 】 按 钮 吉 ， 打 开 “ 基 准 平 面 ”对 





在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取样 式 曲线 1、2 的 2 个 端点 作为 参考 ， 选 


取 约 束 为 “ 穿 过 ” 选取 FRONT 平面 作为 参考 ， 








@ 完成 基准 平面 的 创建 工作 
































(5) 创建 清洁 器 轮 廊 (样式 ) 曲线 3、4 
1) 绘制 清洁 器 样式 曲线 3 



























































选取 约束 为 “垂直 ” 如 图 3-40 所 示 。 











单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 的 埃 按钮 ， 完 成 基准 平面 DTM3 的 创建 工作 。 


























QD 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 ve ， 打 开 “ 造 型 : 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 创 

















谷 
ty 


平面 曲线 】 按 钮 全 3。 









































@ 通过 2 个 点 绘制 “样式 曲线 3” 其 2 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资 源 对 应 的 实例 模 








型 文件 ， 样 式 曲 线 3 如 图 3-41 所 示 。 








@ 单 击 操控 板 的 六 按钮， 完成 样式 曲线 3 的 创建 工作 。 





进 阶 曲 面 设 计 实 例 








、 






























































2) 绘制 清洁 器 样式 曲线 4 









































QD 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 ve ， 打 开 “ 造 型 : 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 创 
建 平面 曲线 】 按 钮 三。 


@ 通过 3 个 点 绘制 “样式 曲线 4?， 单 击 【使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 只 ， 调 整 样式 
曲线 4 的 形状 ， 其 3 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资 源 对 应 的 实例 模型 文件 ， 样 式 曲线 4 如 


图 3-42 所 示 。 
































































































@) 单 击 操控 板 的 x 按钮， 完成 样式 曲线 4 的 创建 工作 。 
(6) 创建 清洁 器 轮廓 〈 样 式 〉 曲线 5、6 
1) 设置 活动 平面 
在 样式 工具 栏 中 选择 【设置 活动 平面 】 按 钮 /可 ， 在 图 形 窗口 中 选择 “DTM3” 平 面 作为 
活动 平面 。 
2) 绘制 清洁 器 样式 曲线 5 
Q 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 sse ， 打 开 “ 造 型 ,曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 创 























































































































Creo 4.0 曲面 设计 实例 解析 





平面 曲线 】 按 钮 全 32。 

@ 通过 5 个 点 绘制 “样式 曲线 S$”， 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 只 ， 调 整 样式 
曲线 5 的 形状 ， 其 5 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资源 对 应 的 实例 模型 文件 ， 样 式 曲线 5 如 
图 3-43 所 示 。 





谷 
ty 





















































举 式 曲线 5 






































图 3-43 ”绘制 样式 曲线 5 


@ 单 击 操控 板 的 Y 按钮 ， 完 成 样式 曲线 5 的 创建 工作 。 

3) 绘制 清洁 器 样式 曲线 6 

Q 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 ve ， 打 开 “ 造 型 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 创 
平面 曲线 】 按 钮 会 3。 

@) 通过 8 个 点 绘制 “样式 曲线 6”， 单 击 【 使 用 控 
制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 肥 ， 调 整 样式 曲线 6 的 形状 ， 
其 8 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资 源 对 应 的 实例 模型 
文件 ， 样 式 曲线 6 如 图 3-44 所 示 。 

@ 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 样式 曲线 6 的 创建 
工作 。 

(7) 创建 清洁 器 轮廓 样式) 曲线 7、8、9 图 3-44 ”绘制 样式 曲线 6 

1) 绘制 清洁 器 样式 曲线 7 

Q 在 样式 工具 栏 中 选择 【 曲线】 按钮 se ， 打 开 “ 造 型 : 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 创 
平面 曲线 】 按 钮 全 3。 

@ 在 【曲线 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 择 “ 清 洁 器 外 形 轮 廊 曲线 2” 为 参考 线 ， 选 
择 径 向 平面 类 型 为 “长 度 比 例 ” 输入 径 向 平面 参数 值 为 “0.1”， 在 活动 平面 中 ， 通 过 5 个 点 
绘制 “样式 曲线 7?， 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 肥 ， 调 整 样式 曲线 7 的 形状 ， 其 
5 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资 源 对 应 的 实例 模型 文件 ， 样 式 曲线 7 如 图 3-45 所 示 。 
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曲线 参考 及 径 
向 平面 设置 























参考 
参考 | 造型 :39: 曲 线 :CF-3 ID=59 


径 向 平面 


类 型 | 长 度 比例 





口 值 |0.100000 

















图 3-45 ”绘制 样式 曲线 7 
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@@) 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 样式 曲线 7 的 创建 工作 。 
2) 绘制 清洁 器 样式 曲线 8 





















































QD 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 re ， 打 开 “ 造 型 : 














催 
ty 
| 


在 【曲线 】 
择 径 向 平面 类 型 为 
点 绘制 “样式 曲线 


















































线 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【 创 























平面 曲线 】 殷 钮 全 3。 














对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 择 “ 清 洁 器 外 形 轮 廓 曲线 2” 为 参考 线 ， 选 














“长 度 比 例 ” 输入 径 疝 平面 参数 值 为 “0.39”， 
8”， 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 二， 






























































在 活动 平面 中 ， 通 过 2 个 
调整 样式 曲线 8 的 形状 ， 














其 2 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资源 对 应 的 实例 模型 文件 ， 样 式 曲线 8 如 图 3-46 所 示 。 


参考 
参考 


径 向 平面 


类 型 | 长度 比例 


口 值 |0. 






造型 :39: 曲 线 :CF-3 


390000 





























图 3-46 ”绘制 样式 曲线 8 














@) 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 样式 曲线 8 的 创建 工作 。 
3) 绘制 清洁 器 样式 曲线 9 















































QD 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 ve ， 打 开 “ 造 型 : 









































建 自 由 曲线 】 按 钮 ~v。 
@ 通过 2 个 点 绘 第 


样式 曲线 8 
Bea 


























线 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【 创 



























































书 网 盘 资源 对 应 的 实例 模型 文件 ， 样 式 曲线 9 如 图 3-47 所 示 。 
@@) 单 击 操控 板 的 x 按钮， 完成 样式 曲线 9 的 创建 工作 。 
(8) 创建 清洁 器 轮 廊 (样式 〉 曲线 10 




















1) 设置 活动 平面 














在 样式 工具 栏 中 选择 【设置 活动 平面 】 按 钮 /到 ， 在 图 形 窗 





活动 平面。 

















多“ 样式 曲线 9”， 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 过， 调整 样式 
曲线 9 的 形状 ， 分 别 移动 2 个 端点 到 样式 曲线 1 和 样式 曲线 6 上 


， 其 2 个 点 对 应 坐标 参阅 随 


















































中 选择 “DTMI1” 平 面 作为 














2) 绘制 清洁 器 样式 曲线 10 












































QD 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 ve ， 打 开 “ 造 型 : 
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ty 
































线 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【 创 























平面 曲线 】 按 钮 全 2。 














@ 通过 3 个 点 绘制 “样式 曲线 10”， 单 击 【使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 二， 调整 样 











式 曲线 10 的 形状 ， 




















盘 资 源 对 应 的 实例 模型 文件 ， 样 式 曲线 10 如 图 3-48 所 示 。 























分 别 移动 3 个 点 到 样式 曲线 1、6、2 上 ， 殿 





3 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 




















@ 单 击 操控 板 的 区 按钮 ， 完 成 样式 曲线 10 的 创建 工作 。 
(9) 创建 清洁 器 轮廓 〈 样 式 ) 曲线 11 











1) 设置 活动 平 























在 样式 工具 栏 中 选择 【设置 活动 平面 】 按 钮 /到 ， 在 图 形 窗 





面 









































中 选择 “DTM2” 平 面 作为 





Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


















































图 3-47 绘制 样式 曲线 9 图 3-48 绘制 样式 曲线 10 
































2) 绘制 清洁 器 样式 曲线 11 

Q 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 sse ， 打 开 “ 造 型 ， 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 创 
平面 曲线 】 按 钮 全 3。 
@ 通过 3 个 点 绘制 “样式 曲线 11”， 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 县 ， 调 整 样 
式 曲 线 10 的 形状 ， 分 别 移动 3 个 点 到 样式 曲线 1、6、2 上 ， 其 3 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 
盘 资源 对 应 的 实例 模型 文件 ， 样 式 曲线 11 如 图 3-49 所 示 。 

@) 单 击 操控 板 的 区 按钮 ， 完 成 样式 曲线 11 的 创建 工作 。 

(10) 创建 清洁 器 轮廓 (样式 ) 曲线 12 

1) 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 sse ， 打 开 “ 造 型 ， 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 自 
由 曲线 】 按 钮 A“。 
2) 通过 3 个 点 绘制 “样式 曲线 12”， 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 吧 ， 调 整 样 
式 曲 线 10 的 形状 ， 分 别 移动 3 个 点 到 样式 曲线 1、6、2 上 ， 其 3 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 
盘 资源 对 应 的 实例 模型 文件 ， 样 式 曲 线 12 如 图 3-50 所 示 。 
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图 3-49 ”绘制 样式 曲线 11 图 3-50 ”绘制 样式 曲线 12 


3) 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 样式 曲线 12 的 创建 工作 。 
(11) 创建 清洁 器 轮廓 样式) 曲线 13、14 

1) 绘制 清洁 器 样式 曲线 13 

Q 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 sse ， 打 开 “ 造 型 ， 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 创 




































































































































































第 3 音 CEIES 





平面 曲线 】 按 钮 全 2。 

@ 在 【曲线 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 择 “ 清 洁 器 外 形 轮 廓 曲线 2” 为 参考 线 ， 选 
择 径 向 平面 类 型 为 “长 度 比 例 ” 输入 径 向 平面 参数 值 为 “0.39”， 在 活动 平面 中 ， 通 过 2 个 
点 绘制 “样式 曲线 13”， 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 只， 调整 样式 曲线 8 的 形状 ， 
其 2 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资源 对 应 的 实例 模型 文件 ， 样 式 曲线 13 如 图 3-51 所 示 。 

@@) 单 击 操控 板 的 区 按钮 ， 完 成 样式 曲线 13 的 创建 工作 。 
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参考 
参考 | 造型 :39: 曲 线 :CF-3 


径 向 平面 


类 型 | 长度 比 例 





口 值 | 0.390000 





图 3-51 绘制 样式 曲线 13 




















2) 绘制 清洁 器 样式 曲线 14 

Q@ 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 :se ， 打 开 “ 造 型 : 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 自 
由 曲线 】 按 钮 个。。 
@ 通过 2 个 点 绘制 “样式 曲线 14”， 单 击 
【 使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 只 ， 调 整 样式 昌 
线 10 的 形状 ， 分 别 移动 2 个 点 到 样式 曲线 6、2 
上 ， 其 2 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资 源 对 应 的 
实例 模型 文件 ， 样 式 曲线 14 如 图 3-52 所 示 。 

@@ 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 样式 曲线 14 
的 创建 工作 。 

2. 创建 清洁 器 轮廓 曲面 

(1) 创建 清洁 器 样式 曲面 1 图 3-52 ”绘制 样式 曲线 14 

1) 选取 命令 

在 “样式 ”模块 工具 栏 中 选择 【曲面 】 按 钮 |， 打开 “造型 ， 曲 面 ” 操 控 板 。 

2) 选择 主要 链 及 内 部 链 创建 样式 曲面 

在 样式 “造型 : 曲面 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 参 考 ” 面板， 在 【主要 链 参 考 】 选 项 中 依次 选 
择 4 条 边 作为 主要 链 ， 从 【内 部 链 参 考 】 选 项 中 选择 “轮廓 曲线 6” 作 为 内 部 链 ， 如 图 3-53 
所 示 。 

3) 完成 样式 曲面 1 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 样式 曲面 1 的 创建 工作 。 
(2) 创建 清洁 器 样式 曲面 2 
1) 选取 命令 
在 “样式 ”模块 工具 栏 中 选择 【曲面 】 按 钮 |， 打 开 “ 造 型 ， 曲 面 ”操控 板 。 






















































































































































































































































































































































































































































Creo 4.0 而 而 设计 交合 解析 


























图 3-53 ”选取 样式 曲面 1 主要 链 与 内 部 链 


2) 选择 主要 链 及 内 部 链 创建 样式 曲面 

在 样式 “造型 曲面 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 参 考 ” 面板 ， 在 【主要 链 参 考 】 选 项 中 依次 选 
择 4 条 边 作 为 主要 链 ， 在 【内 部 链 参 考 】 选 项 中 选择 “轮廓 曲线 6、11” 作 为 内 部 链 ， 如 
3-54 所 示 。 

































































图 3-54 选取 样式 曲面 2 主要 链 与 内 部 链 


3) 完成 样式 曲面 2 的 创建 工作 

单 击 操 控 板 的 按钮 ， 完 成 样式 曲面 2 的 创建 工作 。 

(3) 创建 清洁 器 轮廓 (样式 ) 曲线 15、16、17 

1) 创建 样式 曲线 15 

Q 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 sse ， 打 开 “ 造 型 ， 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 曲 
面 上 的 曲线 】 按 钮 入 。 

@) 在 “参考 ”下 滑 面板 曲面 栏 中 ， 选 取样 式 曲面 2 作为 绘制 曲线 的 曲面 ， 通 过 2 个 点 
绘制 样式 曲线 15。 

@) 双击 样式 曲线 15 或 使 用 【曲线 编辑 】 按 钮 ， 进 入 “曲线 ”编辑 界面 ， 移 动 样式 曲 
线 15 的 端点 1， 鼠 标 箭头 变 为 箭头 带 十 字 光 标 〈 结 合 Shift 键 )， 使 样式 曲线 15 的 端点 1 移 



































































































































第 3 章 GEN 于 了 了 于 








动 到 样式 曲线 1 与 样式 曲线 12 的 交点 上 ; 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 只 ， 调 整 样 
式 曲 线 15 的 形状 ， 男 1 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资 源 对 应 的 实例 模型 文件 ， 样 式 曲 线 
15 如 图 3-55 所 示 。 

















图 3-55 ”绘制 样式 曲线 15 


由 单 击 操控 板 的 v 按钮 ， 完 成 样式 曲线 15 的 创建 工作 。 

2) 绘制 清洁 器 样式 曲线 16、17 

参考 步骤 1) 创建 样式 曲线 15 的 方法 分 别 通 过 2 个 点 创建 样式 曲线 16、17， 约 束 样式 
曲线 16 的 1 个 端点 与 样式 曲线 15 的 1 个 端点 重合 ， 样 式 曲 线 17 的 1 个 端点 与 式 曲线 16 的 
1 个 端点 重合 ， 另 一 个 端点 在 样式 曲线 2 与 样式 曲线 12 的 交点 上 ， 如 图 3-56 所 示 。 























































样式 曲线 17 





cp. 


图 3-56 样式 曲线 16 与 样式 曲线 17 


(4) 创建 清洁 器 样式 曲面 3 

1) 选取 命令 

在 “样式 ”模块 工具 栏 中 选择 【曲面 】 按 钮 |， 打开 “造型 曲面 ”操控 板 。 

2) 选择 主要 链 及 内 部 链 创建 样式 曲面 

在 样式 “造型 曲面 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 参 考 ” 面板， 在 【主要 链 参考 】 选 项 中 依次 选 
择 4 条 边 作为 主要 链 ， 从 【内 部 链 参 考 】 选 项 中 选择 “轮廓 曲线 6” 作 为 内 部 链 ， 如 图 3-57 
所 示 。 
















































































图 3-57 ”选取 样式 曲面 3 主要 链 与 内 部 链 















Creg 4.0 而 而 起 计 实 何 解 析 


3) 完成 样式 曲面 3 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 有 按钮 ， 完 成 样式 曲面 3 的 创建 工作 。 

(5) 创建 清洁 器 轮廓 〈 样 式 ) 曲线 18 

1) 选取 命令 

在 样式 工具 栏 中 选择 【放置 曲线 】 按 钮 司 ， 打 开 “ 造 型 ,放置 曲线 ”操控 板 ， 如 
图 3-58 所 示 。 
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参考 | 选项 








图 3-58 “放置 曲线 ”操控 板 





2) 绘制 样式 曲线 18 
在 “放置 曲线 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 参 考 ” 面 板 ， 从 【 曲线】 中 选择 “样式 曲线 3”， 从 
【曲面 】 中 选择 “样式 曲面 3” 从 【方向 】 中 选择 “FRONT 平面 ” 如 图 3-59 所 示 。 






















































曲线 
| 这 型 ,39 曲线 CF-48 ID=146 


曲面 
| 关 型 : 39: 曲面: SF-47 ( 收 笈 的 基础 时 


方向 


| FRONT:F3( 短 准 平 面 ) ID=6 
| 








图 3-59 ”放置 样式 曲线 18 


























3) 完成 样式 曲线 18 的 创建 工作 

单 击 操 控 板 的 按钮 ， 完 成 样式 曲线 18 的 创建 工作 。 

(6) 修剪 样式 曲面 3 

1) 选取 命令 

在 “样式 ”工具 栏 中 选择 【曲面 修剪 】 按 钮 加， 打开 “曲面 修剪 ”操控 板 。 

2) 选取 修剪 对 象 、 定 义 修剪 选项 内 容 

在 “扫描 ”操控 板 中 打开 “参考 ” 面板 ， 选 择 “ 样 式 曲面 3” 作 为 要 修剪 的 曲面 ， 选 择 
“样式 曲线 18” 作 为 修剪 曲线 ， 选 择 “ 面 组 1” 作 为 要 删除 的 面 组 ， 如 图 3-60 所 示 。 

3) 完成 修剪 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 样式 曲面 3 的 修剪 工作 。 单 击 “ 样 式 模块 ”工具 栏 wz 按 
钮 ， 退 出 样式 模块 。 

(7) 创建 清洁 器 边界 混合 曲面 1 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【边界 混合 】 按 钮 从， 打开 “边界 混合 ”操控 板 。 




























































































Creo 4.0 进 阶 曲面 设计 实例 





画 组 
面 组 :F-1-145 | 


曲线 
造型 :39: 放 置 :DF-51 





删除 
面 组 :F-1-327 














图 3-60 ”修剪 样式 曲面 3 

















2) 选择 第 一 方向 曲线 
在 曲线 面板 中 单 击 【 第 一 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选择 清洁 器 样式 曲线 6 和 1 结合 
《Ctrl〉 键 ) 作为 第 一 方向 的 曲线 ， 如 图 3-61 所 示 。 
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图 3-61 选取 第 一 方向 曲线 








3) 选择 第 二 方向 曲线 
在 曲线 面板 中 单 击 【第 二 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选择 清洁 器 样式 曲线 10、9、8、7 
(结合 〈Ctrl》 键 ) 作为 第 二 方向 的 曲线 ， 如 图 3-62 所 示 。 











图 3-62 选取 第 二 方向 曲线 








4) 添加 曲面 边界 约束 

在 约束 面板 中 单 击 【 边 界 】 下 面 的 列表 框 ， 从 条 件 框 中 ， 定 义 “ 方 向 1- 第 一 条 链 ” 的 
条 件 为 自由 ， 定 义 “ 方 向 1- 最 后 一 条 链 ” 的 条 件 为 垂直 ， 选 择 垂 直 平面 为 FRONT 平面 ， 定 
义 “ 方 向 2- 第 一 条 链 ” 的 条 件 为 相 切 ， 选 择 相 切 曲面 为 样式 曲面 2， 定义 “方向 2- 最 后 一 条 












































Creo 4.0 而 而 设计 实 何 解 析 





链 ”的 条 件 为 相 切 ， 选 择 相 切 曲面 为 样式 曲面 1， 如 图 3-63 所 示 。 














显示 拖 动 控制 滑 块 
图 元 曲面 
曲面 :F7( 栏 式 _1) 





拉 伸 值 | 1.00 


口 添加 侧 曲 线 影响 
回 添加 内 部 边 想 切 

















图 3-63 添加 曲面 边界 约束 


5) 完成 清洁 器 边界 混合 曲面 1 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 v 按钮 ， 完 成 清洁 器 边界 混合 曲面 1 的 创建 工作 。 

(8) 创建 清洁 器 边界 混合 曲面 2 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【边界 混合 】 按 钮 从， 打开 “边界 混合 ”操控 板 。 

2) 选择 第 一 方向 曲线 

在 曲线 面板 中 单 击 【第 一 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选择 清洁 器 样式 曲线 7、12、13、 
10 结 合 (Ctrl〉 键 作为 第 一 方向 的 曲线 ， 如 图 3-64 所 示 。 
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链 单 去 此 处 
链 全 全 
链 
链 8 Ea 
细节 . 细节 . 

















图 3-64 选取 第 一 方向 曲线 








3) 选择 第 二 方向 曲线 

在 曲线 面板 中 单 击 【第 二 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选择 清洁 器 样式 曲线 6 和 2 结合 
《Ctrl)》 键 )》 作 为 第 二 方向 的 曲线 ， 如 图 3-65 所 示 。 

4) 添加 曲面 边界 约束 

在 约束 面板 中 单 击 【 边 界 】 下 面 的 列表 框 ， 在 条 件 杠 中， 定义 “方向 1- 第 一 条 链 ” 的 
条 件 为 相 切 ， 选 择 相 切 曲 面 为 样式 曲面 1， 定 义 “ 方 向 1- 最 后 一 条 链 ” 的 条 件 为 相 切 ， 选 择 
相 切 曲面 为 样式 曲面 2， 定 义 “ 方 向 2- 第 一 条 链 ” 的 条 件 为 自由 ， 定 义 “方向 2- 最 后 一 条 
链 ” 的 条 件 为 垂直 ， 选 择 垂 直 平 面 为 FRONT 平面 ， 如 图 3-66 所 示 。 
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图 3-65 选取 第 二 方向 曲线 
边界 条 件 
方向 1 - 第 一 冬 链 想 切 
方向 1 - 最 后 一 条 链 柜 切 
方向 2 - 第 一 条 链 三 和 白 


方向 2 - 最 后 一 条 链 垂直、 ~ 











显示 拖 动 控制 滑 块 
图 元 
本 FRONT:F3( 天 准 平面) 








拉 伸 值 1.00 ~ 
添加 侧 曲线 影响 
四 添加 内 部 边 柜 切 
































图 3-66 添加 曲面 边界 约束 


5) 完成 清洁 器 边界 混合 曲面 2 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 v 按钮 ， 完 成 清洁 器 边界 混合 曲面 2 的 创建 工作 。 

(9) 创建 清洁 器 边界 混合 曲面 3 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【边界 混合 】 按 钮 伪 ， 打 开 “ 边 界 混合 ”操控 板 。 

2) 选择 第 一 方向 曲线 

在 曲线 面板 中 单 击 【第 一 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选择 清洁 器 样式 曲线 12 和 18〈 结 
合 〈Ctrl》 键 ) 作为 第 一 方向 的 曲线 ， 如 图 3-67 所 示 。 

































































图 3-67 选取 第 一 方向 曲线 











Creo 4.0 曲面 设计 实例 解析 


第 二 方向 曲线 为 无 。 

3) 添加 曲面 边界 约束 

在 约束 面板 中 单 击 【 边 界 】 下 面 的 列表 框 ， 在 条 件 杠 中， 定义 “方向 1- 第 一 条 链 ” 的 
条 件 为 曲率 ， 定 义 “ 方 向 1- 最 后 一 条 链 ” 的 条 件 为 曲率 ， 选 择 图 元 参考 曲面 为 其 边线 对 应 的 
样式 曲面 ， 如 图 3-68 所 示 。 






































口 显示 疙 动 控制 滑 块 
图 元 曲面 
1 曲面 :F7( 栏 式 _1) 


拉 伸 值 1.00 


口 添 h0 侧 曲线 影响 
回 添加 内 部 边 柜 切 




















图 3-68 添加 曲面 边界 约束 


4) 完成 清洁 器 边界 混合 曲面 3 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 妆 按 钮 ， 完 成 清洁 器 边界 混合 曲面 3 的 创建 工作 。 

3. 完善 清洁 器 结构 ， 获 得 清洁 器 产品 

(1) 合并 清洁 器 曲面 

1) 合并 清洁 器 曲面 1 

(D 选择 清洁 器 边界 混合 曲面 3 与 修剪 好 的 样式 曲面 3 作为 要 合并 的 面 组 。 

@ 在 模型 工具 栏 中 单 击 【合并 】 按 钮 遇 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 ， 在 选项 下 滑 面 板 
中 选取 合并 方式 为 “联接 ” 合并 操作 如 图 3-69 所 示 。 
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图 3-69 合并 曲面 操作 


@) 单 击 操控 板 的 区 按钮 ， 完 成 合并 清洗 器 曲面 1 的 合并 操作 。 

2) 合并 清洁 器 曲面 2 

QD 选择 清洁 器 合并 好 的 曲面 1 与 样式 曲面 2 作为 要 合并 的 面 组 。 

@ 在 模型 工具 栏 中 单 击 【合并 】 按 钮 名 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 ， 在 选项 下 滑 面 板 
中 选取 合并 方式 为 “联接 ”， 合 并 操作 如 图 3-70 所 示 。 

@) 单 击 操控 板 的 区 按钮 ， 完 成 清洁 器 合并 好 的 曲面 1 与 样式 曲面 2 的 合并 操作 。 






















































































第 3 音 CUR 和 贰 Da 





ll SW60 Vx 














图 3-70 合并 曲面 操作 


























3) 合并 清洁 器 曲面 3 

QD 选择 清洁 器 合并 好 的 曲面 2 和 边界 混合 曲面 1 作为 要 合并 的 面 组 。 

@ 在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 中 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 ， 在 选项 下 滑 面板 
中 选取 合并 方式 为 “联接 ” 合并 操作 如 图 3-71 所 示 。 


































































































图 3-71 合并 曲面 操作 


@@) 单 击 操控 板 的 区 按 钮 ， 完 成 清洁 器 合并 好 的 曲面 2 和 边界 混合 曲面 1 的 合并 操作 。 

4) 合并 清洁 器 曲面 4 

(QD 选择 清洁 器 合并 好 的 曲面 3 和 边界 混合 曲面 2 作为 要 合并 的 面 组 。 

@ 在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 中， 打开 “合并 曲面 ”操控 板 ， 在 选项 下 滑 面板 
中 选取 合并 方式 为 “联接 ” 合并 操作 如 图 3-72 所 示 。 

































































































































































图 3-72 合并 曲面 操作 


@@) 单 击 操控 板 的 区 按钮 ， 完 成 清洁 器 合并 好 的 曲面 3 和 边界 混合 曲面 2 的 合并 操作 。 

5) 合并 清洁 器 曲面 5 

(D 选择 清洁 器 合并 好 的 曲面 4 和 样式 曲面 1 作为 要 合并 的 面 组 。 

@ 在 模型 工具 栏 中 单 击 【合并 】 按 钮 品 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 ， 在 选项 下 滑 面 板 
中 选取 合并 方式 为 “联接 ” 合并 操作 如 图 3-73 所 示 。 

@@) 单 击 操控 板 的 区 按钮 ， 完 成 清洁 器 合并 好 的 曲面 4 和 样式 曲面 1 的 合并 操作 ， 获 得 
清洁 器 一 半 外 形 曲面 。 
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图 3-73 合并 曲面 操作 





























(2) 镜像 清洁 器 一 半 外 形 曲 卫 
1) 选取 要 镜像 的 项 目 

从 模型 树 中 选取 “清洁 器 一 半 外 形 曲 面 ”作为 要 镜像 的 项 目 。 
2) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【镜像 】 按 钮 匀 ， 打 开 “ 镜 像 ”操控 板 。 
3) 选取 一 个 镜像 平面 

选取 “FRONT” 平 而 作为 镜像 平面 ， 如 图 3-74 所 示 。 
































































镜像 平面 | 1 个 平面 ll SI IVx 


注 像 千 面 
FRONT:F3( 基 准 平 面 ) 














图 3-74 ”镜像 清洁 器 曲 国 


4) 完成 清洁 器 一 半 外 形 曲面 镜像 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 世 按 钮 ， 完 成 镜像 清洁 器 一 半 外 形 曲面 的 创建 工作 。 

(3) 加 厚 清洁 器 曲面 

1) 合并 清洁 器 外 形 轮 廓 曲面 6 

(D 选择 清洁 器 一 半 外 形 曲 面 与 镜像 曲面 作为 要 合并 的 面 组 。 

@ 在 模型 工具 栏 中 单 击 【合并 】 按 钮 吕 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 ， 在 选项 下 滑 面 板 
中 选取 合并 方式 为 “联接 ” 合并 操作 如 图 3-75 所 示 。 
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图 3-75 合并 曲面 操作 





















































2) 


四 

















面 。 
1 建 清洁 器 加 厚 特征 














(D 选择 命令 


选取 清洁 器 外 壳 面 组 作为 要 加 厚 的 曲面 ， 古 





“加 厚 ” 操 控 板 。 
选择 加 厚 曲面 方式 





、 

















(Enter) 


@@ 定义 加 厚 几 何方 向 


定 








键 确 认 ， 如 图 3-76 所 示 。 



































第 3 章 














单 击 操控 板 的 六 按钮 ， 完 成 清洁 器 一 半 外 形 曲 面 与 镜像 曲面 的 合并 操作 ， 堆 





















































E 模 型 工具 栏 上 单 击 【 加 厚 】 按 钮 




















击 【 用 实体 材料 填充 加 厚 的 面 组 】 按 钮 























] ， 在 文本 机 





而 








义 加 厚 几 何方 向 为 清洁 器 面 组 的 “内 侧 ”方向 。 























@ 完成 加 厚 的 创建 工作 
































1.prt”。 

















3.3 

















图 3-76 ”加 厚 曲面 操作 


油 索 的 设计 


























Creo 4. 0 进 阶 曲面 设计 实例 








tI 有 小 老 
得 清洁 器 








区 ， 打 开 


输入 加 厚 侦 移 值 为 “2”， 按 
































单 击 操控 板 的 当 按 钮 ， 完 成 清洁 器 面 组 加 厚 的 创建 工作 。 得 到 完整 的 清洁 器 产品 ， 如 
图 3-77 所 示 。 结 果 文 件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 3 章 \ 范 例 结果 文件 \ 清 洁 器 vdqjq- 








图 3-77 ”清洁 器 产品 





设计 导航 一 一 作品 规格 与 流程 剖析 
1， 作 品 规格 一 油 壶 产品 形状 和 参数 


油 











X50.5 mm。 
流程 剖析 一 一 油 壶 产品 设计 方法 与 流程 


2: 
(1 
(2 
(3 
(4 
(5 
(6 
电 








) 创建 油 壶 出 油 口 特征 。 
) 介 壶 主体 曲线 。 
) 他 壶 主体 曲面 。 
) 创建 油 壶 手柄 曲线 。 
) 创建 油 壶 手柄 曲面 。 
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壶 产品 外 观 如 图 3-78 所 示 ， 长 X 宽 X 高 为 : 163 mmX64 mm 




















此 险 
tt 








) 完 
外 斗 产 品 创建 的 主要 流程 如 


了 














油 壶 结构 ， 得 到 完整 的 油 壶 产品 。 























图 3-79 所 示 。 








图 3-78 油 谈 


























Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


也 和 


1. 创建 油 壶 出 油 口 特征 2. 创建 油 壶 主体 出 线 3. 0 















































1. 油 壶 产品 的 结构 特点 

a ne 需要 结合 样式 曲面 进行 
设计 ， 是 一 种 具有 代表 性 的 典型 进 阶 曲面 产品 。 油 壶 种 类 较 多 ， 但 其 结构 归纳 起 来 可 分 为 出 
油 口 、 主 体 和 手柄 三 部 分 ， 主 体 曲 面 变化 较 多 ， 手 柄 部 分 设计 时 需要 考虑 人 体 工学 原理 ， 方 
便 使 用 。 本 例 油 壶 外 形 看 似 简 单 ， 其 实 曲面 设 计 技巧 性 较 强 ， 侧 重 于 样式 曲面 的 优化 方法 与 
设计 技巧 ， 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 能 够 进一步 加 深 对 样式 模块 各 功能 的 了 解 。 

2.， 油 壶 产品 设计 技术 要 和 领 

油 壶 产品 分 为 出 油 口 、 主 体 和 手柄 三 部 分 进行 设计 ， 出 油 口 使 用 拉 伸 的 方法 进行 设计 ; 
主体 使 用 样式 曲线 、 样 式 曲面 、 曲 面 变换 等 方法 进行 设计 。 油 壶 手柄 使 用 样式 曲线 、 拉 伸 、 
镜像 填充 、 合 并 、 实 体 化 和 圆 角 等 方法 进行 设计 。 


1. 创建 油 壶 出 油 口 特征 
(1) 选取 命令 
单 击 【 拉 伸 】 按 钮 旭 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【 拉 伸 为 曲面 】 按 钮 加 。 
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(2) 绘制 油 壶 出 油 口 拉 伸 截面 

绘制 油 壶 拉 伸 截面 ， 以 基准 平面 TOP 偏 移 270 mm 创建 “DTMI1” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 
选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选择 “下 ”绘制 拉 伸 截面 ， 如 图 3-80 
所 示 。 

(3) 指定 拉 伸 方式 和 深度 

在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】-~~【 言 孔 】 闪 ， 然 后 输入 拉 伸 深度 “25”， 在 图 形 窗 
口中 可 以 预览 拉 伸 出 的 曲面 特征 ， 如 图 3-81 所 示 。 
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图 3-80 ”绘制 油 壶 出 油 口外 形 曲 线 图 3-81 油 壶 出 油 口 拉 伸 曲 面 


(4) 完成 油 壶 出 油 口 拉 伸 曲 面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 油 壶 出 油 口 拉 伸 曲 面 的 创建 工作 。 

2. 创建 油 壶 主体 曲线 与 曲面 

(1) 创建 油 壶 主体 曲线 1 

1) 选择 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 A ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选择 
“ 油 壶 出 油 口上 表面 ”平面 作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 作 为 参考 平面 ， 
在 【方向 】 框 中 选择 “ 左 ”， 单 击 证 ”按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 油 壶 主体 曲线 1 

绘制 油 谈 主体 曲线 1， 如 图 3-82 所 示 。 

单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮， 退出 草 绘 模式 ， 完 成 油 壶 主体 曲线 1 的 创建 工作 。 

(2) 创建 油 壶 主体 曲线 2 

1) 选择 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 A ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选择 
“FRONT” 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 作 为 参考 平面 ， 在 【方向 】 
框 中 选择 “上 ” 单 击 训 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 油 壶 主体 曲线 2 

绘制 “ 油 壶 主体 曲线 2” 如 图 3-83 所 示 。 

单 击 草 绘 工具 栏 的 si 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 油 壶 主体 曲线 2 的 创建 工作 。 

(3) 创建 油 壶 主体 样式 曲线 1、2 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 样 式 】 按 钮 回 ， 打 开 “ 样 式 模 块 ” 工 具 栏 。 
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图 3-82 ”绘制 油 壶 主体 曲线 1 
2) 设置 活动 平面 
































图 3-83 











绘制 油 壶 主体 曲线 2 











在 “样式 ”工具 栏 中 选择 【设置 活动 平面 】 按 钮 如 ， 在 图 形 窗 口中 选择 “FRONT” 平 























面 为 活动 平面 。 
3) 绘制 油 壶 主体 样式 曲线 1、2 




















QD 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 ve ， 打 开 “ 造 型 : 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 平 








面 曲 线 】 按 钮 会 。 


@ 在 “FRONT” 活 动 平面 上 通过 2 个 点 绘制 “ 档 
曲线 】 按 钮 县， 调整 样式 曲线 1 的 形状 ， 其 2 个 点 对 应 坐标 如 图 3-84 所 示 。 
@) 单 击 操控 板 的 双 按 钮 ， 完 成 油 壶 主体 样式 曲线 1 的 创建 工作 。 











用 与 创建 样式 曲线 1 相同 的 方法 ， 选 择 【 创 建 平 面 曲线 】 按 钮 全 















































F 式 曲线 1”， 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 

















在 “FRONT” 活 动 


平面 上 通过 2 个 点 绘制 “样式 曲线 2” 如 图 3-85 所 示 。 单 击 操控 板 的 x 按钮， 完成 油 壶 主 
体 样式 曲线 2 的 创建 工作 。 





x |-70000000 Xx 


Y |0.000000 Y 


工 [0.000000 


图 3-84 绘制 油 壶 样式 曲线 1 


(4) 创建 油 壶 主体 样式 曲线 3 
1) 设置 活动 平面 















































x “|70.000000 
Y 10.000000 
000000 z |0.000000 








图 3-85 ”绘制 油 壶 样式 曲线 2 


在 “样式 ”工具 栏 中 选择 【设置 活动 平面 】 按 钮 /了 ， 在 图 形 窗口 中 选择 “RIGHT” 平 
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面 为 活动 平面 。 

2) 绘制 油 壶 主体 样式 曲线 3 

Q@ 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 ve ， 打 开 “ 造 
型 : 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【平面 曲线 】 按 钮 之 。 
@ 在 “RIGHT” 活 动 平面 上 通过 2 个 点 绘制 “样式 曲线 
3”， 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 只， 调整 样式 曲线 
3 的 形状 ， 如 图 3-86 所 示 ， 其 2 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 
资源 对 应 的 实例 模型 文件 。 

@) 单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 油 壶 主体 样式 曲线 1 的 创 
建 工 作 。 

(5) 创建 油 壶 主体 样式 曲线 4 图 3-86 绘制 油 壶 样式 曲线 3 

1) 设置 活动 平面 

在 “样式 ”工具 栏 中 选择 【设置 活动 平面 】 按 钮 上 ， 在 图 形 窗口 中 选择 “TOP” 平 面 
为 活动 平面 。 

2) 绘制 油 壶 主体 样式 曲线 4 

Q@ 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 sse ， 打 开 “ 造 型 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 平 
面 曲线 】 按 钮 过。 

@ 在 “TOP” 活 动 平面 上 通过 3 个 点 绘制 “样式 曲线 4”， 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲 
线 】 按 钮 只， 调整 样式 曲线 4 的 形状 ， 如 图 3-87 所 示 ， 其 3 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资 
源 对 应 的 实例 模型 文件 。 

@@) 单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 油 壶 主体 样式 曲线 4 的 创建 工作 。 

(6) 创建 油 壶 主体 样式 曲线 5 

1) 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 ve ， 打 开 “ 造 型 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 平 
面 曲线 】 按 钮 全。 

2) 选择 “TOP” 平 面 为 参考 平面 ， 设 置 偏 移 距离 为 “150”， 在 “TOP” 活 动 平面 上 通 
过 3 个 点 绘制 “样式 曲线 S”， 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 只， 调整 样式 曲线 $ 的 
形状 ， 如 图 3-88 所 示 ， 其 3 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资 源 对 应 的 实例 模型 文件 。 
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参考 


参考 ”| TOP:F2( 天 准 平面 ) 
篇 移 150.000000 
径 向 平面 
类 型 



















































































图 3-88 ”绘制 油 谈 样式 曲线 5 







































Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


3) 单 击 操控 板 的 区 按钮 ， 完 成 油 壶 主体 样式 曲线 5 的 创建 工作 。 
(7) 创建 油 壶 主体 样式 曲线 6、7 


























1) 设置 活动 平面 















































在 “样式 ”工具 栏 中 选择 【设置 








面 为 活动 平面 。 
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线 
其 











2) 绘制 油 壶 主体 样式 曲线 6、 
















































































7 














活动 平面 】 按 钮 点 7/， 在 图 形 窗口 中 选择 “FRONT” 平 


















































Q 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 se ， 打 开 “ 造 型 :曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 平 











线 】 按 钮 会。 









































@ 在 “FRONT” 活 动 平 面 上 通过 3 个 点 绘制 “样式 曲线 6” 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 
曲线 】 按 钮 号， 调整 样式 曲线 6 的 形状 ， 如 图 3-89 所 示 ， 其 3 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 
资源 对 应 的 实例 模型 文件 。 

















@@ 单 击 操控 板 的 区 按钮 ， 完 成 油 壶 主体 样式 曲线 6 的 创建 工作 。 
用 与 创建 样式 曲线 6 相同 的 方法 ， 在 “FRONT ”活动 平面 上 通过 2 个 点 绘制 “样式 曲 
7”， 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 二， 调整 样式 曲线 7 的 形状 ， 如 图 3-90 所 示 ， 
2 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资 源 对 应 的 实例 模型 文件 。 单 击 操控 板 的 区 按 钮 ， 完 成 油 过 
























































样式 曲线 7 的 创建 工作 。 


























图 3-89 ”绘制 油 壶 样式 | 





























(8) 创建 油 壶 主体 样式 曲面 1 
1) 选取 命令 
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6 图 3-90 ”绘制 油 谈 样式 曲线 7 
































在 模型 工具 栏 中 单 击 【样式 】 按 钮 癌 ， 打 开 “ 样 式 模块 ”工具 栏 。 





2) 选择 主要 链 及 内 部 链 创建 样式 曲 革 






































在 样式 “曲面 ”操控 板 中 
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击 


“参考 ”面板 ， 从 【主要 链 参考 】 中 依次 选择 4 条 样式 




















曲线 作为 主要 链 ， 如 图 3-91 所 示 。 从 【内 部 链 参考 】 中 选择 2 条 样式 曲线 作为 内 部 链 ， 如 
图 





3-92 所 示 。 


3) 完成 样式 曲面 1 的 创建 工作 
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单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 术 











F 式 \ 














面 1 的 创建 工作 。 











CTTITROESI 
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图 3-91 选取 样式 曲面 1“ 主要 链 ” 图 3-92 ”选取 样式 曲面 1“ 内 部 链 ” 


(9) 创建 油 壶 主体 曲线 8 
1) 选取 命令 
在 样式 工具 栏 中 选择 【放置 曲线 】 按 钮 向 ， 打 开 “ 造 型 ,放置 曲线 ”操控 板 。 

2) 绘制 样式 曲线 8 

在 “放置 曲线 ”操控 板 中 ， 单 击 【参考 】 面 板 ， 从 【曲线 】 中 选择 “样式 曲线 6”， 从 






























































【曲面 】 中 选择 “样式 曲面 1”， 从 【方向 】 中 选择 “FRONT 平面 ” 如 图 3-93 所 示 。 


避 









曲线 
造型 :2704: 曲 经 :CF-40 








曲面 
造型 :2704: 曲 面 :SF-47 





\ 
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方向 
FRONT:F3( 基 准 平 面 ) 




















图 3-93 绘制 》 


壶 样式 曲线 8 





a, 














3) 完成 样式 曲线 8 的 创建 工作 
单 击 操 控 板 的 按钮 ， 完 成 样式 曲线 8 的 创建 工作 。 单 击 “ 样 式 模 块 ” 工 具 栏 VY 按 
退出 样式 模块 。 

(10) 修剪 油 壶 主体 曲面 1 

1) 选择 修剪 曲面 

选择 创建 的 油 壶 主体 样式 曲面 1 作为 要 修剪 的 曲面 。 

2) 选取 命令 

在 工具 栏 中 选择 【修剪 】 按 钮 吕 ， 打 开 “ 修 剪 ” 操 控 板 。 

3) 修剪 曲面 

在 修剪 控制 面板 中 打开 “参考 ” 面板， 选择 样式 曲线 8 作为 修剪 对 象 ， 切 换 箭 头 方向 ， 














Creg 4.0 由 面 设计 实例 解析 


选择 要 保留 修剪 曲面 的 一 侧 ， 如 图 3-94 所 示 。 























图 3-94 修剪 油 谈 主 体 曲 下 


一 




















4) 完成 曲面 修剪 工作 

单 击 操控 板 的 芝 按 钮 ， 完 成 油 壶 主体 曲面 1 的 修剪。 

(11) 创建 油 壶 主体 样式 曲线 9 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 样 式 】 按 钮 癌 ， 打 开 “ 样 式 模 块 ” 工 具 栏 。 

2) 设置 活动 平面 

在 “样式 ”工具 栏 中 选择 【设置 活动 平面 】 按 钮 上， 在 图 形 窗 口中 选择 “FRONT” 平 
面 为 活动 平面 。 

3) 绘制 油 壶 主体 样式 曲线 9 

G@) 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 ve ， 打 开 “ 造 型 : 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 平 
面 曲 线 】 按 钮 之 。 

@ 在 “FRONT” 活 动 平面 上 通过 2 个 点 绘制 “样式 曲线 9”， 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 
曲线 】 按 钮 呈 ， 调 整 样 式 曲线 9 的 形状 ， 如 图 3-95 所 示 ， 其 2 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 
资源 对 应 的 实例 模型 文件 。 




















































































































图 3-95 绘制 ; 











ae 


壶 样式 曲线 9 

















Creo 4. 0 进 阶 曲面 设计 实例 

















图 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 油 壶 主体 样式 曲线 9 的 创建 工作 。 
(12) 创建 油 壶 主体 样式 曲面 2 
1) 选取 命令 
在 “样式 ”工具 栏 中 选择 【曲面 】 按 钮 |， 打开 样式 
“曲面 ”操控 板 。 
2) 选择 主要 链 及 内 部 链 创建 样式 曲面 
在 样式 “曲面 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 参 考 ” 面板， 从 
【主要 链 参 考 】 中 依次 选择 4 条 样式 曲线 作为 主要 链 ， 如 
3-96 所 示 。 
3) 完成 样式 曲面 2 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 区 按 钮 ， 完 成 样式 曲面 2 的 创建 工作 。 4 
单 击 “样式 模块 ”工具 栏 wy 按钮 ， 退 出 样式 模块 。 图 3-96 选取 样式 曲面 2 的 主要 链 
(13) 创建 油 壶 辅助 曲面 
1) 选取 命令 
单 击 【 拉 伸 】 按 钮 有 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【 拉 伸 为 曲面 】 按 钮 问 。 
) 绘制 油 拉 伸 截 面 
绘制 拉 伸 截面 : 选择 “FRONT” 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 选 择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平 
从 【方向 】 框 中 选择 【 左 】 绘制 拉 伸 截 面 ， 如 图 3-97 所 示 。 
3) 指定 拉 伸 方式 和 深度 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】 一 【对 称 】- 晶 ， 然 后 输入 拉 伸 深度 “90” 从 图 形 窗 
口中 可 以 预览 拉 伸 出 的 曲面 特征 ， 如 图 3-98 所 示 。 
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90.00000000 








图 3-97 绘制 拉 伸 截面 图 3-98 拉 伸 曲面 


4) 完成 油 壶 辅助 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 妆 按 钮 ， 完 成 油 壶 辅助 曲面 的 创建 工作 。 
(14) 创建 油 壶 主体 相交 曲线 

1) 选取 要 求 相交 的 曲面 

选取 油 壶 样式 曲面 2 与 油 壶 辅助 曲面 作为 要 求 相 交 的 曲面 。 



























































Crega 4.0 而 而 设计 实例 解析 





2) 创建 相交 曲线 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 相 交 】 按 钮 > ， 完 成 油 壶 样式 曲面 2 与 油 壶 辅助 曲面 相交 曲线 
的 创建 工作 ， 如 图 3-99 所 示 。 







曲面 | 2 个 项 | nse 了 网 较 x 


| 对 | 县 
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曲 画 :F11( 洁 型 ) 
面 组 ;F12 











图 3-99 ”相交 曲线 效果 














(15) 创建 油 壶 主体 基准 点 PNT0、PNT1 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 点 】 按 钮 关 * ， 打 开 “ 基 准点 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 点 选取 位 置 参考 

创建 PNT0: 选取 相交 曲线 与 样式 曲线 8 作为 参考 (结合 (Ctrl〉 键 )， 选 取 约 束 为 “在 
其 上 ” 如 图 3-100 所 示 。 


























图 3-100 为 “基准 点 PNT0” 选 取 参 考 


创建 PNT1: 选取 相交 曲线 与 样式 曲线 8 作为 参考 (结合 (Ctrl〉 键 )， 选 取 约 束 为 “在 
其 上 ” 如 图 3-101 所 示 。 

3) 完成 基准 点 的 创建 工作 

单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 的 线 按钮， 完成 基准 点 PNT0、PNT1 的 创建 工作 。 

(16) 创建 油 壶 主体 样式 曲线 10、11 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 样 式 】 按 钮 癌 ， 打 开 “ 样 式 模 块 ” 工 具 栏 。 
































2) 绘制 油 壶 主体 相 
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图 3-101 为 “ 基 

















Creo 4.0 进 阶 曲面 设计 实例 














E 点 PNT1” 选 取 参 考 











E 式 曲线 10、11 


QD 在 样式 工具 栏 中 选择 【有 曲线】 按钮 个。 ， 打 开 “ 造 型 : 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 曲 
面 上 的 曲线 】 按 钮 名 。 
@ 在 “参考 ” 下滑 面板 曲面 栏 中 选取 “ 油 壶 辅助 曲面 ”作为 绘制 曲线 的 曲面 ， 通 过 3 
个 点 绘制 “样式 曲线 10”， 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲线 】 按 钮 过 ， 调 整 样式 曲线 10 的 形 








状 ， 如 图 3-102 所 示 ， 


@) 单 击 操控 板 的 v 按钮 ， 完 成 济 
@ 用 与 创建 样式 曲线 10 相同 的 方法 ， 选 取 “ 油 壶 加 



































3 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资源 对 应 的 实例 模型 文件 。 









































和 助 曲 面 ”作为 曲线 绘制 的 曲面 ， 通 


上 壶 主体 样式 曲线 10 的 创建 工作 。 














过 3 个 点 绘制 “样式 曲线 11”， 如 图 3-103 所 示 ， 其 3 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资 源 对 应 


的 实例 模型 文件 。 单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 油 壶 样式 曲线 11 的 创建 工作 。 








图 3-102 


给 1 
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壶 样式 曲线 10 














(17) 创建 油 壶 主体 样式 曲面 3 


1) 选取 命令 








图 3-103 





绘 








央 油 壶 样式 曲线 11 


在 “样式 ”工具 栏 中 选择 【曲面 】 按 钮 |， 打开 样式 “曲面 ”操控 板 。 
2) 选择 主要 链 及 内 部 链 创建 样式 曲面 
在 样式 “曲面 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 参 考 ” 面板， 从 【主要 链 参考 】 中 依次 选取 4 条 样式 
曲线 作为 主要 链 ， 如 网 3-104 所 示 。 从 【内 部 链 参 考 】 中 依次 选取 条 样式 曲线 10、11 作为 
内 部 链 ， 如 图 3-105 所 示 。 











Creg 4.0 而 而 设计 实例 解析 











图 3-104 选取 样式 曲面 3“ 主 要 链 ” 
3) 完成 样式 曲面 4 的 创建 工作 


























图 3-105 选取 样式 曲面 3“ 内 部 链 ” 











单 击 操 控 板 的 六 按钮 ， 完 成 样式 曲面 4 的 创建 工作 。 单 击 “样式 模块 ”工具 栏 v/ 按 


钮 ， 退 出 样式 模块 。 
3. 创建 油 壶 手柄 曲面 
(1) 创建 油 壶 手柄 样式 曲线 1、2、3 


1) 选取 命令 


~ 

















从 模型 工具 栏 中 单 击 【 样 式 】 按 钮 站， 打开 “样式 模块 ”工具 栏 。 





2) 设置 活动 平面 

















在 “样式 ”工具 栏 中 选择 【设置 活动 平面 】 按 钮 司 /， 在 图 形 窗 口中 选择 “FRONT” 平 





面 为 活动 平面 。 
3) 绘制 油 壶 手柄 样式 曲线 1、2、3 














Q 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 se ， 打 开 “ 造 型 ， 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 平 











面 曲线 】 按 钮 会 。 








@) 在 “FRONT” 活 动 平 面 上 通过 3 个 点 绘 和 





蜀 “ 相 








EF 式 曲 线 1”， 单 














和 【使 用 控制 点 编辑 此 





曲线 】 按 钮 二， 调整 样式 曲线 1 的 形状 ， 如 图 3-106 所 示 ， 其 3 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 


盘 资源 对 应 的 实例 模型 文件 。 











@@) 单 击 操控 板 的 区 按钮 ， 完 成 油 壶 手柄 样式 曲线 1 的 创建 工作 。 
@ 用 与 创建 样式 曲线 1 相同 的 方法 ， 在 “FRONT ”活动 平面 上 通过 3 个 点 绘制 “样式 
曲线 2”， 如 图 3-107 所 示 ， 其 3 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资源 对 应 的 实例 模型 文件 。 单 击 
操控 板 的 芝 按 钮 ， 完 成 油 壶 手柄 样式 曲线 2 的 创建 工作 。 
@@ 用 创建 样式 曲线 1 同样 的 方法 ， 在 “FRONT ”活动 平面 上 通过 7 个 点 绘制 “样式 曲 
线 3”， 如 网 3-108 所 示 ， 其 7 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资 源 对 应 的 实例 模型 文件 。 单 击 操 




















控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 手柄 样式 曲线 3 的 创建 工作 
(2) 创建 油 壶 手柄 样式 曲线 4 
1) 选取 命令 














o 








在 样式 工具 栏 中 选择 【放置 曲线 】 按 钮 外， 打开 “造型 ， 放置 曲线 ”操控 板 。 























Creo 4.0 进 阶 曲 面 设计 实例 














3-106 ”绘制 油 谈 样式 曲线 1 图 3-107 ”绘制 油 壶 样式 曲线 2 ”图 3-108 绘制 油 壶 样式 曲线 3 


2) 绘制 样式 曲线 4 
在 “放置 曲线 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 参 考 ” 面 板 ， 从 【曲线 】 中 选择 “ 油 壶 手柄 样式 曲线 
2”， 从 【曲面 】 中 选择 “ 油 壶 主体 样式 曲面 1”， 从 【方向 】 中 选择 “FRONT 平面 >， 如 
3-109 所 示 。 
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曲线 
| 这 型 ,3115: 曲 线 :CF-5 





曲面 
造型 :2704: 曲 面 :SF-47 





方向 
` FRONT:F3( 苦 淮 平 面 ) 











图 3-109 ”放置 样式 | 











| 线 4 











(3) 创建 油 壶 手柄 样式 曲线 5 

1) 在 样式 工具 栏 中 选择 【 曲线】 按钮 人 as， 
打开 “造型 ， 曲线” 操控 板 ， 再 单 击 【 曲 面 上 的 曲 
线 】 按 钮 色 。 

2) 在 参考 下 清 面板 曲面 栏 中 选取 “ 油 壶 主体 




















样式 曲面 1” 作 为 绘制 曲线 的 曲面 ， 通 过 4 个 点 绘 





制 “ 样 式 曲线 5”， 单 击 【 使 用 控制 点 编辑 此 曲 
线 】 按 钮 只， 调整 样式 曲线 5 的 形状 ， 分 别 移动 2 
个 端点 与 样式 曲线 4 的 2 个 端点 重合 ， 如 图 3-110 





所 示 ， 











4 个 点 对 应 坐标 参阅 随 书 网 盘 资 源 对 应 的 





实例 模型 文件 。 
3) 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 油 谈 手柄 样式 




















图 3-110 ”绘制 油 壶 手柄 样式 曲线 5 














Creg 4.0 而 而 设计 交合 解析 








曲线 5 的 创建 工作 。 单 击 “ 样 式 模块 ”工具 栏 yz 按钮 ， 退 出 样式 模块 。 
(4) 创建 油 壶 手柄 辅助 曲面 
1) 选取 命令 
单 击 【 拉 伸 】 按 钮 寻 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【 拉 伸 为 曲面 】 按 钮 问 。 
2) 绘制 拉 伸 截面 
绘制 拉 伸 截面 : 选择 “FRONT” 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 选 择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平 
从 【方向 】 框 中 选择 “ 左 ” 绘制 拉 伸 截面 ， 如 图 3-111 所 示 。 

3) 指定 拉 伸 方式 和 深度 

在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】 一 【对 称 】- 晶 ， 然 后 输入 拉 伸 深度 “87” 在 图 形 窗 
口中 可 以 预览 拉 伸 出 的 曲面 特征 ， 如 图 3-112 所 示 。 
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图 3-111 绘制 拉 伸 截面 图 3-112 ” 拉 伸 曲面 


























4) 完成 油 壶 手柄 辅助 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 区 按钮 ， 完 成 油 壶 手柄 辅助 曲面 的 创建 工作 。 
(5) 镜像 油 壶 一 半 外 形 曲面 

1) 选取 要 镜像 的 项 目 

从 模型 树 中 选取 “ 油 壶 一 半 外 形 曲面 ” 作 要 为 镜像 的 项 目 。 

2) 选择 命令 

从 模型 工具 栏 中 单 击 【镜像 】 按 钮 匀 ， 打 开 “ 镜 像 ”操控 板 。 
3) 选取 一 个 镜像 平面 

选取 “FRONT” 平 面 作 为 镜像 平面 ， 如 图 3-113 所 示 。 

4) 完成 油 壶 一 半 外 形 曲 面 镜像 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 镜像 油 壶 一 半 外 形 曲面 的 创建 工作 。 
(6) 合并 油 壶 主体 曲面 1 
1) 选取 要 合并 的 面 组 
选择 油 壶 主体 样式 修剪 曲面 与 其 对 应 的 镜像 曲面 作为 要 合并 的 面 组 。 
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省 您 二 面 
FRONT:F3( 基 准 平 面 ) 























图 3-113 ”镜像 油 壶 | 



































2) 选取 命令 ， 合 并 操作 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 名 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 ， 在 选项 下 滑 面板 中 
选取 合并 方式 为 “联接 ”， 合 并 操作 如 图 3-114 所 示 。 


































































































3) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 v 按钮 ， 完 成 油 谈 主 体 样式 修剪 曲面 与 其 对 应 的 镜像 曲面 的 合并 操作 。 

(7) 创建 油 壶 手柄 样式 曲线 6、7、8 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【样式 】 按 钮 回 ， 打 开 “ 样 式 模 块 ” 工 具 栏 。 

2) 绘制 油 壶 手柄 样式 曲线 6 

Q 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 sse ， 打 开 “ 造 型 ， 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 平 
面 曲线 】 按 钮 全 。 

@ 在 “ 油 壶 手柄 辅助 曲面 ”活动 平面 上 通过 3 个 点 绘制 “样式 曲线 6” 如 图 3-115 所 示 。 

@) 单 击 操控 板 的 交 按 钮 ， 完 成 油 壶 手柄 样式 曲线 6 的 创建 工作 。 

3) 绘制 油 壶 手柄 样式 曲线 7 

用 与 创建 样式 曲线 6 相同 的 方法 ， 在 “ 油 壶 手柄 辅助 曲面 ”活动 平面 上 通过 3 个 点 
绘制 “样式 曲线 7?， 如 图 3-116 所 示 。 单 击 操控 板 的 按钮， 完成 把 手 样式 曲线 7 的 创 
建 工 作 。 

4) 绘制 油 索 手柄 样式 曲线 8 

用 创建 样式 曲线 6 同样 的 方法 ， 在 “ 油 壶 手柄 辅助 曲面 ”活动 平面 上 通过 3 个 点 绘制 
“样式 曲线 8”， 如 图 3-117 所 示 。 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 把 手 样式 曲 线 8 的 创建 工作 。 


































































































































































































































































































































































































































































Creo 4.0 曲面 设计 实例 解析 
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图 3-115 绘制 手柄 样式 曲线 6 图 3-116 绘制 手柄 样式 曲线 7 


(8) 创建 油 过 手柄 样式 曲线 9、10 

1) 在 样式 工具 栏 中 选择 【曲线 】 按 钮 ve ， 打 开 “ 造 型 : 曲线 ”操控 板 ， 再 单 击 【 平 
面 曲 线 】 按 钮 之 。 

2) 选择 “TOP” 平 面 为 参考 平面 ， 设 置 偏 移 距 离 为 “100”， 在 活动 平面 上 通过 3 个 点 
绘制 “样式 曲线 9” 如 图 3-118 所 示 。 
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图 3-117 绘制 手柄 样式 曲线 8 图 3-118 绘制 手柄 样式 曲线 9 


3) 单 击 操控 板 的 按钮， 完成 油 壶 手柄 样式 曲线 9 的 创建 工作 。 

用 与 创建 样式 曲线 9 相同 的 方法 ， 选 择 “TOP” 平 面 为 参考 平面 ， 设 置 偏 移 距 离 为 
“150”。 在 活动 平面 上 通过 3 个 点 绘制 “样式 曲线 10”， 如 图 3-119 所 示 。 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 手柄 样式 曲线 10 的 创建 ， 获 得 手柄 轮廓 曲线 如 图 3-120 
所 示 。 

(9) 创建 油 壶 手柄 样式 曲面 1 

1) 选取 命令 

在 “样式 ”工具 栏 中 选择 【曲面 】 按 钮 |， 打开 样式 “曲面 ”操控 板 。 

2) 选择 主要 链 及 内 部 链 创建 样式 曲面 

在 样式 “曲面 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 参 考 ” 面 板 ， 从 【主要 链 参 考 】 中 依次 选择 4 条 样式 
曲线 作为 主要 链 ， 如 图 3-121 所 示 。 从 【内 部 链 参 考 】 中 选择 2 条 样式 曲线 作为 内 部 链 ， 如 
图 3-122 所 示 。 









































































































































Creo 4.0 进 阶 曲面 设计 实例 




















图 3-119 ”绘制 手柄 样式 曲线 10 





















































图 3-121 选取 手柄 样式 曲面 1“ 主 要 链 ” 图 3-122 选取 样式 曲面 1“ 内 部 链 ” 


3) 完成 油 壶 手柄 样式 曲面 1 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 油 壶 手柄 样式 曲面 1 的 创建 工作 。 

(10) 创建 油 壶 手柄 样式 曲面 2 

1) 选取 命令 

在 “样式 ”工具 栏 中 选择 【曲面 】 按 钮 |， 打开 样式 “曲面 ”操控 板 。 

2) 选择 主要 链 及 内 部 链 创建 样式 曲面 

在 样式 “曲面 ”操控 板 中 ， 单 击 “参考 ” 面板， 从 【主要 链 参 考 】 中 依次 选择 4 条 样式 
曲线 作为 主要 链 ， 如 图 3-123 所 示 。 从 【内 部 链 参 考 】 中 选择 3 条 样式 曲线 作为 内 部 链 ， 如 
图 3-124 所 示 。 

3) 完成 样式 曲面 2 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 加 按钮 ， 完 成 样式 曲面 2 的 创建 工作 。 单 击 “ 样 式 模 块 ” 工 具 栏 v 按 
钮 ， 退 出 样式 模块 。 

(11) 合并 油 壶 手柄 曲面 

1) 选取 合并 好 油 壶 镜像 曲面 与 油 壶 手柄 曲面 作为 要 合并 的 面 组 。 






















































































Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 



























































图 3-123 ”选取 手柄 样式 曲面 2“ 主要 链 ” 图 3-124 选取 手柄 样式 曲面 2“ 内 部 链 ” 

















2) 在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 外， 打开 “合并 曲面 ”操控 板 ， 在 选项 下 滑 面板 
中 选取 合并 方式 为 “相交 ”， 合 并 操作 如 图 3-125 所 示 。 
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图 3-125 合并 曲面 操作 














3) 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 合并 好 油 壶 镜像 曲面 与 油 壶 手柄 曲面 的 合并 操作 。 
(12) 合并 油 壶 主体 曲面 2 
使 用 合并 方法 将 油 谈 主体 样式 曲面 3 与 其 镜像 曲面 作为 要 合并 的 面 组 进行 合并 ， 如 
图 3-126 所 示 。 
(13) 合并 油 谈 主体 曲面 3 
使 用 合并 方法 将 油 壶 主体 合并 曲面 2 与 油 壶 手柄 合并 曲面 作为 要 合并 的 面 组 进行 合并 ， 
如 图 3-127 所 示 。 
(14) 创建 油 壶 底部 填充 曲面 
使 用 填充 方法 创建 油 壶 底部 填充 曲面 : 以 “TOP” 平 面 作为 草 绘 平面 ,“RIGHT” 平 面 
作为 参考 平面 ， 参 考 方向 为 “ 左 ” 绘制 填充 截面 ， 如 图 3-128 所 示 。 
单 击 草 绘 工 具 栏 的 按 钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 单 击 操控 板 的 六 按钮 ， 完 成 油 壶 底部 填充 
曲面 的 创建 工作 ， 其 形状 如 图 3-129 所 示 。 









































































































































Creo 4.0 进 阶 曲面 设计 实例 



















































































图 3-128 ”填充 油 壶 底面 截面 图 3-129 填充 油 壹 底面 


(15) 合并 油 壶 主体 曲面 4 
使 用 合并 方法 将 油 壶 主体 合并 曲面 3 与 油 壶 底部 填充 曲面 作为 要 合并 的 面 组 进行 合并 ， 
获得 油 壶 主体 曲面 ， 如 图 3-130 所 示 。 
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图 3-130 合并 油 谈 主体 曲面 4 












































4. 完善 油 过 结构， 获得 油 壶 产品 

(1) 创建 出 油 口 拉 伸 曲面 

1) 使 用 填充 方法 创建 油 壶 底部 填充 曲面 : 以 “FRONT ”平面 作为 草 绘 平面 ， 
“RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 参 考 方向 为 “下 ” 绘制 拉 伸 截面 ， 如 图 3-131 所 示 。 













































2) 从 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】 一 【对 称 】: 晶 ， 然 后 输入 拉 人 















































Creo 4.0 曲面 设计 实例 解析 




















































































































































































































































































































深度 “87”， 从 图 











窗口 中 可 以 预览 拉 伸 出 的 曲面 特征 ， 如 图 3-132 所 示 。 
图 3-131 绘制 拉 伸 截面 图 3-132 ”出 油 口 拉 伸 曲面 

3) 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 出 油 口 拉 伸 曲面 的 创建 工作 。 

(2) 合并 油 壶 主体 曲面 与 出 油 口 拉 伸 曲面 

使 用 合并 方法 将 油 谈 主体 曲面 与 出 油 口 拉 伸 曲 面 作为 要 合并 的 面 组 进行 合并 ， 如 图 3-133 
所 示 。 

(3) 合并 油 壶 外 壳 曲 面 7 

使 用 合并 方法 将 刚 合 并 好 的 油 壶 曲面 与 出 油 口 曲面 作为 要 合并 的 面 组 进行 合并 ， 获 得 完 
整 的 油 壶 曲面 ， 如 图 3-134 所 示 。 
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壶 曲面 实体 化 





1) 选取 要 实体 化 的 
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油 谈 曲直 








选取 油 谈 曲 面 作为 要 实体 化 的 曲面 ， 如 图 3-135 所 示 。 


2) 选取 命令 





在 模型 工具 栏 中 单 击 【 实 体 化 】 按 钮 位 ， 打 开 “ 实 体 化 


3) 选取 实体 化 曲面 方式 


选取 实体 化 曲面 方式 为 : 月 





























品 





| 面 ”操控 板 。 





日 实体 材料 填充 由 面 组 界定 的 体积 块 。 
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4) 完成 实体 化 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 有 按钮 ， 完 成 油 壶 曲面 实体 化 的 创建 工作 。 
(5) 创建 油 过 边线 圆 角 特征 
使 用 圆 角 方法 创建 油 壶 边线 圆 角 特征 ， 选 取 油 壶 6 条 边线 作为 圆 角 特征 的 放置 参考 ， 圆 > 
角 半 径 为 RR， 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 油 谈 边 链 圆 角 特征 的 创建 工作 ， 获 得 油 谈 产品 ， 

如 图 3-136 所 示 。 结 果 文 件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 3 章 \ 范 例 结果 文件 \ 油 这 
\youhu.prt ”。 


要 实体 化 的 面 组 













































































































































































































































































图 3-135 ”选取 要 实体 化 的 面 组 图 3-136，” 油 壶 边线 圆 角 特征 


本 章 小 结 


本 章 通过 自行 车 车 座 、 洗 洁 器 、 油 壶 三 个 实例 介绍 进 阶 曲面 产品 的 设计 方法 和 过 程 。 融 
合 真实 案例 的 设计 经 验 ， 面 向 Creo 4.0 中 高 级 用 户 ， 重 点 讲解 样式 曲面 在 高 质量 外 观 产 品 中 
的 细节 应 用 。 本 章 曲 面 产品 实例 安排 由 易 到 难 ， 讲 述 在 样式 模块 下 ， 各 种 样式 曲线 、 样 式 曲 
面 的 创建 方法 与 优化 技巧 、 模 型 裁剪 与 渐 消 曲面 的 优化 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 和 希望 读者 能 够 举 

反 三 ， 提 高 复杂 曲面 的 设计 能 力 ， 学 以 致 用 。 


思考 与 练习 


1. 判断 题 (正确 的 请 在 括号 内 填 入 “v”， 错 误 的 填 入 “X”) 

(1) 软 点 是 可 以 移动 的 点 ， 它 可 以 在 空间 中 自由 移动 。(  ) 

《2)“ 样 式 曲面 ”中 的 移动 功能 仅 适 用 于 “样式 ”曲线 。 即 它 适 用 于 平面 曲线 、 自 由 曲 
线 和 COS 曲线 。(  ) 

(3) 构成 边界 曲面 的 边界 线 ， 只 要 封闭 就 行 。(  ) 

(4) 只 要 是 与 边界 曲线 相交 且 不 在 同一 平面 的 自由 曲线 都 可 定义 为 内 部 曲线 。(  ) 

2. 选择 题 (请 将 唯一 正确 答案 的 代号 填 入 题 中 的 括号 内 ) 

(1) 在 创建 样式 自由 曲线 的 过 程 中 ， 如 果 需 要 将 所 绘制 的 点 约束 为 一 曲线 与 一 平面 的 交 
点 ， 则 要 在 选取 曲线 的 过 程 中 按 住 (  ”) 键 。 
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A. Shift B. Ctrl C. Alt D. CtrlitAlt 
(2) 复制 所 选 的 自由 曲线 中 的 自由 3D 曲线 和 平面 曲线 (不 支持 COS 曲线 )， 并 对 其 进行 
定位 。 在 复制 过 程 中 会 保留 软 点 ， 而 且 一 次 只 复制 (  ”) 条 。 
A. 1 B. 2 C3 3 D. 4 
(3) 在 样式 曲面 设计 中 ， 通 常 默认 的 基准 平面 (也 就 是 绘图 平面 ) 是 ( ) 基准 
平面 。 
































A. front B. top C. right D. left 
(4)“ 样 式 优先 选项 ”的 “曲面 ”选项 用 于 设置 新 构建 的 曲面 是 否 与 相 邻 的 曲面 相 切 。 
选择 复 选项 “默认 连接 ” 在 合理 的 边界 条 件 下 《〈 必 须 设置 为 相 切 或 曲率 连续 )。 系 统 会 自动 
把 新 建 的 曲面 与 相 邻 的 曲面 作 相 切 〈 ”) 合并 。 若 设置 不 使 用 ， 则 只 以 Match (  ”) 与 
相 邻 曲面 合并 。 此 项 只 对 新 建 的 曲面 有 作用 改变 设置 无 法 修正 已 构建 曲面 的 连续 方式 )。 
A. GO B. GI C. G2 D. G3 
(5) 在 “样式 曲面 ”的 操控 面板 中 选取 “控制 点 ”选项 ， 可 通过 单 击 和 拖 动 这 些 点 来 编 
辑 曲 线 ， 只 有 曲线 上 的 第 一 个 和 最 后 一 个 控制 点 可 以 成 为 ( ” ) 点 。 
A. 自由 B. 固定 © : 软 D. 插值 
3. 打开 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 3 章 \ 思 考 与 练习 源 文件 ex03-1.prt”， 轮 廓 曲线 如 图 3-137 
所 示 ， 结 合 样式 曲面 模块 设计 一 个 模型 文件 。 结 果 文 件 请 参看 随 书 光 盘 中 的 “第 3 章 \ 思 考 
与 练习 结果 文件 \ ex03-1.prt”， 如 图 3-138 所 示 。 































































































图 3-137 图 3-138 
4. 打开 随 书 光盘 中 的 “第 3 章 \ 思 考 与 练习 源 文 件 \ ex03-2.prt”， 初 始 模型 如 图 3-139 所 


示 ， 结 合 样 式 曲面 模块 设计 一 个 模型 文件 。 结 果 文 件 请 参看 随 书 光盘 中 的 “第 3 章 \ 思 考 与 
练习 结果 文件 \ ex03-2.prt”， 如 图 3-140 所 示 。 




















图 3-139 图 3-140 
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5. 打开 随 书 光盘 中 的 “第 3 章 \ 思 考 与 练习 源 文件 \ ex03-3.prt”， 轮 廓 曲线 如 图 3-141 所 
示 ， 结 合 样式 曲面 模块 设计 一 个 模型 文件 。 结 果 文 件 请 参看 随 书 光盘 中 的 “第 3 章 \ 思 考 与 
练习 结果 文件 \ ex03-1.prt”， 如 图 3-142 所 示 。 
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图 3-141 





图 3-142 
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第 4 章 Creo 4.0 逆向 工程 设计 实例 





急 测绘 点 构 线 
会 扫描 点 云 生 成 的 网 格 线 构 线 


急 谱 向 创建 的 曲面 与 小 平面 比 对 
合 曲面 建 模 知识 的 综合 运用 





























逆向 工程 (又 称 逆向 技术 )， 是 一 种 产品 设计 技术 再 现 过 程 ， 即 对 一 项 目标 产品 进行 逆 
向 分 析 及 研究 ， 例 如 : 从 某 个 实物 或 样 件 等 ， 通 过 系统 分 析 和 研究 、 掌 握 其 关键 技术 ， 构 造 
出 设计 原理 、 设 计 模 型 等 ， 进 而 开发 出 同类 的 或 更 为 先进 的 产品 。 

本 章 通过 实例 介绍 逆向 工程 产品 的 设计 方法 和 过 程 ， 实 例 包 括 花 贫 和 工业 风 叶 。 花 盆 实 
例 使 用 三 坐标 测量 仪 测 出 产品 的 轮廓 点 ， 由 测 出 的 点 绘制 产品 骨架 线 、 通 过 曲线 创建 曲面 、 
结合 建 模 毕 合 方法 获得 花 贫 产品 的 逆向 工程 典型 案例 ， 工 业 风 叶 实例 使 用 三 坐标 扫描 出 工业 
风 时 产品 的 所 有 上 点， 这些 点 在 逆向 工程 设计 中 称 为 点 云 ， 以 点 云 一 包 络 一 小 平面 一 曲面 一 工 
业 风 叶 产品 为 设计 过 程 ， 整 个 过 程 以 扫描 出 的 点 云 为 导向 进行 设计 ， 是 逆向 工程 的 另 一 典型 
案例 。 在 逆向 设计 时 ， 使 用 点 云 生成 网 格 线 和 小 平面 ， 参 考 网 格 线 和 小 平面 绘制 主体 线 一 曲 
面 ， 结 合 曲面 设计 知识 和 3D 建 模 功能 获得 完整 的 产品 。 


4.1 花 盆 的 设计 

































































































































































设计 导航 一 一 作品 规格 与 流程 剖析 





1. 作品 规格 一 一 花 盆 产 品 形状 和 参数 

花 倪 产品 外 观 如 图 4-1 所 示 ， 直 径 X 高 为 : $301 mm X 
197.6 mm。 

.流程 剖析 一 一 花 盆 产品 设计 方法 与 流程 

导入 测绘 好 的 花 盆 轮廓 点 。 

(2) 根据 测绘 点 创建 花 盆 主体 曲线 。 

(3) 创建 花 盆 外 形 单元 曲面 。 

(4) 创建 花 贫 外形 主体 曲面 。 

(5) 创建 花 盆 外 形 特征 。 









































图 4-1 花 贫 产品 
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(6) 完善 花 盆 结构 ， 得 到 完整 伦 贫 产品 。 
花 盆 产品 创建 的 主要 流程 如 图 4-2 所 示 。 
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1. 花 入 主要 纶 测绘 点 2. 创建 花 贫 主体 曲线 3. 创建 花 盆 单元 













































































6. 0 5. 镜像 伦 盆 外 形 曲面 2 4. 创建 花 贫 外 形 曲面 1 





7. 创建 花 贫 底部 特征 8. 完善 花 贫 外 形 特征 9. 人 花 盆 产品 
图 4-2 花 盆 产品 创建 的 主要 流程 图 解 














设计 思路 一 一 花 盆 产品 的 结构 特点 与 技术 要 领 





1 花 盆 产品 结构 特点 
本 例 花 盆 产 品 没有 图 样 ， 通 过 外 来 点 进行 设计 ， 属 于 逆向 工程 范畴 。 根 据 设 计 导 航 中 的 





设计 流程 训 析 可 知 ， 花 盆 由 一 组 有 规律 的 单元 图 形 绕 中 心 轴 创 建 一 个 回转 体 ， 添 加 人 花 贫 上 部 


特 生 











每 个 单元 结构 完全 一 样 ， 只 要 绘制 花 贫 外 形 单元 ， 就 能 够 使 用 复制 的 方法 来 完成 伦 盆 外 形 特 


征 。 


FE、 底部 特征 ， 然 后 对 花 盆 进行 壳 特征 和 倒 圆 角 处 理 ， 获 得 完整 的 花 盆 产品 。 
2. 花 盆 产品 设计 技术 要 领 
花 贫 产品 在 设计 方面 技巧 性 较 强 ， 本 例 花 盆 借 助 测绘 的 点 进行 造型 设计 ， 由 于 花 盆 外形 














其 设计 技术 要 领 如 下 。 
导入 测绘 好 的 花 盆 轮廓 点 ， 使 用 轮廓 点 创建 外 形 轮廓 线 ， 使 用 外 形 轮廓 线 创 建 外 形 结构 





























单元 ;将 外 形 结构 单元 使 用 复制 的 方法 创建 伦 贫 外 形 特 征 ; 添 加 花 盆 底部 和 上 部 特征 ， 使 用 
圆 角 和 碗 特征 的 方法 完善 花 贫 结构， 获得 花 盆 产品。 












Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


区 记 实战 步 又 


1. 创建 花 盆 外 形 单元 曲面 

(1) 导入 花 盆 测绘 点 

打开 模型 文件 “第 4 章 \ 范 例 源 文件 \ 花 盆 \huapen-1.prt”， 如 图 4-3 所 示 。 

(2) 绘制 花 盆 外 形 曲 线 

1) 选取 命令 , 定义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 所 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“DTM3 ”平面 作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “DTM1” 平 面 作 为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “下 ”， 如 图 4-4 所 示 ， 单 击 区 ”按钮 进入 草 绘 模式 。 

















































































































曹 绘 X 


平面 | “DTM3:F6( 基 准 .… 
草 绘 方向 


草 绘 视图 方向 | 反 向 





xx ER 


x 
六 草 给 取消 























图 4-3，” 花 贫 测 绘 点 文件 图 4-4 “ 草 绘 ” 对 话 


2) 绘制 花 盆 最 大 外 圆 与 底部 圆 

绘制 “最 大 外 圆 与 底部 圆 ” 如 图 4-5 所 示 。 方 法 如 下 。 

Q 单 击 【中 心 线 】 按 钮 ; ， 绘 制 两 条 中 心 线 。 

@ 单 击 【 圆 】 按 钮 所 ， 绘 制 出 2 个 圆 。 

@) 使 用 重合 约束 添加 两 圆 的 约束 ， 通 过 观察 的 方法 ， 约 束 一 个 点 到 大 圆 的 轮廓 上 ， 使 得 
大 部 分 最 大 外 形 点 分 布 在 大 圆周 轮廓 线 上 或 接近 其 轮廓 线 ， 用 同样 的 方法 约束 底部 圆 的 大 小 。 


N/A 人 FT 六 
诬 经 验 交 流 


使 用 测绘 点 绘制 轮廓 曲线 时 ， 为 便于 准确 绘制 图 形 曲 线 ， 可 以 将 多 余 的 点 放 到 图 层 里 进 
行 隐藏 ， 提 高 绘图 效率 。 
3) 完成 花 盆 外 形 曲线 的 创建 工作 
击 草 绘 工具 栏 的 wy 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 花 盆 外 形 曲 线 的 创建 工作 。 其 效果 如 
4-6 所 示 。 
(3) 绘制 花 盆 外 形 单元 将 线 
1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平 面 和 方向 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 全 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
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“DTM1” 平 面 作为 草 绘 平 耐 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “DTM2” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 【 左 】 单 击 “车 s 按钮 进入 草 绘 模式 。 
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图 4-6 人 花 倪 外 形 曲 线 
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图 4-5 绘制 花 盆 最 大 外 圆 与 底部 


2) 绘制 花 贫 外形 将 线 
绘制 兰 线 轮廓 线 ， 使 用 重合 约束 ， 选 取 合 适 的 测绘 点 ， 将 其 约束 到 辩 线 轮廓 上 ， 再 结合 
尺寸 标注 的 方法 添加 次 线 轮廓 线 尺 寸 ， 使 大 部 分 测绘 点 分 布 在 桨 线 轮 亡 线 上 或 接近 其 轮廓 
线 ， 如 图 4-7 所 示 。 
3) 完成 花 盆 外 形 单元 疹 线 的 创建 工作 
单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 花 盆 外 形 单元 疹 线 的 创建 工作 。 其 效 
果 如 图 4-8 所 示 。 


































































































































































































图 4-7 绘制 花 分 单元 消 线 图 4-8 花 倪 外 形 单元 尝 线 


(4) 绘制 花 贫 外 形 单元 截面 定位 线 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 和， 打开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“DTM1 ”平面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “DTM2” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “ 左 ” 单 击 证 按钮 进入 草 绘 模式 。 
绘制 花 盆 外 形 截 面 定 位 线 
单 击 【 线 】 按 钮 \  ， 绘 制 花 盆 外 形 定位 线 ， 如 图 4-9 所 示 。 
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3) ei 




































































































































































单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模 式 ， 完 成 花 盆 外形 截 
面 定位 线 ss 站 1000 
(5) 绘制 花 盆 外 形 单 元 截面 线 
1) 选取 命令 ， 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 A ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 
框 ， 单 击 【 平 面 】 框 ， es 平面 DTM4。 
Q) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【平面 】 按 钮 辟 ， 打 开 “ 基 准 平面 ”对 
话 框 。 





@ 为 新 建 基准 平面 选取 位 置 参考 

































































































































































































































































































































































































































































图 4-9 ”绘制 花 贫 外 形 定位 线 
在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 ， 选 取 花 盆 外 形 和 截面 
定位 线 作 为 第 一 参考 ， 选 取 约 束 为 “ 穿 过 ” 选取 基准 平面 DTM3 作为 第 二 参考 (结合 
《Ctrl)》 键 )， 选 取 约 束 为 “平行 ” 如 图 4-10 所 二 
@) 完成 基准 平面 的 创建 工作 
单 击 “ 基 准 平 面 ” 对 话 框 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 基准 平面 DTM4 的 创建 工作 。 
在 【参考 】 框 中 选取 “DTM1” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 “ 右 ”， 如 
图 4-11 所 示 ， 单 击 车 s 按钮 进入 草 绘 模式 。 
放置 ”显示 ， 尾 性 放置 | 属 
AKC A 草 给 视图 方向 | 反 向 
A y 2 局 
LA _7 
图 4-10 为 “基准 平面 ”选取 参考 图 4-11 “ 草 绘 ” 对 话 框 
2) 绘制 花 倪 外 形 截面 线 
绘制 花 倪 外 形 截面 轮廓 线 ， 使 用 重合 约束 ， 选 取 合适 的 测绘 点 ， 将 其 约束 到 截面 线 轮廓 
上 ;再 结合 尺寸 标注 的 方法 添加 截面 线 轮廓 线 尺 寸 ， 如 图 4-12 所 示 。 
3) 完成 花 盆 外 形 和 截面 的 创建 工作 
单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 花 倪 外 形 截面 的 创建 工作 ， 如 图 4-13 
所 示 。 
(6) 创建 花 盆 外 形 单元 扫描 曲面 
1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【扫描 】 按 钮 让， 打开 “扫描 ”操控 板 ， 再 单 击 【 扫 描 为 曲面 】 按 
钮 器， 如 图 4-14 所 示 。 
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图 4-12 




















绘制 花生 外 形 截 面 线 图 4-13 花 盆 外形 截面 线 
扫描 为 曲面 
口 回 双 看 二 图 


I 9 人 VM 园 % vx 





| 结 | ji 顶 | 可 
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图 4-14 “扫描 ”操控 板 

2) 创建 扫描 轨迹 线 
(QD 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

在 “扫描 ”操控 板 右边 单 击 

面 】 框 中 选 





























基准 中 的 【 草 绘 】 按 钮 A， 打开 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 在 【 平 
多 “DTM1” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “DTM2” 平 面 作为 参考 
平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 “ 左 ” 单 击 ， 按钮 进入 草 绘 模 式 。 








@ 绘制 扫描 轨迹 线 


单 击 【 线 】 按 钮 六 ， 绘 制 扫 
































轨迹 线 ， 如 图 4-15 所 示 。 








图 4-15 ”绘制 扫描 轨迹 线 
@ 完成 扫描 轨迹 线 的 创建 工作 





单 击 草 绘 工具 栏 的 Y 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 扫描 轨迹 线 的 创建 工作 。 





reo 4. 0 逆向 工程 设计 实 你 
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Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 





3) 选取 扫描 轨迹 线 和 截面 控制 参数 
完成 扫描 轨迹 线 的 创建 工作 后 ， 系 统 自 动 选取 其 为 原点 轨迹 线 ， 在 截面 控制 参数 中 选取 


“垂直 于 轨迹 ” 如 图 4-16 所 示 。 























截 千 面 控制 


pe 一 二 
Si > 这。 委 直 于 轨迹 
< ) 水 于 / 芭 直 近 


个 动 
人 起 点 的 X 方向 参考 
默认 








图 4-16 选取 扫描 轨迹 ， 设 定 截 面 控制 参数 

















4) 绘制 花 盆 外 形 单元 扫描 截面 

在 对 话 框 中 单 击 【 创 建 或 编辑 扫描 剖面 】 按 钮 驯 ， 进 入 草 绘 模式 ， 使 用 扫描 轨迹 线 的 起 
点 绘制 扫描 截面 ， 如 图 4-17 所 示 。 

5) 完成 花 盆 外 形 单元 扫描 曲面 的 创建 工作 

单 击 草 绘 工 具 栏 的 巡 按 钮 退出 草 绘 模 式 ， 再 单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 花 盆 外 形 单元 
扫描 曲面 的 创建 工作 ， 效 果 如 图 4-18 所 示 。 









































































































































图 4-17 “扫描 截面 图 4-18 花 盆 外 形 单元 扫描 曲面 














(7) 创建 花 盆 外 形 单 元 拉 伸 曲 面 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 拉 伸 】 按 钮 企 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【 拉 伸 为 实体 】 按 
钮 口 ， 如 图 4-19 所 示 。 






【 拉 伸 为 曲面 】 按 钮 





“um 








0 加 枚 ws |]X 而 无 le 该 | 辐 6 ww x 


| 2 痊 | 汝 | 忆 E | 
图 4-19 “ 拉 伸 ”操控 板 
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2) 定义 草 绘 平 面 和 方向 

选取 【放置 】 一 【定义 】， 打开“ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “DTM1” 平 面 
作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “DTM2 ”平面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 
“ 左 ” 如 图 4-20 所 示 。 单 击 证 按钮 进入 草 绘 模式 。 

3) 绘制 花 贫 外形 拉 伸 截 面 

绘制 “直线 ”截面 ， 方 法 如 下 。 

Q) 单 击 【 中 心 线 】 按 钮 ; ， 绘 制 两 条 中 心 线 。 

@ 单 击 【 线 】 按 钮 w*， 绘 制 “线段 ”轮廓 。 

@ 使 用 线段 端点 标注 尺寸 ， 如 图 4-21 所 示 。 

@ 单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 















































放置 

草 绘 平面 

平面 | DTM1:F4 侍 淮 .|| 使 用 先前 的 
草 给 方向 

草 绘 视图 方向 | 反 向 | 


参考 | ”DTM2:F5( 基 准 平面 ) 


, 
方向 | 左 - 
les— 2 | | 

草丛 || Bi | 100.00 


图 4-20” 草 绘 对 话 框 























图 4-21 标注 尺寸 
4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 


在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选取 【选项 】 一 【对 称 】-B-， 然 后 输入 拉 伸 深度 “60” 在 图 形 窗 
口中 可 以 预览 拉 伸 出 的 曲面 特征 ， 如 图 4-22 所 示 。 

















图 4-22 花 多 外 形 单元 拉 伸 曲 理 
5) 完成 花 贫 外 形 单元 拉 伸 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 六 按钮， 完成 花 例外 形 单元 拉 伸 曲面 的 创建 工作 。 
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(8) 合并 花 盆 外 形 自 
1) 选取 要 合 # 
选取 花 盆 夕 
2) 选取 命令 


Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 























元 扫描 曲面 与 拉 伸 曲 面 
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形 单元 扫描 曲面 与 拉 伸 曲面 作为 要 合并 的 面 组 。 























在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 中 ， 打 开 合并 曲面 操控 板 ， 如 图 4-23 所 示 。 
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图 4-23 合 四 操控 板 

































































3) 合并 操作 
在 选项 下 滑 面 板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ” 切换 箭头 方向 ， 选 取 要 保留 的 合并 侧 ， 合 
作 如 图 4-24 所 示 。 
pe le 页 co 号 | x 
图 4-24 合并 曲面 操作 
4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 
































如 图 4-25 所 示 。 
(9) 修剪 刚 合 并 好 的 花 盆 外 形 单元 扫 面 与 拉 伸 曲面 


使 用 拉 伸 的 方法 修剪 由 





1) 选取 命令 

















单 击 操控 板 的 六 按钮 ， 完 成 花 分 外 形 单元 扫描 曲面 与 拉 伸 曲面 的 合并 创建 工作 ， 其 效果 


单 击 【 拉 伸 】 按钮 


【 移 除 材 料 】 按 钮 友 。 
2) 定义 草 绘 平 面 和 方向 


作为 


[2 2 4 
用 





选取 【放置 】 一 【定义 } 打开 “ 草 绘 ”对 话 框 。 在 【和 平面 】 杠 
































































































































合并 好 的 花 盆 外 形 单元 扫描 曲面 与 拉 伸 曲 面 


一 







































































站， 打开 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 选 取 【 拉 伸 为 曲面 】 按 钮 站， 再 单 击 






























































选取 “DTM3 ”和 平 甬 

































































草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “DTM1 ”平面 作 为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 
单 击 艺 | 按钮 进入 草 绘 模式 。 

) 绘制 三 角形 修剪 截面 

Q 在 曲面 的 区 域 任意 绘制 一 个 三 角形 。 
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选取 【尺寸 】 按 钮 由 |， 设置 三 角形 左 侧 与 参考 中 心 线 的 距离 为 120， 标 注 角度 尺 
寸 ， 如 图 4-26 所 示 。 
@) 单 击 草 绘 工具 栏 的 W 按钮 退出 草 绘 模式 。 



































图 4-25 合并 曲面 效果 图 4-26 绘制 三 角形 修剪 截面 


4) 指定 被 修剪 的 曲面 、 拉 伸 方 式 和 深度 

单 击 操控 板 中 【 面 组 】 右 框 〈 修 剪 面 组 收集 器 )， 再 单 击 合并 好 的 面 组 ， 指 定 要 修剪 的 
曲面 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 的 【选项 】 面 板 中 将 【 侧 1】 和 【 侧 2】 都 设置 为 【 穿 透 】。 

5) 完成 创建 工作 

单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 刚 合 并 好 的 花 贫 外 形 单元 扫描 曲面 与 拉 伸 曲 面 的 修剪 工 
作 ， 其 效果 如 图 4-27 所 示 。 




























































































图 4-27 修剪 曲面 效果 


(10) 绘制 花 盆 外 形 单元 曲面 辅助 曲线 1 

1) 选取 命令 ,定义 草 绘 平 面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 A ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 单 击 【 平 面 】 框 ， 创 建 
草 绘 平 面 DTM5。 

@ 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 平 面 】 按 钮 辟 ， 打 开 “ 基 准 平 面 ”对 话 框 。 

@) 为 新 建 基准 平面 选取 位 置 参考 

在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 底 部 曲面 的 一 条 边 作 为 第 一 参考 ， 选 取 约 
束 为 “ 穿 过” 选取 基准 平面 DTM3 作为 第 二 参考 〈 结 合 〈《Ctl》 键 )， 选 取 约 束 为 “ 垂 
直 ” 如 图 4-28 所 示 。 

@) 完成 基准 平面 的 创建 工作 

单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 基准 平面 DTMS5 的 创建 工作 。 
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在 【参考 】 框 中 选取 “底部 曲面 ”作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 “上 ” 如 图 4-29 
所 示 ， 单 击 车 按钮 进入 草 绘 模式 。 
























































基准 平面 x 
曹 绘 Ww 
放置 ”显示 ， 尾 性 
参考 放置 | 尾 性 
边 :F15( 曲 面 禾 部 ) 穿 过 ~ 草 绘 寺 画 
DTM3:F6( 基 准 平面 ) 委 直 ~ 平面 | DTM5:F16( 共 .|| 使 用 先前 的 | 
< 草 给 方向 
A D> 草 给 视图 方向 | 反 向 
3 ~ AAA 
a > AAA 参考 | 曲面 F13( 曲 面 
< 2 平 六 区 困 
SS、 之 
SS 确定 取消 章法 | | 取 湛 
图 4-28 为 “基准 平面 ”选取 参考 图 4-29 “ 草 绘 ”对 话 框 























2) 绘制 花 贫 外形 单元 曲面 辅助 曲线 1 

绘制 花 盆 外 形 单元 曲面 辅助 曲线 1， 结 合 尺 寸 标 注 的 方法 添加 曲线 1 圆 弧 半径 尺寸 ， 如 
图 4-30 所 示 。 

3) 完成 花 盆 外 形 单元 曲面 辅助 曲线 1 的 创建 工作 

单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮， 退出 草 绘 模 式 ， 完 成 花 盆 外 形 单元 曲面 辅助 曲线 1 的 创建 
工作 ， 如 图 4-31 所 示 。 




















































































































图 4-30 ”绘制 花 盆 外 形 单元 昌 面 辅助 曲线 1 图 4-31 花 贫 外 形 单元 曲面 辅助 曲线 1 


(11) 绘制 花 盆 外 形 单元 曲面 辅助 曲线 2 

1) 选取 命令 , 定义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 A， 打开 “ 草 绘 ”对话 框 ， 单 击 【 平 面 】 框 ， 创 建 
草 绘 平面 DTM6。 

Q 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【平面 】 按 钮 补 ， 打 开 “ 基 准 平 面 ”对 话 杠 。 

@ 为 新 建 基准 平面 选取 位 置 参考 

在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 底部 曲面 的 一 条 边 作为 第 一 参考 ， 选 取 约 
束 为 “ 穿 过 ”选取 基准 平面 DTM3 作为 第 二 参考 〈 结 合 〈Ctl》 键 )， 选 取 约 束 为 “ 垂 
直 ” 如 图 4-32 所 示 。 
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图 4-32 为 “基准 平面 ”i 
@) 完成 基准 平面 的 创建 工作 
单 击 “ 基 准 乎 面 ” 对 话 框 的 【和 





























上 定 】 按 钮 ， 完 成 基准 平面 DTM6 的 创建 工作 。 
在 【参考 】 框 中 选取 “底部 曲面 ”作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 “上 ” 如 图 4-33 
所 示 ， 单 了 








乒 。 划 关 按钮 进入 草 绘 模式 。 
2) 绘制 花 盆 外 形 单元 曲面 加 





























助 曲 线 2 





























绘制 花 盆 外 形 单元 曲面 辅助 曲线 2， 结 合 
4-34 所 示 。 


尺寸 标注 的 方法 添加 曲线 2 圆 绝 半径 尺寸 ， 如 





放置 | 层 性 
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草 绘 视图 方向 | 反 向 


参考 | ”曲面 :Fl 
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方向 | 上 ~ 








51.50 











图 4-33 “ 草 绘 ” 对 话 框 























图 4-34 绘制 花 盆 外 形 单元 曲面 
助 曲线 2 的 创建 工作 


单 击 草 绘 工具 栏 的 wy 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 花 盆 外 形 单元 曲面 辅助 曲线 2 的 创建 
工作 ， 如 图 4-35 所 示 。 








甫 助 曲线 2 





3) 完成 花 盆 外 形 单元 曲面 但 





























图 4-35 ” 花 盆 外 形 单元 | 




















面 辅助 曲线 2 
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(12) 创建 花 贫 外 形 单元 曲面 投射 曲线 
1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 上 单 击 【 投 影 】 按 钮 和 过 ， 打 开 “ 投 影 ” 操 控 板 ， 如 图 4-36 所 示 。 








曲面 | @ 单 主 此 处 添加 项 | ”方向 。 | 沿 方向 ~|| @ 单 去 此 处 添 jn 项 | “中 Q | 俩 |co vx 


参考 | 层 性 | 





图 4-36 “投影 ”操控 板 





2) 定义 投射 曲线 类 型 

单 击 参考 下 滑 面 板 ， 选 取 投 射 曲线 的 类 型 为 “投影 草 绘 ” 如 图 4-37 所 示 。 

3) 草 绘 投射 曲线 

选取 【 草 绘 】 一 【定义 】)， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “DTM2” 平 面 
作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “DTM1” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 
“ 右 ”， 单 击 证 按钮 进入 草 绘 模式 。 

草 绘 投射 曲线 ， 使 投射 曲线 与 辅助 曲线 端点 高 度 一 致 ， 如 图 4-38 所 示 。 

单 击 草 绘 工 具 栏 的 wz 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 
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曲面 
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方向 参考 
@ 单 去 此 处 添加 项 

















图 4-37 “定义 投射 曲线 类 型 图 4 38 草 绘 投射 曲线 


4) 选取 投影 曲面 
选取 人 花 盆 外 形 单元 扫描 曲面 作为 要 投影 的 目标 曲面 ， 如 图 4-39 所 示 。 


























方向 参考 
昌 单 二 此 kk 和 hn 硕 有 向 























图 4-39 选取 投影 曲面 
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5) 选取 投射 方向 参考 
选取 DTM2 平面 作为 投射 方向 的 参考 ， 如 图 4-40 所 示 。 
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| 投影 章 给 - 
草 给 
内 部 巷 画 1 | 编 雪 … ss 
曲面 外 
单 曲 面 \ 
\ 
Ea i 
方向 参考 “ 
DTM2:F5( 基 准 平 面 ) || 乓 向 | A 


ee 


图 4-40 选取 投射 方向 参考 





6) 完成 投射 曲线 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 过 按 钮 ， 完 成 花 盆 外 形 单元 曲面 投射 曲线 的 创建 工作 ， 
所 示 。 
(13) 绘制 花 盆 外 形 单元 曲面 辅助 曲线 3 
1) 选取 命令 , 定义 草 绘 平面 和 方向 
从 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 和， 打开 
































其 效果 如 图 4-41 





F“ 草 绘 ”对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 


“底部 曲面 ”作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “DTM1” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 


向 】 框 中 选取 “上 ” 如 图 4-42 所 示 ， 单 击 去 按钮 进入 划 绘 模式 。 




















































































































草 绘 慰 
放置 | 尾 性 
草 绘 平面 
平面 | 曲面 :F13( 曲 面 ) || 使 用 先前 的 
草 绘 方向 
草 绘 视图 方向 | 反 向 | 
参考 DTM1:F4( 其 准 平 面 ) 
方向 | 上 
匣 汪 | 取消 
图 4-41 花 盆 外 形 单元 曲面 投射 曲线 图 4-42 “ 草 绘 ” 对 话 框 
2) 绘制 花 盆 外形 单元 曲面 辅助 曲线 3 
绘制 花 盆 外 形 单 元 曲面 辅助 曲线 3， 使 用 重合 约束 ， 约 束 圆 弧 端 点 与 辅助 曲线 1、2 的 
端点 重合 ， 如 图 4-43 所 示 。 


3) 完成 伦 盆 外 形 单 元 曲面 但 

















和 助 曲 线 3 的 创建 工作 
单 击 草 绘 工 具 栏 的 按钮， 退出 草 绘 模式 ， 完 成 花 盆 外 形 单元 曲面 辅助 | 























工作 ， 如 图 4-44 所 示 。 


| 线 3 的 创建 















































图 4-43 ”绘制 花 盆 外 形 单元 曲面 辅助 曲线 3 


(14) 创建 花 盆 外 形 单 元 边界 曲面 
1) 选取 命令 


在 模型 工具 栏 上 单 击 【 边 界 混合 】 按 钮 人 ， 打 开 “ 边 界 ; 





图 4-44 人 花 盆 外 形 单元 曲面 辅助 曲线 3 



































昆 合 ”操控 板 ， 如 图 4-45 
所 示 。 
仿 | 地 机 | 乒 | 半 圭 Ht 汉 加 项 |% es 国 s vx 
| 此 | 旺 页 | ES | 








图 4-45 “边界 混合 ”操控 板 
2) 选取 第 一 方向 曲线 
在 曲线 面板 中 单 击 【第 一 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选取 加 
线 1 (结合 《Ctrl》 键 》 作 为 第 一 方向 的 曲线 ， 如 图 4-46 所 示 。 

















站 助 曲线 2 、 咨 线 、 辅 助 曲 


第 二 方向 





























图 4-46 选取 第 一 方向 曲线 
3) 选取 第 二 方向 曲线 


在 曲线 面板 中 单 击 【第 二 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选取 辅助 曲线 3 和 投射 曲线 作为 第 
二 方向 的 曲线 ， 如 图 4-47 所 示 。 














第 一方 向 ”第 -方向 
1 | 1 链 
链 全 2 链 全 
ba 3 
| 细节 细节 .… 








图 4-47 选取 第 二 方向 曲线 
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4) 完成 花 盆 外 形 单元 边界 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 芭 按 钮 ， 完 成 伦 盆 外 形 单元 边界 曲面 的 创建 工作 ， 其 效果 如 图 4-48 
所 示 。 


(15) 合并 花 贫 外 形 单元 曲面 > 
1) 选取 要 合并 的 面 组 
选取 修剪 好 的 花 贫 外形 单 元 曲面 与 花 盆 外 形 单元 边界 曲面 作为 要 合并 的 面 组 。 
2) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 器， 打开 “合并 曲面 ”操控 板 ， 如 图 4-49 
所 示 。 























A ll SI [Vx 
| 鲜 | 源 | 剧 
图 4-48 ” 花 盆 外 形 单元 边界 曲面 图 4-49 “合并 曲面 ”操控 板 




















3) 合并 操作 
在 选项 下 滑 面 板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ” 切换 箭头 方向 ， 选 取 要 保留 的 合并 侧 ， 合 
并 操作 如 图 4-50 所 示 。 





A 中 8 匡 loo 加 x 




















图 4-50 合并 曲面 操作 














4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 修剪 好 的 花 盆 外 形 单元 曲面 与 花 盆 外 形 单元 边界 曲面 的 合并 
创建 工作 ， 获 得 完整 的 花 盆 外 形 单元 曲面 ， 其 效果 如 网 4-51 所 示 。 












































图 4-51 合并 曲面 效果 




















Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 





2. 创建 花 贫 外形 主体 曲面 

(1) 创建 基准 轴 A_l 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 轴 】 按 钮 * ， 打 开 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 。 

2) 为 新 建 基 准 轴 选取 位 置 参考 

为 新 建 基 准 轴 选 取 参 考 ， 在 【基准 轴 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 选取 如 图 4-52 所 示 的 
DTM2 平面 作为 参考 。 
































基 装 负 X 


放置 | 显示 属性 
参考 


DTM2:F5 人 基准 平面 ) 穿 过 7 





偏 移 参考 











取消 











图 4-52 选取 DTM2 平面 作为 参考 














3) 选取 多 个 参考 和 约束 

按 住 〈Ctrl) 键 ,为 新 建 基准 轴 选 取 “ 男 一 平面 DTM1” 作 为 参考 ， 如 图 4-53 所 示 。 
4) 完成 基准 轴 的 创建 工作 

单 击 “ 基 准 轴 ”对 话 框 的 【确定 】 按 钮 ， 完 成 基准 轴 A_1 的 创建 工作 。 





























基准 轴 x 


参考 


DTM2:F5( 基 准 平 面 ) 穿 过 
DTM1:F4( 基 准 干 面 ) 穿 过 ~ 


图 4-53 ”选取 另 一 平面 DTMI 作 人 参考 


(2) 将 花 盆 外 形 单元 曲面 进行 旋转 变换 

1) 选取 要 旋转 变换 的 曲面 

选取 花 盆 外 形 单元 曲面 作为 要 旋转 变换 的 曲面 ， 如 图 4-54 所 示 。 

2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 复 制 】 按 钮 忽 一 【 精 贴 】 按 钮 吕 一 【选取 性 粘贴 】[ 区 ， 打 开 
“旋转 变换 ”操控 板 ， 如 图 4-55 所 示 。 
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参考 变 澳 选项 尾 性 














图 4-54 选取 要 旋转 变换 的 曲面 图 4-55 “旋转 变换 ”操控 板 


3) 定义 旋转 变换 参数 

选取 A_1 轴 作 为 旋转 变换 的 参考 轴 ， 设 置 旋转 角度 为 18” 《由 于 花 盆 外 形 包 含 20 个 单 
元 曲面 )， 在 选项 下 滑 面 板 中 勾 选 “复制 原始 几何 ” 除去 “隐藏 原始 几何 ”前 面 的 勺 选 ， 如 
4-56 所 示 。 


























“图 | [ 辣 lo [ne 辆 ou 国 x 








3 | 3 | ji | 必 作 











网 复制 原始 几何 


障 芒 原始 几何 








图 4-56 ”定义 选项 内 容 


4) 完成 花 全 外 形 单元 曲面 旋转 变换 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 花 盆 外 形 单元 曲面 旋转 变换 的 创建 工作 ， 其 效果 如 图 4-57 


所 示 。 
旋转 变换 好 的 曲面 
























图 4-57 论 盆 外形 单 元 曲面 旋转 变换 效果 
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(3) 合并 旋转 变换 曲 
1) 选取 要 合并 的 面 组 











Creo 4.0 由 面 设计 实例 解析 














选取 人 花 贫 外形 单元 曲面 与 旋转 变换 好 的 曲面 作为 要 合并 的 面 组 。 








2) 选取 命令 











在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 名 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 ， 如 图 4-58 所 示 。 





pA 


| #3 | it 页 | 有 虱 性 
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图 4-58 “合并 曲 








i” 操控 板 





3) 合并 操作 





在 选项 下 滑 面 板 中 选取 合并 方式 为 “联接 ” 合并 操作 如 图 




















4 中 9 感 | 
参 专 | 这 页 | 层 性 
O 相交 
图 联接 
图 4-59 合并 I 








4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 





单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 花 例外 形 单元 曲面 与 旋转 变换 好 的 曲面 的 合并 创建 工作 ， 其 


效果 如 图 4-60 所 示 。 
(4) 将 合并 好 的 2 个 单元 曲面 进行 旋转 变换 
1) 选取 要 旋转 变换 的 曲面 












































面 操作 

















4-59 所 示 。 








选取 合并 好 的 2 个 单元 曲面 作为 要 旋转 变换 的 曲面 ， 如 图 4-61 所 示 。 














图 4-60 合并 曲面 效果 


























4-61 选取 


杠 
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旋转 变换 的 曲面 











第 4 章 Creo 4.0 逆 向 工程 设计 实例 





2) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 复 制 】 按 钮 给 一 【 精 贴 】 按 钮 虽 一 【选取 性 精 贴 】[ 曙 ， 打 开 
“旋转 变换 ”操控 板 ， 如 图 4-62 所 示 。 


4 5 @ 选择 1 个 项 0.00 -| ll SI Vv x 





参考 变换 选项 属性 


图 4-62 “旋转 变换 ”操控 板 





3) 定义 旋转 变换 参数 
选取 A_1 轴 作 为 旋转 变换 的 参考 帆 ， 设 置 旋转 角度 为 36”， 在 选项 下 滑 面 板 中 勾 选 
“复制 原始 几何 ” 除去 “隐藏 原始 几何 ”前 面 的 色 选 ， 如 图 4-63 所 示 。 
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网 复制 原 冶 几何 














隐 荡 原始 几何 








图 4-63 ”定义 选项 内 容 


4) 完成 合并 好 的 2 个 单元 曲面 旋转 变换 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 花 盆 外 形 合并 好 的 2 个 单元 曲面 旋转 变换 的 创建 工作 ， 其 效 
果 如 图 4-64 所 示 。 

(5) 将 变换 好 的 2 个 单元 曲面 进行 旋转 变换 

1) 选取 要 旋转 变换 的 曲面 

选取 变换 好 的 2 个 单元 曲面 作为 要 旋转 变换 的 曲面 ， 如 图 4-65 所 示 。 


旋转 变换 好 的 曲面 













































































图 4-64 人 花 盆 外 形 2 个 单元 曲面 旋转 变换 效果 图 4-65 选取 要 旋转 变换 的 曲面 














Crea 4.0 曲面 没 计 实例 解析 





2) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 复 制 】 按 钮 组 一 【 精 贴 】 按 钮 号 一 【选取 性 精 贴 】 ， 打 开 
“旋转 变换 ”操控 板 ， 如 图 4-66 所 示 。 








“~ 器 | 迁 择 1 个 项 | | [ooo -| Ss 隔 loo vx 











参考 变 光 选项 尾 性 





图 4-66 “旋转 变换 ”操控 板 





3) 定义 旋转 变换 参数 
选取 A_1 轴 作 为 旋转 变换 的 参考 轴 ， 设 置 旋转 角度 为 36”， 在 选项 下 滑 面 板 中 多 选 
“复制 原始 几何 ” 除去 “隐藏 原始 几何 ”前 面 的 勾 选 ， 如 图 4-67 所 示 。 
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口 隐 芒 原始 几何 





图 4-67 定义 选项 内 容 


4) 完成 变换 好 的 2 个 单元 曲面 旋转 变换 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 花 盆 外 形变 换 好 的 2 个 单元 曲面 旋转 变换 的 创建 工作 ， 其 效 


果 如 图 4-68 所 示 。 





















图 4-68 变换 好 的 2 个 单元 曲面 旋转 变换 效果 
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(6) 合并 旋转 变换 曲面 2 
1) 选取 要 合并 的 面 组 
选取 2 组 变换 好 的 花 贫 外 形 单元 曲面 作为 要 合并 的 面 组 。 


2) 这 取 命令 © 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 名 ,打开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 ， 如 图 4-69 


所 示 。 
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图 4-69 “合并 曲面 ”操控 板 














3) 合并 操作 
在 选项 下 滑 面板 中 选取 合并 方式 为 “联接 ”， 合 并 操作 如 图 4-70 所 示 。 





2 ll S| 声 60 了 x 























图 4-70 合并 曲面 操作 











4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 2 组 变换 好 的 花 盆 外 形 单元 曲面 的 合并 创建 工作 ， 其 效果 如 
图 4-71 所 示 。 

(7) 将 合并 好 的 4 个 单元 曲面 进行 旋转 变换 

1) 选取 要 旋转 变换 的 曲面 

选取 合并 好 的 4 个 单元 曲面 作为 要 旋转 变换 的 曲面 ， 如 图 4-72 所 示 。 

































































图 4-72 选取 要 旋转 变换 的 曲 画 









































Creo 4.0O 曲面 设计 实例 解析 





2) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【复制 】 按 钮 组 一 【粘贴 】 按 钮 名 一 【选取 性 粘贴 】 ， 打 开 
“旋转 变换 ”操控 板 ， 如 图 4-73 所 示 。 
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参考 变 光 选项 尾 性 








图 4-73 “旋转 变换 ”操控 板 





3) 定义 旋转 变换 参数 
选取 A_1 轴 作 为 旋转 变换 的 参考 轴 ， 设 置 旋转 角度 为 72”， 在 选项 下 消 面板 中 勾 选 
“复制 原始 几何 ” 除去 “隐藏 原始 几何 ”前 面 的 勾 选 ， 如 图 4-74 所 示 。 
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复制 原始 几何 





口 隐 茂 原始 几何 
图 4-74 定义 选项 内 容 


4) 完成 合并 好 的 4 个 单元 曲面 旋转 变换 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 花 盆 外 形 合并 好 的 4 个 单元 曲面 旋转 变换 的 创建 工作 ， 其 效 


果 如 图 4-75 所 示 。 
旋转 变换 好 的 曲面 





















图 4-75 合并 好 的 4 个 单元 曲面 旋转 变换 效果 
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(8) 合并 旋转 变换 曲面 3 
1) 选取 要 合并 的 面 组 
选取 2 组 变换 好 的 4 个 单元 曲面 与 起 始 的 一 组 2 个 单元 曲面 作为 要 合并 的 面 组 。 


2) 这 取 命令 © 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 名 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 ， 如 图 4-76 
所 示 。 
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图 4-76 “合并 曲面 ”操控 板 














3) 合并 操作 
接受 系统 默认 的 联接 方式 ， 合 并 操作 如 图 4-77 所 示 。 
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图 4-77 合并 曲面 操作 

















4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 六 按钮， 完成 2 组 变换 好 的 4 个 单元 曲面 与 起 始 的 一 组 2 个 单元 曲面 的 合 
并 创建 工作 ， 获 得 1/2 外 形 曲面 ， 其 效果 如 图 4-78 所 示 。 

(9) 将 合并 好 的 2 外 形 曲 面 进行 旋转 变换 

1) 选取 要 旋转 变换 的 曲面 

选取 合并 好 的 /2 外 形 曲面 作为 要 旋转 变换 的 曲面 ， 如 图 4-79 所 示 。 





















































图 4-78 合并 曲面 效果 图 4-79 选取 要 旋转 变换 的 曲 二 
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2) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 复 制 】 按 钮 猩 一 【粘贴 】 按 钮 钴 一 【选取 性 粘贴 】 吞 ， 打 开 
“旋转 变换 ”操控 板 ， 如 图 4-80 所 示 。 
IE [000 -| Ne 园 co vx 


参考 变换 选项 属性 


图 4-80 “旋转 变换 ”操控 板 





3) 定义 旋转 变换 参数 
选取 A_1 轴 作 为 旋转 变换 的 参考 轴 ， 设 置 旋转 角度 为 180”， 在 选项 下 滑 面板 中 色 先 
“复制 原始 几何 ”除去 “隐藏 原始 几何 ”前 面 的 勾 选 ， 如 图 4-81 所 示 。 
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辐 复制 原始 几何 一 一 一 全 

















隐 藻 原始 几何 








图 4-81 定义 选项 内 容 


4) 完成 合并 好 的 4 个 单元 曲面 旋转 变换 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 花 贫 合并 好 的 1/2 外 形 曲面 旋转 变换 的 创建 工作 ， 获 得 花 盆 
外 形 曲 面 ， 其 效果 如 图 4-82 所 示 。 


旋转 变换 好 的 曲面 













































图 4-82 合并 好 的 1/2 外 形 | 


(10) 合并 旋转 变换 曲面 4 
1) 选取 要 合并 的 面 组 








看 旋转 变换 效果 
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选取 2 组 1/2 花 盆 外 形 曲面 作为 要 合并 的 面 组 。 
2) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 中 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 ， 如 图 4-83 所 示 。 


pA ll Sl [Tx > 


| #3 | 选项 | 酝 | 























图 4-83 “合并 曲面 ”操控 板 














3) 合并 操作 
在 选项 下 滑 面板 中 选取 合并 方式 为 “联接 ”， 合 并 操作 如 图 4-84 所 示 。 
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图 4-84 合并 曲面 操作 

















4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 区 按钮 ， 完 成 2 组 1/2 花 贫 外 形 曲面 的 合并 创建 工作 ， 获 得 完整 的 花 盆 外 
形 主体 曲面 ， 其 效果 如 图 4-85 所 示 。 


























图 4-85 合并 曲面 效果 
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3. 创建 花 盆 外 形 特征 

(1) 创建 花 贫 上 端 旋 转 特 征 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 旋 转 】 按 钮 宫 ， 打 开 “ 旋 转 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【作为 实体 旋 
转 】 按 钮 口 ， 如 图 4-86 所 示 。 

2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

选取 【放置 】 一 【定义 】， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “DTM1” 平 面 
作为 草 绘 平面 ， 在 【参照 】 框 中 选取 “DTM2” 平面 作为 参照 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 
“ 左 ” 如 图 4-87 所 示 。 单 击 警 按钮 进入 草 绘 模式 。 




















【作为 实体 旋转 】 按 钮 


曹 给 拉面 
平面 | DTM1:F4 任 准 .|| 使 用 先前 的 
草 给 方向 
































me | 
-以 遂 蕊 "ee 
训 | ia | 所 性 i 
图 4-86 “旋转 ”操控 板 图 4-87 “ 草 绘 ”对 话 框 











3) 绘制 旋转 特征 截面 

绘制 旋转 截面 ， 方 法 如 下 

Q@ 单 击 【 中 心 线 】 按 钮 ; ， 绘 制 旋转 中 心 线 。 

@) 单 击 【 线 】 按 钮 六 和 【 弧 】 按 钮 习 ， 绘 制 出 旋转 截面 。 

@) 使 用 轮廓 线 上 的 外 端点 标注 长 度 尺寸 和 截面 的 角度 尺寸 ， 如 图 4-88 所 示 。 

@ 单 击 草 绘 工 具 栏 的 v 按 钮 退出 草 绘 模式 。 

4) 定义 旋转 角度 

在 “旋转 ”操控 板 中 选取 【变量 】 共 ， 然 后 输入 旋转 角度 “360”， 在 图 形 窗口 中 可 以 预 
览 旋转 出 的 花 盆 上 端 实体 特征 ， 如 图 4-89 所 示 。 































































































图 4-88 ”绘制 旋转 和 截 国 











项 





4-89 人 花 贫 上 端 旋转 特征 
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5) 完成 花 盆 上 端 旋转 特 生 
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FE 的 创建 工作 





单 击 操控 板 的 Y 按钮 ， 完 成 花 倪 上端 旋转 特征 的 创建 工作 。 
(2) 创建 花 贫 上 端 棱 边 圆 角 特征 


1) 选取 命令 














在 模型 工具 栏 中 单 击 【 圆 角 】 按 钮 了， 打开 “ 圆 角 ”特征 操控 板 ， 如 图 4-90 所 示 。 > 
2) 定义 圆 角 形状 参数 
在 集 参 数控 制 面板 中 选取 圆 角形 状 参数 为 “ 圆 形 ”， 如 图 4-91 所 示 。 


任 |6.50 -| 








| 和 | 过 |] 总 | 当 | 慌 | 





参考 
边 :F32( 旋 转 1) 


ll S 这 [MM#| 69 ww x 1 12.00 














图 4-90 “ 贺 角 ”特征 操控 板 











3) 选取 圆 角 参考 


设 定 圆 角形 








4) 定义 圆 角 尺寸 
在 圆 角 尺寸 文本 框 中 输入 半径 值 为 12， 按 (‘Enter〉 刍 确认。 





5) 完成 伦 贫 上 端 棱 边 圆 角 特征 的 创建 工作 





图 4-91 设 定 圆 角形 状 参数 





状 参数 后 ， 选 取 花 盆 上 端 棱 边 作为 圆 角 特征 的 放置 参考 ， 如 图 4-92 所 示 。 























单 击 操控 板 的 芝 按 钮 ， 完 成 伦 贫 上 端 楼 边 圆 角 特 征 的 创建 工作 ， 其 形状 如 图 4-93 
所 示 。 








(3) 将 花 盆 


4-92 选取 圆 角 参考 


外 形 主体 曲面 实体 化 


1) 选取 要 实体 化 的 曲面 
选取 花 盆 外 形 主体 曲面 作为 要 实体 化 的 曲面 ， 如 图 4-94 所 示 。 





图 4-93” 花 贫 上 端 棱 边 圆 角 特征 




















2) 
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选取 命令 










要 实体 化 的 曲面 

















图 4-94 选取 要 实体 化 的 曲面 














在 模型 工具 栏 中 单 击 【实体 化 】 按 钮 八 ， 打 开 “ 实 体 化 曲面 ”操控 板 ， 如 图 4-95 


所 示 。 








是 全 ll 9 MI IV x 


参考 ”| 。 尾 性 














图 4-95 “实体 化 曲面 ”操控 板 























3) 选取 实体 化 曲面 方式 

选取 实体 化 曲面 方式 为 : 用 实体 材料 填充 由 面 组 界定 的 体积 块 。 
4) 完成 实体 化 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 妆 按 钮 ， 完 成 伦 贫 外 形 主体 曲面 实体 化 的 创建 工作 。 
(4) 创建 花 贫 底部 拉 伸 特征 


1 ) 


选取 命令 


















































在 模型 工具 栏 中 单 击 【 拉 伸 】 按 钮 时 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 选 取 【 拉 仲 为 实体 】 按 钮 

















口 ， 青 单 击 【 移 除 材 料 】 按 钮 为 。 

2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

选取 【放置 】 一 【定义 】〗， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “ 花 盆 底 面 ” 作 
为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “DTM1 ”平面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 
“上 ”， 单 击 驹 按钮 进入 草 绘 模式 。 

3) 绘制 花 贫 底部 拉 伸 截 面 





给 


























症 “ 同 心 加 

















”截面 ， 方 法 如 下 。 


QD 单 击 【 中 心 线 】 按 钮 ; ， 绘 制 两 条 中 心 线 。 
单 击 【 圆 】 按 钮 日 ， 绘 制 出 2 个 同心 圆 截面 。 
@@ 使 用 圆周 轮廓 标注 直径 尺寸 ， 如 图 4-96 所 示 。 
@ 单 击 草 绘 工具 栏 的 wy 按钮 ， 退 出 革 绘 模式 。 
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4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选取 【选项 】 一 【对 称 】-B， 然 后 输入 拉 人 
窗口 中 可 以 预览 拉 伸 出 的 移 除 材料 特征 ， 如 图 4-97 所 示 。 























深度 “20.5”， 在 图 形 
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侧 1 | 丰 言 孔 |12050 


侧 2 无 



































图 4-96 绘制 拉 伸 截面 




















图 4-97” 花 贫 底 部 拉 伸 特征 

5) 完成 花 盆 外 形 单元 拉 伸 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 花 盆 底部 拉 伸 特征 的 创建 工作 。 

(5) 创建 花 盆 底部 旋转 特征 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 旋 转 】 按 钮 训 ， 打 开 “ 旋 转 ” 操 控 板 ， 选 取 【 作 为 实体 旋转 了 
按钮 口 ， 再 单 击 【 移 除 材料 】 按 钮 友 。 

2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

选取 【放置 】 一 【定义 】， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “DTM1” 平 面 
作为 草 绘 平面 ， 在 【参照 】 框 中 选取 “DTM2” 平面 作为 参照 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 
“ 左 ” 单 击 去 按钮 进入 草 绘 模式 。 

3) 绘制 旋转 特征 截面 

绘制 旋转 截面 ， 方 法 如 下 。 

Q 单 击 【 中 心 线 】 按 钮 ; ， 绘 制 旋转 中 心 线 。 

@) 单 击 【 线 】 按 钮 ww 和 【 弧 】 按 钮 习 ， 绘 制 出 旋转 截面 。 

@) 使 用 轮廓 线 上 的 外 端点 标注 长 度 尺 寸 ， 如 图 4-98 所 示 。 

(@ 单 击 草 绘 工 具 栏 的 vi 按 钮 退出 草 绘 模式 。 



















































































图 4-98 ”绘制 旋转 稚 国 














4) 定义 旋转 角度 
在 “旋转 ”操控 板 中 选取 【变量 】 共 ， 然 后 输入 旋转 角度 “360”， 在 图 形 窗口 中 可 以 预 
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览 旋 转 出 的 花 贫 上 端 实体 特征 ， 如 图 4-99 所 示 。 

5) 完成 花 贫 底部 旋转 特征 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 花 盆 底部 旋转 特征 的 创建 工作 ， 获 得 花 盆 整 体外 形 特征 ， 如 
4-100 所 示 。 

















图 4-99 花 贫 底部 旋转 特征 图 4-100 花 贫 外 形 特 征 


4. 完善 花 贫 结构， 得 到 花 盆 产品 

(1) 创建 花 盆 外 形 单元 棱 边 圆 角 特征 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 圆 角 】 按 钮 了， 打开 “ 圆 角 ” 特 征 操 控 板 。 

2) 定义 圆 角 形状 参数 

在 集 参 数控 制 面 板 中 选取 圆 角 形状 参数 为 “ 圆 形 ” 

3) 选取 圆 角 参考 

设 定 圆 角 形状 参数 后 ， 选 取 花 贫 外 形 单元 棱 边 作为 圆 角 特 征 的 放置 参考 ， 如 图 4-101 
所 示 。 

4) 定义 圆 角 尺寸 

在 圆 角 尺寸 文本 框 中 输入 半径 值 为 3， 按 (Enter〉 键 确认 。 

5) 完成 花 盆 外 形 单元 校 边 圆 角 特征 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 六 按钮， 完成 花 例外 形 单元 棱 边 圆 角 特征 的 创建 工作 ， 其 形状 如 图 4-102 
所 示 。 


















































图 4-101 选取 圆 角 参考 图 4-102 花 盆 外 形 单元 棱 边 圆 角 特 征 


(2) 创建 花 贫 外 形 端 部 边线 圆 角 特征 
参考 上 述 圆 角 方 法 ， 选 取 花 盆 外 形 端 部 边线 作为 圆 角 特 征 的 放置 参考 ， 如 图 4-103 
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所 示 。 

在 圆 角 尺寸 文本 框 中 输入 半径 值 “3” 按 (Enter〉 键 确认 。 

单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 花 盆 外 形 端 部 边线 圆 角 特征 的 创建 工作 ， 其 形状 如 图 4-104 
所 示 。 























图 4-103 ”选取 圆 角 参考 图 4-104” 花 贫 外 形 端 部 棱 边 加 
(3) 创建 花 贫 底部 侧面 拔 模特 征 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 拔 模 】 按 钮 多， 打开 “ 拔 模 ”操控 板 ， 如 图 4-105 所 示 。 
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图 4-105 “ 拔 模 ” 操 控 板 

2) 选取 拔 模 曲 面 

在 “ 拔 模 ”操控 板 中 选取 参考 下 滑 面板 ， 单 击 【 拔 模 曲 面 】 下 面 的 列表 框 ， 选 取 要 创建 
氢 模 特征 的 所 有 花 盆 底 部 侧面 ， 如 图 4-106 所 示 。 

3) 选取 拔 模 枢 轴 

在 参考 面板 中 单 击 【 拔 模 枢 轴 】 下 面 的 列表 框 ， 选 取 花 盆 底 部 表面 为 拔 模 枢 轴 ， 如 
4-107 所 示 。 














图 4-106 选取 拔 模 曲 面 图 4-107 选取 拔 模 枢 轴 
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4) 确定 拖拉 方向 

系统 将 拔 模 枢 轴 表 面 作为 拔 模 角度 的 参考 面 ， 确 定 拖拉 方向 。 

5) 输入 拔 模 角 度 

在 “ 拔 模 ” 操 控 板 的 列表 框 中 输入 拔 模 角 度 值 为 “1?”。 

6) 完成 花 盆 底部 侧面 拔 模特 征 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 花 贫 底部 侧面 拔 模特 征 的 创建 工作 ， 其 形状 如 图 4-108 
所 示 。 

(4) 创建 花 盆 壳 特 征 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 壳 】 按 钮 避 ， 打 开 “ 壳 ”操控 板 ， 如 图 4-109 所 示 。 
































厚度 | 6.62 [= 到 ll e 该 | 两 |o Vx 
| # | 瑶 |] 避 | 
图 4-108 花 盆 底部 侧面 拔 模特 征 图 4-109 “ 壳 ” 操 控 板 











2) 选取 要 移 除 的 曲面 

选取 上 端 旋转 特征 上 表面 、 侧 面 和 底面 作为 要 移 除 的 曲面 。 
3) 输入 这“ 值 ” 

在 对 话 框 的 组 合 框 中 输入 厚度 值 为 “1.6”， 如 图 4-110 所 示 。 








1.60O_THICK 











厚度 |1.60 -|% 











| 续 | 油 | 四 | 








图 4-110 输入 壳 厚 度 


4) 完成 伦 盆 壳 特 征 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 花 盆 壳 特征 的 创建 工作 ， 其 形状 如 网 4-111 所 示 。 
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(5) 创建 花 盆 底部 同 台 边线 圆 角 特征 

参考 上 述 圆 角 方 法 ， 选 取 花 贫 底 部 凸 台 边 线 作为 圆 角 特 
征 的 放置 参考 ， 如 图 4-112 所 示 。 

在 圆 角 尺寸 文本 框 中 输入 半径 值 为 “2”， 按 《Enter) 
键 确认 。 

单 击 操控 板 的 芝 按 钮 ， 完 成 花 盆 底 部 凸 台 边线 圆 角 特 
征 的 创建 工作 ， 获 得 花 贫 产品， 其 形状 如 图 4-113 所 示 。 结 
果 文 件 请 参看 随 书 光 盘 中 的 “第 4 章 \ 范 例 结果 文件 \ 花 盆 
\huapen-1.prt”。 
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图 4-111 花 盆 壳 特征 











图 4-112 ” 圆 角 参考 图 4-113 ” 花 盆 产品 


4.2 工业 风 叶 的 设计 











设计 导航 一 一 作品 规格 与 流程 剖析 
工业 风 叶 产品 形状 和 参数 





1. 作品 规格 
工业 风 叶 产品 外 观 如 图 4-114 所 示 ， 长 X 宽 X 高 为 : 227 mmX107 mmX51 mm。 








图 4-114 工业 风 叶 产品 


2. 流程 剖析 一 一 工业 风 时 产品 设计 方法 与 流程 
(1) 导入 工业 风 叶 点 云 曲线 。 
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(2) 创建 工业 风 叶 外 形 轮廓 曲线 。 

(3) 创建 工业 风 叶 主体 曲线 。 

(4) 创建 工业 风 叶 主体 特征 。 

(5) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 结构 。 

(6) 完善 工业 风 叶 结构 ， 得 到 工业 风 叶 产品 。 
工业 风 叶 产品 创建 的 主要 流程 如 图 4-115 所 示 。 





Es» yy = BB 
1， 导 入 工业 风 叶 点 云 曲 线 2. 绘制 工业 风 叶 外 形 轮廓 曲线 3. 导入 工业 风 叶 三 角 面 





6. 创建 工业 风 叶 主体 特征 5. 创建 工业 风 叶 边界 曲面 4. 创建 工业 风 叶 主体 线 构 





7， 创 建 工 业 风 叶 旋 转 特 征 。 8. 创建 工业 风 叶 连接 处 正面 结构 9. 创建 工业 风 叶 连接 处 反面 结构 





12. 工业 风 叶 产品 11. 创建 工业 风 叶 头 部 旋转 特征 ”10. 创建 工业 风 叶 头 部 拔 模特 征 
图 4-115 工业 风 叶 产品 创建 的 主要 流程 图 解 
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设计 思路 一 一 工业 风 叶 产品 的 结构 特点 与 技术 要 领 | 

1. 工业 风 时 产品 的 结构 特点 
工业 风 叶 由 叶片 部 位 和 安装 连接 部 位 两 大 块 组 成 ， 外 形 看 似 简单 ， 但 其 叶片 为 了 满足 出 O) 
风 效 果 ， 叶 片 曲 面 走势 很 不 规则 ， 需 要 通过 三 坐标 扫描 仪 扫描 出 的 点 云 数 据 处 理 成 点 云 曲 线 
和 三 角 面 来 构造 主体 曲线 ， 能 够 使 用 主体 曲线 来 创建 不 规则 的 边界 曲面 ， 属 于 复杂 的 逆向 工 
程 案 例 。 创 建 工业 风 叶 主体 曲线 是 设计 工业 风 叶 产品 的 难点 和 重点 。 
2 工业 风 叶 产品 设计 技术 要 和 领 
民 据 设计 导航 中 的 设计 流程 剖析 可 知 ， 工 业 风 叶 产 品 属于 复杂 逆向 工程 范畴 ， 纤 合 
其 主体 叶片 曲面 结构 ， 使 用 导入 工业 风 叶 点 云 曲 线 创建 工业 风 叶 外 形 轮 廓 曲线 ， 通 过 导入 的 
小 平面 三 角 面 创建 叶片 截面 线 ， 使 用 叶片 轮廓 曲线 和 截面 曲线 创建 叶片 主体 曲面 ， 再 使 用 曲 
面 复制 、 填 充 曲 面 、 拔 模 、 贺 角 、 镜 像 、 曲 面 实体 化 等 方法 ， 完 成 工业 风 叶 产 品 设计 工作 ， 
得 到 完整 的 工业 风 叶 产品 。 


Ey 汇 基 实战 步 又 


1. 创建 工业 风 叶 主体 曲线 

(1) 导入 工业 风 叶 点 云 曲 线 

打开 模型 文件 “第 4 章 \ 范 例 源 文件 工业 风 叶 \fy-1.prt”， 如 图 4-116 所 示 。 

(2) 绘制 工业 风 叶 外 形 轮廓 曲线 

1) 绘制 风 叶 短 边 外 形 轮廓 线 

Q) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平 面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 A, ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“TOP” 平 面 作 为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT ”平面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “下 ” 如 图 4-117 所 示 ， 单 击 证 按钮 进入 草 绘 模式 。 
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草 给 X 


放置 属性 
草 绘 平面 
平面 | TOP:F2( 基 准 平 .. 


草 绘 方向 


草 绘 视图 方向 | 有 反 向 











参考 
方向 | 下 
草 绘 取消 
图 4-116 ”工业 风 叶 点 云 曲线 图 4-117 “ 草 绘 ”对 话 框 






































@) 绘制 风 叶 短 边 轮廓 曲线 
绘制 “ 风 叶 短 边 轮廓 曲线 ” 如 图 4-118 所 示 。 方 法 如 下 。 
a. 单 击 【 中 心 线 】 按 钮 ; ， 绘制 两 条 中 心 线 。 
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c. 标注 
边 一 致 。 





b. 单 击 【 弧 】 按 钮 -和 【 线 】 按 钮 人， 绘制 出 风 叶 短 边 轮廓 曲线 。 


圆 弧 和 线段 的 尺寸 ， 通 过 观察 的 方法 ， 使 风 叶 得 边 轮廓 曲线 与 风 叶 点 云 曲线 的 短 


疆 rr 和 





43.08 
一 
226.75 

















图 4-118 绘制 短 边 轮 亡 | 











线 





























@ 完成 内 叶 短 边 轮廓 曲线 的 创建 工作 
单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模 式 ， 完 成 


























果 如 图 4-119 所 示 。 





图 4-119 风 叶 短 边 轮廓 曲线 

















风 叶 短 边 轮廓 曲线 的 创建 工作 。 其 效 























2) 绘制 风 叶 长 边 外 形 轮廓 线 

Q 选取 命令 , 定义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 和 ， 打 玫 
“TOP” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 
向 】 框 中 选取 “下 ” 单 击 训 按钮 进入 草 绘 模式 。 
@ 绘制 风 叶 长 边 轮廓 曲线 
绘制 “ 风 叶 长 边 轮廓 曲线 ” 如 图 4-120 所 示 。 


a. 单 击 【中 心 线 】 按 钮 ; ， 绘 制 两 条 中 心 线 。 










































































b. 单 击 【 样 条 】 按 钮 AU 和 【 线 】 按 钮 六 ， 绘 





























F“ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 








“RIGHT ”平面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 


方法 如 下 。 


绘制 出 风 叶 长 边 轮 廓 曲线 。 





c. 标注 样 条 和 线段 的 尺寸 ， 通 过 观察 的 方法 ， 使 风 叶 长 边 轮廓 曲线 与 风 叶 点 云 曲线 的 长 





























边 一 致 ， 其 端点 在 短 边 轮廓 曲线 上 。 
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@) 完成 风 叶 长 边 轮 廓 曲线 的 创建 工作 
单 击 草 绘 工 具 栏 的 按钮， 退出 草 绘 模 式 ， 完 成 风 叶 长 边 轮 廓 曲线 的 创建 工作 。 其 效 
果 如 图 4-121 所 示 。 





































































































ly a ! 
a 
1 | 
41.70 | 3 | 
0 | | 
| | 
| 48.00 
图 4-120 绘制 长 边 轮 廓 曲线 图 4-121 风 叶 长 边 轮 廊 曲 线 








(3) 导入 工业 风 叶 小 平面 特征 

导入 工业 风 叶 小 平面 特征 为 三 角 面 ， 三 角 面 是 扫描 点 直接 生成 的 面 ， 不 能 作为 设计 曲面 
使 用 ， 但 可 将 曲线 投射 到 三 角 面 上 ， 使 用 其 投射 曲线 来 创建 边界 曲面 。 工 业 风 叶 小 平面 特征 
如 图 4-122 所 示 。 

(4) 绘制 工业 风 叶 辅助 曲线 1 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平 面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 所 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“TOP ”平面 作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “上 ”， 单 击 训 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 风 叶 辅助 曲线 1 

绘制 风 叶 辅助 曲线 1， 如 图 4-123 所 示 。 





























































































































































































































































































i SA < 0 站 二 is 
NCES 


























图 4-122 工业 风 叶 小 平面 特征 图 4-123 绘制 风 叶 辅 助 曲 线 1 






































3) 完成 风 叶 辅助 曲线 1 的 创建 工作 

单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 辅助 曲线 1 的 创建 工作 。 

(5) 绘制 工业 风 叶 辅助 曲线 2 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 人 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
















































































































































Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 





“TOP” 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT ”平面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 

向 】 框 中 选取 “上 ?”， 单 击 按钮 进入 草 绘 模式 。 
2) 绘制 风 叶 辅助 曲线 2 

绘制 风 叶 辅助 曲线 2， 如 图 4-124 所 示 。 










































































图 4-124 绘制 风 叶 辅助 曲线 2 
3) 完成 风 叶 辅助 曲线 2 的 创建 工作 
单 击 草 绘 工 具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 辅助 曲线 2 的 创建 工作 。 
(6) 绘制 工业 风 叶 辅助 曲线 3 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 A, ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“TOP” 平 面 作 为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT ”平面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “上 ” 单 击 证。 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 风 叶 辅助 曲线 3 
使 用 【 线 】 按 钮 六 绘制“ 风 叶 辅助 曲线 3”， 如 图 4-125 所 示 。 
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图 4-125 绘制 风 叶 辅助 曲线 3 
3) 完成 风 叶 辅助 曲线 3 的 创建 工作 


击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 辅助 曲线 3 的 创建 工作 。 
(7) 创建 工业 风 叶 投射 曲线 1 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 上 单 击 【 投 影 】 按 钮 过 ， 打 开 “ 投 影 ” 操 控 板 ， 如 图 




























































































4-126 所 示 。 
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曲面 “| @ 单 击 此 处 添加 项 方向 沿 方向 了 || 9 单 二 此 处 添加 项 /> 中 QI x 


参考 属性 


图 4-126 “投影 ”操控 板 © 














2) 定义 投射 曲线 类 型 了 
单 击 参考 下 滑 面 板 ， 选 取 投射 曲线 的 类 型 为 “投影 草 绘 ” 如 图 4-127 所 示 。 

3) 草 绘 投射 曲线 

选取 【 草 绘 】 一 【定义 】〗， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “TOP” 平 面 作 
为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 
“上 ?” 单 击 训 按钮 进入 草 绘 模式 。 

草 绘 投射 曲线 ， 如 图 4-128 所 示 。 
击 草 绘 工具 栏 的 v 按 钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 
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@ 选择 1 个 项 定义 … 


曲面 46.58 Tt TT 
®@ 单 主 此 处 添加 项 oa 





















































细节 .… 
方向 参考 
@ 单 去 此 处 添加 项 
图 4-127 定义 投射 曲线 类 型 图 4-128 ” 草 绘 投 射 曲线 











4) 选取 投影 曲面 
选取 工业 风 叶 三 角 面 作为 要 投影 的 目标 曲面 ， 如 图 4-129 所 示 。 












































方向 参考 
@ 单 击 此 处 添加 项 









































图 4-129 ”选取 投影 曲面 








5) 选取 投射 方向 参考 
选取 TOP 平面 作为 投射 方向 的 参考 ， 如 图 4-130 所 示 。 
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BE 给 | 
草 痊 
内 部 埠 面 二 


曲面 
面 组 曲面 











记者 一 
TOP:F2( 基 准 平 面 } 














图 4-130 选取 投射 方向 参考 
6) 完成 投射 曲线 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成风 叶 投射 曲线 1 的 创建 工作 ， 其 效果 如 图 4-131 所 示 。 


























图 4-131 风 叶 投射 曲线 1 














(8) 创建 工业 风 叶 投 射 曲 线 2 
1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 上 单 击 【 投 影 】 按 钮 过 ， 打 开 “ 投 影 ” 操 控 板 ， 如 图 4-132 所 示 。 





曲面 | @ 单 二 此 处 添加 项 | 。 方向 | 党 方向 -eiamm| A Nl Sl v x 


| 





图 4-132 “投影 ”操控 板 
2) 定义 投射 曲线 类 型 
单 击 参考 下 滑 面 板 ， 选 取 投 射 曲线 的 类 型 为 “投影 草 绘 >?"， 如 图 4-133 所 示 。 
3) 草 绘 投射 曲线 
选取 【 草 绘 】 一 【定义 】〗， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “TOP” 平 面 作 
为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 
“上 ” 单 击 证 按钮 进入 草 绘 模式 。 
草 绘 投射 曲线 ， 如 图 4-134 所 示 。 
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单 击 草 绘 工 具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 


| 损 影 草 绘 ~ 
草 绘 
| @ 选 择 1 个 项 定义 . 


曲面 0 
@ 单 去 此 处 添加 项 
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方向 参考 
®@ 单 去 此 处 添加 项 ， 





























图 4-133 定义 投射 曲线 类 型 图 4-134 草 绘 投射 


4) 选取 投影 曲面 
选取 工业 风 叶 三 角 面 作为 要 投影 的 目标 曲面 ， 如 图 4-135 所 示 。 
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方向 参考 
鲁 单 击 此 处 添加 项 




















图 4-135 选取 投影 曲面 











5) 选取 投射 方向 参考 
选取 TOP 平面 作为 投射 方向 的 参考 ， 如 图 4-136 所 示 。 
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4-136 选取 投射 方向 参考 

























































































































































































































































































































































































































































Ded 
人 | 坚 尺 
> 聘 、 起 一 
一 惠 于 共 
a 可 倍 民 
注 
到 en 汪 。 导 是 
出 天 项 中 
王 RN | 二 
RS ~ ~ 训 发 
= 是 
= 于 曲线 
二 CN 录 吕 恒 训 : 
局 里 渤 > 人 
基 六 过 比 芋 抽 es 
尺 et 去 下 所 本 s 苹 
= 导 没 返 2 外 + 芝 
伍 区 去 ES 
二 让 el 是 怕 
二 不 | 本 区 4 ;二 氢 
os 项 所 > 十 A Tr 
红 2 < 1 如 所 、 对 录 
一 | 三 恩人 下 二 } SN Te RY 
局 和 坟 站 构 六 国名 WO SR 及 
半生 二 2 呈 因 仿生 
| 外 2 三 侣 中 ps i LY HH NY 下 项 萝 从 说 
© 区 当红 杰 二 国 Ri SKY FY 图 专属 个 天 中 内 灌 
四 名 亚 A 态 ---- 和 7 面 -上 委 旧 全 ” 冒 
D~ 了 还 让 二 1 加 了 二 EE AN 辽 题 理 半 家 
站 党 择 岂 相 本 圭 - 1 当 - 就 w= 
TH 抑 汉 导 引 省 总 久 一 二 洪 宣 信守 下 国 
加 | 三 三 吉 雪 提 族 县 小 扩 》 委 冲 担 加班 作 
人 | 二 当世 几 家 得 品 专 兴 转注 对 于 
误区 信 训 六 二 在 宣 军区 妃 正 三 
bm 罕 或 De 区 - 换 a ee 
O| 2:: 村 革 虽 三 间 时 上 下 和 训 告 中 
ce 吕 讽 最 计 嵌 全 本 区 灯 要 入 日 旦 区 昌 
和 一 站 下 +e 沁 全 芋 到 计 宣 
人 SS 相生 站 全 玉 识 指 人 站 最 尾数 
Se 人 SS 
忆 下 mm 省 二 一 其 轴 莱 只 
Lan 
总 





“RIGHT” 平 面 作 为 草 
向 】 框 中 选取 “上 ”和 
2) 


小 








会 制 风 叶 辅 助 此 


























3) 完成 风 叶 可 



































(11) 绘制 工业 风 上 6 
1) 选取 命令 ， 





线 5， 如 图 

















4-139 所 示 。 


























图 4-139 





上 助 曲 线 5 的 创建 工作 
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绘制 风 叶 辅 助 



































十 辅助 曲线 6 








定义 草 绘 平面 和 方向 














在 模型 工具 栏 中 六 








击 【 草 绘 】 按 钮 


























绘制 风 叶 加 




















使 用 【 样 条 】 按 钮 


3) 完成 风 时 和 
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(12) 创建 风 叶 辅助 
1) 选取 要 求 交 的 曲线 
选取 风 叶 辅助 

















绘 平面 ， 在 【参考 】 框 ! 
击 六 ”按钮 进入 草 绘 模式 。 
有 助 曲线 6 


单 击 草 绘 工 具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 加 








;， 站 





























必 绘制 风 叶 辅助 








线 6， 如 图 
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站 助 曲 线 5 的 创建 工作 。 








“ 草 绘 ”对 话 框 ， 在 【 平 
选取 “TOP” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 


4-140 所 示 。 








4-140 





助 曲 线 6 的 创建 工作 








绘制 风 叶 辅 助 曲 



































线 3 与 加 
































线 











2) 创建 相交 曲线 


在 模型 工具 栏 中 单 
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3 与 风 叶 辅 
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和 【相交 】 按钮 > ， 完 成 风 叶 辅助 





线 1 的 创建 工作 ， 如 图 4-141 所 示 。 


《 








13) 创建 风 叶 辅助 
1) 选取 要 求 交 的 曲线 
选取 风 叶 辅助 


























线 2 与 加 



































1 线 2 与 风 叶 加 














击 草 绘 工具 栏 的 VY 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 则 
助 曲线 5 的 相交 曲线 1 


助 曲 线 5 作为 要 求 交 的 由 


助 曲 线 6 的 相交 曲线 2 

















助 曲线 6 的 创建 了 











】 框 中 选取 




















线 。 











线 3 与 风 叶 加 





























和 助 曲线 6 作为 要 求 交 的 曲线 。 


[ 作 。 


助 曲线 5 相交 曲 





Creo 4.0 曲面 设计 实例 解析 














图 4-141 相交 曲线 效果 











2) 创建 相交 曲线 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 相 交 】 按 钮 六 ， 完 成 风 叶 辅助 曲线 2 与 风 叶 辅助 曲线 6 相交 曲 


线 2 的 创建 工作 ， 如 图 4-142 所 示 。 
辅助 曲线 2 
A 


图 4-142 ”相交 曲线 效果 







































(14) 创建 工业 风 叶 投射 曲线 3 
1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 上 单 击 【 投 影 】 按 钮 入 ， 打 开 “ 投 影 ” 操 控 板 ， 如 图 4-143 所 示 。 








曲面 | 昌 单 去 此 处 添 jn 项 | 。 方向 。 | 沿 方向 -lle | oo v x 
| 名 才 属性 


图 4-143 “投影 ”操控 板 





2) 定义 投射 曲线 类 型 

单 击 参考 下 滑 面 板 ， 选 取 投 射 曲线 的 类 型 为 “投影 草 绘 ” 如 图 4-144 所 示 。 

3) 草 绘 投射 曲线 

选取 【 草 绘 】 一 【定义 】〗， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “TOP” 平 面 作 
为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 





























人 第 4 音 《CEZWISGEEESREYJ 








“上 ?” 单 击 证 按钮 进入 草 绘 模式 。 
草 绘 投射 曲线 ， 如 图 4-145 所 示 。 
单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 





| 投 晶 给 = 

草丛 

|@ 选 泽 1 个 项 定义 
曲面 

四 单 主 此 处 添加 项 
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方向 参考 
®@ 单 击 此 处 添加 项 有 反 向 























图 4-144 ”定义 投射 曲线 类 型 图 4-145 ” 草 绘 投射 曲线 


4) 选取 投影 曲面 
选取 工业 风 叶 三 角 面 作为 要 投影 的 目标 曲面 ， 如 图 4-146 所 示 。 



































方向 参考 
@ 单 主 此 处 添加 项 向 




















图 4-146 ”选取 投影 曲面 











5) 选取 投射 方向 参考 
选取 TOP 平面 作为 投射 方向 的 参考 ， 如 图 4-147 所 示 。 

















方向 参考 
| TOp:F2( 短 准 平面 ) 





图 4-147 选取 投射 方向 参考 












Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


6) 完成 投射 曲线 的 创建 工作 
里 击 操控 板 的 六 按钮， 完成 风 叶 投射 



































线 3 的 创建 工作 ， 其 效果 如 











图 4-148 所 示 。 


























4-148 风 叶 投射 曲 








(15) 绘制 工业 风 叶 辅助 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 

在 模型 工具 栏 中 六 
“RIGHT ”平面 作为 草 
向 】 框 中 选取 “上 ” 单 击 二 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 风 叶 辅助 曲线 7 

使 用 【 样 条 】 按 钮 "uv 绘制 “ 风 叶 辅助 曲线 7?， 如 图 4-149 所 示 。 














线 7 

给 平面 和 方 癌 

击 【 草 绘 】 按 钮 人 ， 
绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “TOP” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 















































J 开 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 在 【 平 E 





】 框 中 选取 
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图 4-149 绘制 风 叶 辅助 曲线 7 

3) 完成 风 叶 辅助 曲线 7 的 创建 工作 

单 击 草 绘 工 具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 辅助 曲线 7 的 创建 工作 。 

(16) 绘制 工业 风 叶 辅助 曲线 8 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 A ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“RIGHT ”平面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “TOP” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “上 ” 单 击 证 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 风 叶 辅助 曲线 8 

使 用 【 样 条 】 按 钮 "uv 绘制 “ 风 叶 辅助 曲线 8”， 如 图 4-150 所 示 。 

3) 完成 风 叶 辅助 曲线 8 的 创建 工作 

单 击 草 绘 工 具 栏 的 按钮， 退出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 辅助 曲线 8 的 创建 工作 。 
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Creo 4. 0 逆向 工程 设计 
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| 风 叶 辅助 曲线 8 


线 4 与 辅助 曲线 7 的 相交 曲线 3 
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图 4 
































幼 曲 线 7 作为 要 求 交 的 曲线 。 









































(17) 创建 风 叶 辅助 
1) 选取 要 求 交 的 曲线 
































选取 风 叶 辅助 曲线 4 与 风 叶 辅 


2) 创建 相 





中 单 击 【相交 】 按 钮 > ， 完 成 风 叶 辅助 曲线 4 与 风 叶 辅助 曲线 7 相交 曲 


栏 
汪汪 
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在 模型 工 


不 。 





或 3 的 创建 工作 ， 如 图 4-151 所 


熙 








辅助 曲线 4 




















线 4 与 风 叶 辅助 曲线 8 相交 曲 









































幼 曲 线 8 作为 要 求 交 的 曲线 。 
















































































得 4 与 风 叶 辅 























(18) 创建 风 叶 辅助 曲线 4 与 辅助 曲线 8 的 相交 曲线 4 


1) 选取 要 求 交 的 曲线 


选取 风 叶 辅助 
2) 创建 相交 曲线 





中 单 击 【 相 交 】 按 钮 有 ， 完 成 风 叶 辅助 


栏 
x 
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在 模型 工 


不 。 





或 4 的 创建 工作 ， 如 图 4-152 所 


熙 





线 8 


辅助 曲 























图 4-152 ”相交 曲线 效果 








Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 



































(19) 绘制 工业 风 叶 辅助 曲线 9 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平 面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 A, ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“TOP” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “上 ”， 单 击 二 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 风 叶 辅助 曲线 9 

使 用 【 样 条 】 按 钮 和 绘制 风 叶 辅助 曲线 9， 如 图 4-153 所 示 。 
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图 4-153 ”绘制 风 叶 辅助 曲线 9 
































3) 完成 风 叶 辅助 曲线 9 的 创建 工作 

单 击 草 绘 工具 栏 的 wy 按钮， 退出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 辅助 曲线 9 的 创建 工作 。 
(20) 创建 工业 风 叶 投射 曲线 4 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 上 单 击 【投影 】 按 钮 元 ， 打 开 “ 投 影 ” 操 控 板 ， 如 图 4-154 所 示 。 
















































































曲面 “| @ 单 主 此 处 添加 项 | 。 方向 “| 沿 方 向 -|| @ 单 去 此 处 沃 jn 项 | “人 四 9 | 信 e x 


参考 属性 


图 4-154 “投影 ”操控 板 





2) 定义 投射 曲线 类 型 
单 击 参 考 下 滑 面板 ， 选 取 投 射 曲线 的 类 型 为 “投影 草 绘 "， 如 图 4-155 所 示 。 

3) 草 绘 投射 曲线 

选取 【 草 绘 】 一 【定义 】])， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “TOP” 平 面 作 
为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 
“上 ”， 单 击 训 按钮 进入 草 绘 模式 。 

草 绘 投射 曲线 ， 如 图 4-156 所 示 。 
击 草 绘 工具 栏 的 v 按 钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 
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8 选择 1 个 项 
曲面 

四 单 主 此 外 添加 项 


方向 参考 
®@ 单 去 此 处 添加 项 














项 





4-155 定义 投射 | 
4) 选取 投影 曲面 


1 线 类 型 














WA 


4-156 





草 绘 投射 曲线 








选取 工业 风 叶 三 角 面 作为 要 投影 的 目标 | 








1 面 ， 如 图 4-157 所 示 。 





换 影 草 给 | 
音 给 
内部 功 画 1 
面 


























方向 参考 
旬 单 击 此 处 添加 项 








5) 选取 投射 方向 参考 


图 4-157 选取 投影 
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选取 TOP 平面 作为 投射 方向 的 参考 ， 如 图 4-158 所 示 。 


















































图 





6) 完成 投射 曲线 的 创建 工作 


4-158 选取 投射 方向 参考 








单 击 操控 板 的 六 按钮 ， 完 成 风 叶 投射 | 











| 线 4 的 创建 工作 ， 其 效果 如 图 4-159 所 示 。 











Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 











图 4-159 ” 风 叶 投射 曲线 4 

















(21) 创建 工业 风 叶 辅助 曲面 1 
使 用 拉 伸 方法 创建 工业 风 叶 辅助 曲面 1 
1) 选取 命令 


在 模型 工具 栏 中 单 击 【 拉 伸 】 按 钮 企 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【 拉 伸 为 曲面 】 按 
钮 中， 如 图 4-160 所 示 。 
































【 拉 伸 为 曲面 】 按 钮 











5 区 全 zs 到 
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| 





图 4-160 “ 拉 伸 ”操控 板 
2) 定义 草 绘 平面 和 方向 
选取 【放置 】 一 【定义 】， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “TOP ”平面 作 

为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT ”平面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 

“ 左 ” 如 图 4-161 所 示 。 单 击 问 按钮 进入 草 绘 模式 。 
3) 绘制 工业 风 叶 辅助 曲面 1 拉 伸 截面 
单 击 【投影 】 按 钮 口 ， 提 取 工 业 风 叶 辅 助 曲线 1 为 拉 人 1 



























































截面 ， 如 图 4-162 所 示 。 





草 绘 X 


放置 






划 给 面 


平面 | TOP:F2( 基 准 平 .| 使 用 先前 的 


D0 A 


2 
草 给 方向 > 
草 绘 视图 方向 | 反 向 et 
参考 | ”RIGHT:F1( 其 准 平 面 ) 
方向 | 左 ~ 1 

草 绘 | 取消 














图 4-161 “ 草 绘 ” 对 话 框 








图 4-162 绘制 拉 伸 截面 




















Creo 4. 0 逆向 工程 设计 实例 


4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选取 【选项 】 一 【对 称 】-B-， 然 后 输入 拉 伸 深度 “40”， 在 图 形 窗 
口中 可 以 预览 拉 伸 出 的 曲面 特征 ， 如 图 4-163 所 示 。 









































图 4-163 工业 风 叶 辅助 曲面 1 拉 伸 操作 


5) 完成 工业 风 叶 辅助 曲面 1 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 工业 风 叶 辅助 曲面 1 的 创建 工作 。 

(22) 创建 基准 点 PNTO0、PNT1、PNT2、PNT3 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【点 】 按 钮 关 * ， 打 开 “ 基 准点 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 点 选取 位 置 参考 

创建 PNT0: 选取 工业 风 叶 辅助 曲面 1 与 相交 曲线 3 作为 参考 (结合 (Ctrl〉 键 )， 选 取 
约束 为 “在 其 上 ”， 如 图 4-164 所 示 。 

































































基准 点 x 


放置 ， 尾 性 





~| 参考 
| 曲线 :F23( 相 交 _3) 在 号 上 ~ 
曲面 :F27( 拉 伸 _1) 在 其 上 ~ 


























图 4-164 为 “基准 点 PNT0” 选 取 参 考 


创建 PNT1: 选取 工业 风 叶 辅助 曲面 1 与 相交 曲线 1 作为 参考 (结合 (Ctrl〉 键 )， 选 取 
约束 为 “在 其 上 ”， 如 图 4-165 所 示 。 

创建 PNT2: 选取 工业 风 叶 辅助 曲面 1 与 相交 曲线 2 作为 参考 (结合 (Ctrl〉 键 )， 选 取 
约束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-166 所 示 。 
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基准 点 
放置 属性 
PNTO 参考 
| 曲线 Fl8tE 交 了 | 
| 册 玉 27 拉 入 。 在 芋 上 ~ | 
确定 取消 

















图 4-165 为 “基准 点 PNT1” 选 取 参 考 














基准 点 x 























图 4-166 为 “基准 点 PNT2” 选 取 参 考 


创建 PNT3: 选取 工业 风 叶 辅助 曲面 1 与 相交 上 
约束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-167 所 示 。 



































由 线 4 作为 参考 (结合 (Ctrl〉 键 )， 选 取 

















基准 点 x 


曲线 :F24( 相 交 4) 
曲面 :F27( 拉 促 _1) 
































图 4-167 为 “基准 点 PNT3” 选 取 参 考 
3) 完成 基准 点 的 创建 工作 


单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 的 这” 按钮， 完成 基准 点 PNT0、PNT1、PNT2、PNT3 的 创建 
工作 。 

(23) 绘制 工业 风 叶 辅助 曲线 10 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 


在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 A ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
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“FRONT” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 

向 】 框 中 选取 【 左 】 单 击 ， 语 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 风 叶 辅助 曲线 10 

单 击 【 样 条 】 按 钮 " 绘制 “ 风 叶 辅助 曲线 10”， 使 样 条 曲线 经 过 刚 创 建 好 的 2 个 基准 O) 
如 图 4-168 所 示 。 





































































































b 

in 

x 

~ 

~、 
qo 
SN 
岂 

















图 4-168 绘制 风 叶 辅助 曲线 10 


3) 完成 风 叶 辅助 曲线 10 的 创建 工作 
单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 辅 助 曲线 10 的 创建 工作 。 

(24) 绘制 工业 风 叶 辅助 曲线 11 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 A ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“FRONT ”平面 作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “ 右 ” 单 击 证 ”按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 风 叶 辅助 曲线 11 
单 击 【 样 条 】 按 钮 mv 绘制 “ 风 叶 辅助 曲线 11”， 使 样 条 曲线 经 过 刚 创建 好 的 另外 2 个 
准点 ， 如 图 4-169 所 示 。 
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图 4-169 绘制 风 叶 辅助 曲线 11 


3) 完成 风 叶 辅助 曲线 11 的 创建 工作 
单 击 草 绘 工 具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 辅助 曲线 11 的 创建 工作 。 
(25) 创建 风 叶 辅助 曲线 1 与 辅助 曲线 10 的 相交 曲线 5 
1) 选取 要 求 交 的 曲线 
选取 风 叶 辅助 曲线 1 与 风 叶 辅助 曲线 10 作为 要 求 交 的 曲线 。 
2) 创建 相交 曲线 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【相交 】 按 钮 个 ， 完 成 风 叶 辅助 曲线 1 与 风 叶 辅助 曲线 10 相交 曲 
线 5 的 创建 工作 ， 如 图 4-170 所 示 。 
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人 证 
3) 绘制 工业 风 叶 辅助 
单 击 【投影 】 按 钮 








(26) 创建 风 叶 辅助 
1) 选取 要 求 交 的 曲线 
线 1 与 风 叶 辅助 曲线 11 作为 要 求 交 的 曲线 。 








辅助 曲线 10 


Creo 4.0 〇 ”曲面 设计 实例 解析 




































































选取 风 叶 辅助 











2) 创建 相交 曲线 





在 模型 工具 栏 中 单 击 【 相 交 】 按钮 ， 完 成 风 叶 辅助 
线 6 的 创建 工作 ， 如 图 





(27) 创建 工业 风 叶 辅 
使 用 拉 伸 方法 创建 工业 风 叶 加 











1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 











er 


辅助 曲线 11 











4-171 所 示 。 





























助 曲面 2 



























































2) 定义 草 绘 平面 和 方向 


选取 【放置 】 一 【定义 】〗， 打 开 
为 草 给 平面， 在 【参考 】 相 

































































Ff 击 充 按钮 进入 草 绘 模 式 。 





图 4-170 ”相交 | 


图 4-171 相交 | 


8 助 曲 面 2 


和 对 读 
匡 中 选取 “RIGHT ”了 

















面 2 拉 伸 截 下 






































口 ， 提 取 工 业 风 叶 








| 线 效果 














| 线 1 与 辅助 曲线 11 的 相交 曲线 6 


辅助 曲线 1 
















I 线 1 与 风 叶 辅助 曲线 11 相交 曲 





















































击 【 拉 伸 】 按 钮 蛙 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【 拉 人 

















FE 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 























为 曲面 】 按 


























】 框 中 选取 “TOP” 平 耐 作 




































































甫 助 曲线 4 为 拉 人 




















研 面 ， 如 图 4-172 所 示 。 
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图 4-172 ”绘制 拉 伸 截面 





4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选取 【选项 】 一 【对 称 】-B， 然 后 输入 拉 伸 深度 “109” 在 图 形 窗 
口中 可 以 预览 拉 伸 出 的 曲面 特征 ， 如 图 4-173 所 示 。 


Es 
便 1 | 旭 - 对 称 llaosoo |-| 




















而 2 拉 伸 操作 





图 4-173 工业 风 叶 辅助 曲 


5) 完成 工业 风 叶 辅助 曲面 2 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 工业 风 叶 辅助 曲面 2 的 创建 工作 。 

(28) 创建 基准 点 PNT4、PNT5、PNT6、PNT7 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 点 】 按 钮 X**， 打 开 “ 基 准点 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 点 选取 位 置 参考 

创建 PNT4: 选取 工业 风 叶 辅助 曲面 2 与 相交 曲线 3 作为 参考 (结合 Ctrl) 键 )， 选 取 
约束 为 “在 其 上 ”， 如 图 4-174 所 示 。 




































































曲线 :F23( 相 交 3) 在 其 上 ~ 
里面 :F33( 拉 促 _2) 在 其 二 = 








确定 取消 | 











图 4-174 为 “基准 点 PNT4” 选 取 参 考 
























约束 为 “在 








创建 PNT5: 选取 工业 风 叶 加 
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助 曲面 2 与 相交 
上 ” 如 图 4-175 所 示 。 






























线 4 作为 参考 (结合 (Ctd) 键 )， 选取 


基准 点 x 
曲线 :F24( 框 交 4) 
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图 4-175 ”为 “基准 点 PNT5” 选 取 参 考 
创建 PNT6: 选取 工业 风 叶 辅助 曲面 2 与 相交 
约束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-176 所 示 。 























属性 





H 线 1 作为 参考 (结合 (Ctrl〉 键 )， 选 取 

















































































































参考 
曲 经 :F18( 柜 交 _1) 
曲面 :F33( 拉 促 _2) 
确定 取消 
图 4-176 ”为 “基准 点 PNT6” 选 取 参 考 
创建 PNT7: 选取 工业 风 叶 辅助 曲面 2 与 相交 曲线 4 作为 参考 (结合 
约束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-177 所 示 。 








(Ctl〉 键 )， 选 取 
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曲线 :F19( 柜 交 _2) 


曲面 :F33( 拉 伸 _2) 





4-177 为 “ 
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确定 
点 PNT7” 选 取 参 考 


取消 
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3) 完成 基准 点 的 创建 工作 
单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 的 ， 准 按钮， 完成 基准 点 PNT4、PNT5、PNT6、PNT7 的 创建 
习作 
(29) 绘制 工业 风 叶 辅 助 昌 线 12 > 
1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 人 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“FRONT” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “ 右 ”， 单 击 语 按钮 进入 草 绘 模式 。 
2) 绘制 风 叶 辅助 曲线 12 
单 击 【 样 条 】 按 钮 "u 绘制 风 叶 辅助 昌 线 12， 使 样 条 曲线 经 过 刚 创建 好 的 2 个 基准 点 ， 
如 图 4-178 所 示 。 
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六 34.82 | 
图 4-178 绘制 风 叶 辅助 曲线 12 


3) 完成 风 叶 辅助 曲线 12 的 创建 工作 
单 击 草 绘 工 具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模 式 ， 完 成 风 叶 辅助 曲线 12 的 创建 工作 。 
(30) 创建 风 叶 辅助 曲线 9 与 辅助 曲线 12 的 相交 曲线 7 
1) 选取 要 求 交 的 曲线 
选取 风 叶 辅助 曲线 9 与 风 叶 辅助 曲线 12 作为 要 求 交 的 曲线 。 
2) 创建 相交 曲线 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【相交 】 按 钮 个 ， 完 成 风 叶 辅助 曲线 9 与 风 叶 辅助 曲线 12 相交 曲 
线 7 的 创建 工作 ， 如 图 4-179 所 示 。 











































































































































































































































相交 曲线 





辅助 曲线 9 




















图 4-179 ”相交 曲线 效果 
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(31) 绘制 工业 风 叶 辅助 曲线 13 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平 面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 所 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“FRONT” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “ 右 ” 单 击 车 s 按钮 进入 草 绘 模式 。 
2) 绘制 风 叶 辅助 曲线 13 
单 击 【 样 条 】 按 钮 " 绘制 “ 风 叶 辅助 曲线 13” 使 样 条 曲线 经 过 刚 创 建 好 的 另外 2 个 
基准 点 ， 如 图 4-180 所 示 。 
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图 4-180 ”绘制 风 叶 辅助 曲线 13 


3) 完成 风 叶 辅助 曲线 13 的 创建 工作 

单 击 草 绘 工 具 栏 的 vA 按 钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 辅助 曲线 13 的 创建 工作 。 
(32) 创建 风 叶 辅助 曲线 9 与 辅助 曲线 13 的 相交 曲线 8 

1) 选取 要 求 交 的 曲线 
选取 风 叶 辅助 曲线 9 与 风 叶 辅助 曲线 12 作为 要 求 交 的 曲线 。 

2) 创建 相交 曲线 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 相 交 】 按 钮 个 ， 完 成 风 叶 辅助 曲线 9 与 风 叶 辅助 曲线 13 相交 曲 


线 8 的 创建 工作 ， 如 图 4-181 所 示 。 























































































































































































































相交 曲线 


辅助 曲线 9 


(33) 复制 风 叶 点 云 曲线 1 
1) 选取 要 复制 的 点 云 曲 线 
选取 点 云 曲 线 中 的 一 条 曲线 作为 要 复制 的 曲线 ， 如 图 4-182 所 示 。 























图 4-181 相交 曲线 效果 
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图 4-182 选取 要 复制 的 曲线 








2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 复 制 】 按 钮 多 一 【粘贴 】 按 钮 牟 ， 打 开 “ 复 制 曲线 ”操控 板 。 
3) 定义 复制 曲线 类 型 
在 上 层 对 话 框 中 选取 复制 的 曲线 类 型 为 “精确 ”选项 ， 如 图 4-183 所 示 。 
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图 4-183 定义 复制 曲 


























4) 完成 复制 风 时 点 云 曲线 1 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 园 按钮 ， 完 成 复制 风 叶 点 云 曲线 1 的 创建 工作 ， 复 制 好 的 曲线 如 图 4-184 


所 示 。 
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图 4-184 ”复种 

















(34) 创建 基准 平面 DTMI 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 平 面 】 按 钮 辟 ， 打 开 “ 基 准 平 面 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 平面 选取 位 置 参考 

在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 FRONT 平面 作为 参考 ， 选 取 约 束 为 “1 
移 ”， 输 入 偏 移 距离 为 “126”， 如 图 4-185 所 示 。 
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平移 | 126.000 |v 





图 4-185 为 “基准 平面 ”选取 参考 








3) 完成 基准 平面 的 创建 工作 






















取消 





单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 的 友 按钮 ， 完 成 基准 平面 DTMI1 的 创建 工作 。 


(35) 创建 基准 点 PNT8、PNT9 
1) 选取 命令 

从 模型 工具 栏 中 单 击 【 点 】 按 钮 关 * ， 打 开 “ 基 准点 ”对 话 框 。 
2) 为 新 建 基准 点 选取 位 置 参考 





创建 PNT8: 选取 基准 平面 DTM1 与 相交 曲线 1 作为 参考 (结合 











为 “在 其 上 ” 如 图 4-186 所 示 。 





Ctrl》 键 )， 选 取 约 束 








| ax | 

















图 4-186 为 “基准 点 PNT8” 选 取 参 考 


























为 “在 其 上 ” 如 图 4-187 所 示 。 
3) 完成 基准 点 的 创建 工作 








创建 PNT9: 选取 基准 平面 DTM1 与 相交 曲线 3 作为 参考 (结合 (Ctrl〉 键 )， 选 取 约 束 





单 击 “基准 点 ”对 话 框 的 ”这 ”按钮 ， 完 成 基准 点 PNT8 和 PNT9 的 创建 工作 。 








(36) 绘制 工业 风 叶 辅助 曲线 14 
1) 选取 命令 , 定义 草 绘 平 面 和 方向 




















在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 4， 打开 “ 章 绘 ” 对 话 杠 ， 在 【平面 】 框 中 选取 








“DTM1” 平 面 作为 草 绘 平面， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 
向 】 框 中 选取 【 右 ]， 单 击 [ 按钮 进入 草 绘 模式 。 



































作为 参考 平面 ， 在 【 方 
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图 4-187 

















2) 绘制 风 叶 辅助 曲线 14 
单 击 【 样 条 】 按 钮 绘制 风 叶 辅助 曲线 14， 
和 复制 好 的 风 叶 点 云 曲线 1， 如 图 4-188 所 示 。 
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为 “基准 点 PNT9” 选 取 参 考 


使 样 条 曲线 经 过 刚 创 建 好 的 2 个 基准 点 
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40.65 叶 








图 4-188 绘制 风 叶 




















3) 完成 风 叶 辅助 曲线 14 的 创建 工作 





十 助 曲线 14 











单 击 草 绘 工具 栏 的 wy 按钮 ， 退 出 草 绘 模 式 ， 完 成 风 叶 辅助 曲线 14 的 创建 工作 。 


NI A 仿生 大 
诬 经 验 交 流 


风 叶 辅助 曲线 14 经 过 复制 好 的 风 叶 点 云 曲 线 1 



































， 其 2 个 端点 长 度 大 于 点 云 曲 线 12 个 端 





点 的 长 度 ， 使 用 辅助 曲线 14 创建 的 曲面 大 于 点 云 曲线 的 边界 ， 获 得 质量 高 且 可 以 编辑 的 














曲面 。 
(37) 复制 风 叶 点 云 曲线 2 
1) 选取 要 复制 的 点 云 曲 线 
































选取 点 云 曲线 中 的 一 条 曲线 作为 要 复制 的 曲线 ， 如 图 4-189 所 示 。 


2) 选取 命令 





在 模型 工具 栏 中 单 击 【复制 】 按 钮 独 一 【粘贴 】 按 钮 旧 ， 打 开 “ 复 制 曲 线 ” 操 控 板 。 
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图 4-189 选取 要 复制 的 曲线 














3) 定义 复制 曲线 类 型 
在 上 层 对 话 框 中 选取 复制 的 曲线 类 型 为 “精确 ”选项 ， 如 图 4-190 所 示 。 








曲线 类 型 精确 ”| ll SW Vx 


参考 导 性 | 


























图 4-190 定义 复制 曲线 类 型 

















4) 完成 复制 风 叶 点 云 曲线 2 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 v 按钮 ， 完 成 复制 风 叶 点 云 曲线 2 的 创建 工作 ， 复 制 好 的 曲线 如 图 4-191 


所 示 。 
复制 好 的 曲线 


图 4-191 复制 曲线 效果 












































(38) 创建 基准 点 PNT10、PNT11、PNT12 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 点 】 按 钮 X**， 打 开 “ 基 准点 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 点 选取 位 置 参 考 

创建 PNT10: 选取 基准 平面 RIGHT 与 相交 曲线 7 作为 参考 (结合 (Ctrl〉 键 )， 选 取 约 
束 为 “在 其 上 ”， 如 图 4-192 所 示 。 

创建 PNT11: 选取 基准 平面 RIGHT 与 风 叶 辅助 曲线 14 作为 参考 (结合 (Ctrl) 键 )， 
选取 约束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-193 所 示 。 
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放置 ”属性 


中 PNT10 




















图 4-192 为 “基准 点 PNT10” 选 取 参 考 






































图 4-193 为 “基准 点 PNT11” 选 取 参 考 


创建 PNT12: 选取 基准 平面 RIGHT 与 相交 曲线 5 作为 参考 (结合 〈(Ctrl) 键 )， 选 取 约 
束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-194 所 示 。 



































~ | 参考 
曲线 :F31( 相 交 _5) 在 其 上 
RIGHT:F1l( 基 准 平面 ) ”在 呈 上 


| ws | 




















图 4-194 为 “基准 点 PNT12” 选 取 参 考 


3) 完成 基准 点 的 创建 工作 
单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 的 ， 雍 ”按钮 ， 完 成 基准 点 PNT10 、PNT11、PNTI12 的 创建 
工作 。 
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(39) 绘制 工业 风 叶 辅助 曲线 15 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平 面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 所 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“RIGHT ”平面 作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “TOP” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 【上 】)， 单 击 训 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 风 叶 辅助 曲线 15 
单 击 【 样 条 】 按 钮 "uv 绘制 “ 风 叶 辅助 曲线 15”， 使 样 条 曲线 经 过 刚 创 建 好 的 3 个 基准 
点 ， 逼 近 复 制 好 的 风 叶 点 云 曲 线 2， 如 图 4-195 所 示 。 
















































































































































































图 4-195 绘制 风 叶 辅助 曲线 15 


3) 完成 风 叶 辅助 曲线 15 的 创建 工作 
单 击 草 绘 工 具 栏 的 wy 按钮， 退出 草 绘 模 式 ， 完 成 风 叶 辅助 曲线 15 的 创建 工作 。 
(40) 复制 风 叶 点 云 曲 线 3 


1) 选取 要 复制 的 点 云 曲 线 本 > 
选取 点 云 曲线 中 的 一 条 曲线 作为 要 复制 的 曲线 ， 如 > 
图 4-196 所 示 。 ， 

2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 复 制 】 按 钮 乌 一 【粘贴 】 按 钮 
提 ， 打 开 “ 复 制 曲 线 ” 操 控 板 。 
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图 4-196 选取 要 复制 的 曲线 
3) 定义 复制 曲线 类 型 
在 上 层 对 话 框 中 选取 复制 的 曲线 类 型 为 “精确 ”选项 ， 如 图 4-197 所 示 。 
大 区 





曲线 尖 型 精确 器 ll SW Vx 











图 4-197 定义 复制 曲线 类 型 


4) 完成 复制 风 叶 点 云 曲 线 3 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 赚 按 钮 ， 完 成 复制 风 叶 点 云 曲 线 3 的 创建 工作 ， 复 制 好 的 曲线 如 图 4-198 
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图 4-198 ”复制 曲线 效果 














(41) 创建 基准 平面 DTM2 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 平 面 】 按 钮 辟 ， 打 开 “ 基 准 平面 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 平面 选取 位 置 参考 

在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 FRONT 平面 作为 参考 ， 选 取 约 束 为 “ 偏 
移 ” 输入 偏 移 距离 为 “63” 如 图 4-199 所 示 。 
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图 4-199 为 “基准 平面 ”选取 参考 


3) 完成 基准 平面 的 创建 工作 
单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 的 获 按钮 ， 完 成 基准 平面 DTM2 的 创建 工作 。 
(42) 创建 基准 点 PNT13、PNT14、PNT15 
1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 点 】 按 钮 关 * ， 打 开 “ 基 准点 ”对 话 框 。 
2) 为 新 建 基准 点 选取 位 置 参考 
创建 PNT13: 选取 基准 平面 DTM2 与 相交 曲线 1 作为 参考 (结合 (Ctrl) 键 )， 选 取 约 
束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-200 所 示 。 
创建 PNT14: 选取 基准 平面 DTM2 与 风 叶 辅助 曲线 15 作为 参考 (结合 (Ctrl〉 键 )， 选 
取 约 束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-201 所 示 。 
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图 4-201 为 “基准 点 PNT14” 选 取 参 考 


创建 PNT15: 选取 基准 平面 DTM2 与 相交 曲线 5 作为 参考 〈 结 合 〈《Ctnl》 键 )， 选 取 约 
束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-202 所 示 。 






































图 4-202 为 “基准 点 PNT15” 选 取 参 考 

















3) 完成 基准 点 的 创建 工作 
单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 的 姨 按 钮 ， 完 成 基准 点 PNT13 、PNT14、PNT15 的 创建 
工作 。 
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(43) 绘制 工业 风 叶 辅助 曲线 16 
1) 选取 命令 , 定义 草 绘 平面 和 方向 
从 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 A ， 打 开 “ 草 绘 ” 
“DTM2” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 9 
向 】 框 中 选取 “ 左 ”， 单 击 训 按钮 进入 草 绘 模式 。 
2) 绘制 风 叶 辅助 曲线 16 
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选取 “RIGHT ” 平 了 





对 话 框 ， 在 【 平 下 








】 框 中 选取 
作为 参考 平面 , 在 【 方 (>) 
























































单 击 【 样 条 】 按 钮 A， 绘制 风 叶 辅 助 曲线 16， 使 样 条 







































































点 ， 通 近 复 制 好 的 风 叶 点 云 曲 线 3， 如 图 4-203 所 示 。 


线 经 过 刚 创建 好 的 3 个 基准 













































































































































































图 4-203 绘制 风 叶 辅助 曲线 16 

3) 完成 风 叶 辅助 曲线 16 的 创建 工作 

单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮， 退出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 
辅助 曲线 16 的 创建 工作 。 

(44) 复制 风 叶 点 云 曲线 4 

1) 选取 要 复制 的 点 云 曲 线 

选取 点 云 曲 线 中 的 一 条 曲线 作为 要 复制 的 曲线 ， 如 
图 4-204 所 示 。 








2) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【复制 】 按 钮 省 一 【粘贴 】 按 钮 












































































































3， 打 开 “ 复 制 曲线 ”操控 板 。 图 4-204 ”选取 要 复制 的 曲线 
3) 定义 复制 曲线 类 型 
在 上 层 对 话 框 中 选取 复制 的 曲线 类 型 为 “精确 ”选项 ， 如 图 4-205 所 示 。 
曲线 类 型 精确 Il S60 Vx 
图 4-205 定义 复制 曲线 类 型 
4) 完成 复制 风 叶 点 云 曲线 4 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 v 按钮 ， 完 成 复制 风 叶 点 云 曲 线 4 的 创建 工作 ， 复 制 好 的 曲线 如 图 4-206 
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所 示 。 

(45) 创建 基准 平面 DTM3 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【平面 】 按 钮 ， 打 开 “ 基 准 平 
面 ” 对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 平面 选取 位 置 参 考 

在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 FRONT 
平面 作为 参考 ， 选 取 约 束 为 “ 偏 移 “”， 输 入 偏 移 距离 为 
“177” 如 图 4-207 所 示 。 











复制 好 的 | 


















































图 4-206 复制 曲线 效果 






































基准 平 面 x 


显示 | 尾 性 


FRONT:F3( 短 准 王 面 ) 仿 移 ~ 























图 4-207 为 “基准 平面 ”选取 参考 


3) 完成 基准 平面 的 创建 工作 

单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 的 过 按钮 ， 完 成 基准 平面 DTM3 的 创建 工作 。 

(46) 创建 基准 点 PNT16、PNT17、PNT18 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 点 】 按 钮 关 * ， 打 开 “ 基 准点 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 点 选取 位 置 参考 

创建 PNT16: 选取 基准 平面 DTM3 与 相交 曲线 3 作为 参考 (结合 (Ctrl) 键 )， 选 取 约 
束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-208 所 示 。 









































基准 点 x 






放置 | 尾 性 

PNT16 

曲线 :F23( 想 交 3) 
DTM3:F51( 苦 准 平 面 ) 在 壮 上 ~ 

















图 4-208 为 “基准 点 PNT16” 选 取 人 参考 
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创建 PNT17: 选取 基准 平面 DTM3 与 风 叶 辅助 曲线 15 作为 参考 (结合 (Ctrl〉 键 )， 选 
取 约 束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-209 所 示 。 








创建 PNT18: 选取 基准 
束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-210 


























基准 点 x 


























4-209 为“ 基 


平面 DTM3 与 相交 曲线 1 作为 参考 (结合 (Ctrl〉 键 )， 选 取 约 
所 示 。 


E 点 PNT17” 选 取 参 考 














曲线 :F18( 相 交 1) 
DTM3:F51( 基 准 平 面 ) 在 号 上 ~ 





























4-210 为 “基准 点 PNT18” 选 取 参 考 





3) 完成 基准 点 的 创建 工作 





单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 
工作 。 


(47) 绘制 工业 风 叶 辅助 





的 茵 ”按钮 ， 完 成 基准 点 PNT16 、PNT17、PNT18 的 创建 




















| 线 17 


1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 


在 模型 工具 栏 中 单 击 【 
“DTM3” 平 面 作为 草 绘 平 

















草 绘 】 按 钮 A ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT ”平面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 



































向 】 框 中 选取 “ 右 ” 单 击 车 s 按钮 进入 草 绘 模式 。 
2) 绘制 风 叶 辅助 曲线 17 


单 击 【 样 条 】 按 钮 绘制 “ 风 叶 辅助 曲线 17”， 使 样 条 曲线 经 过 刚 创建 好 的 3 个 基准 

















点 ， 逼 近 复 制 好 的 风 叶 点 云 上 





由 线 4， 如 图 4-211 所 示 。 








3) 完成 风 叶 辅助 曲线 17 的 创建 工作 


小 





Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 























单 击 草 绘 工具 栏 的 Y 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 辅助 曲线 17 的 创建 工作 。 





























图 4-211 绘制 风 叶 辅助 曲线 17 























上 述 步骤 创建 好 的 风 叶 相交 曲线 5， 风 叶 辅 助 曲线 14、16、17 和 风 叶 相交 曲线 7 为 风 
叶 长 方向 的 一 组 曲线 ， 风 叶 相 交 曲 线 1、 风 叶 辅 助 曲线 15 和 风 叶 相交 曲线 3 为 风 叶 短 方向 的 
一 组 曲线 ;该 2 组 曲线 构成 风 叶 一 个 面 的 主体 曲线 ， 如 图 4-212 所 示 。 由 这 2 组 曲线 可 以 创 
建 风 叶 一 个 面 的 曲面 。 


























图 4-212 风 叶 主体 曲线 











2. 创建 工业 风 时 主体 特征 

(1) 创建 工业 风 叶 边界 曲面 1 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 上 单 击 【 边 界 混 合 】 按 钮 今 ， 打 开 “ 边 界 混合 ”操控 板 ， 如 图 4-213 
所 示 。 














语 | 先后 项 /[ 玉 | 单 者 此 处 添加 项 % lol wx 


曲线 “| ”的 和 项 尾 性 








图 4-213 “边界 混合 ”操控 板 


2) 选择 第 一 方向 曲线 
在 曲线 面板 中 单 击 【第 一 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选取 风 叶 相交 曲线 5， 风 叶 辅 助 曲 
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线 14、16、17 和 风 叶 相交 曲线 7 (结合 (Ctrl〉 键 〉 作 为 第 一 方向 的 曲线 ， 如 图 4-214 


所 示 。 
a 人 
秆 方向 等 一 方向 A 
单 去 此 处 ,. 5 二 ;站 
全 D06 








洲 洲 刻 艾 放 
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ES 











图 4-214 选取 第 一 方向 曲线 














3) 选择 第 二 方向 曲线 


在 曲线 面板 中 单 击 【第 二 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选取 风 叶 相交 曲线 1、 风 叶 辅 助 曲 
线 15 和 风 叶 相交 曲线 3〈 结 合 〈Ctrl》 键 ) 作为 第 二 方向 的 曲线 ， 如 图 4-215 所 示 。 




























































































第 一 方向 第 二 方向 


沙洲 沙 六 六 
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图 4-215 选取 第 二 方向 曲线 
4) 完成 工业 风 叶 边界 曲面 1 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 v 按钮 ， 完 成 工业 风 叶 边界 曲面 1 的 创建 工作 ， 其 效果 如 图 4-216 所 示 。 
(2) 复制 风 叶 点 云 曲线 5 

1) 选取 要 复制 的 点 云 曲 线 

选取 点 云 曲 线 中 的 一 条 曲线 作为 要 复制 的 曲线 ， 如 图 4-217 所 示 。 


图 4-216 工业 风 叶 边界 曲面 1 图 4-217 选取 要 复制 的 曲线 


2) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 复 制 】 按 钮 组 一 【粘贴 】 按 钮 吕 ， 打 开 “ 复 制 曲线 ”操控 板 。 

















































































































































































































Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 





3) 定义 复制 曲线 类 型 
在 对 话 框 中 选取 复制 的 曲线 类 型 为 “精确 ”选项 ， 如 图 4-218 所 示 。 








曲线 类 型 


参考 尾 性 

















图 4-218 定义 复制 曲线 类 型 

















4) 完成 复制 风 叶 点 云 曲 线 5 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 委 按 钮 ， 完 成 复制 风 叶 点 云 曲线 5 的 创建 工作 ， 复 制 好 的 曲线 如 图 4-219 


所 示 。 





























图 4-219 ”复制 曲线 效果 








(3) 创建 基准 点 PNT19、PNT20 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 点 】 按 钮 关 * ， 打 开 “ 基 准点 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 点 选取 位 置 参考 

创建 PNT19: 选取 基准 平面 DTM1 与 相交 曲线 4 作为 参考 (结合 (Ctrl〉 键 )， 选 取 约 
束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-220 所 示 。 























基准 点 x 


放置 | 属性 





中 PNT19 到 | 参考 
曲线 F24( 相 交 4) 。 在 主 上 7 
DTM1:F40( 苦 准 平 面 ) 在 主 上 ” 

















图 4-220 为 “基准 点 PNT19” 选 取 参 考 
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创建 PNT20: 选取 基准 平面 DTM1 与 相交 曲线 2 作为 参考 (结合 (Ctrl) 键 )， 选 取 约 
束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-221 所 示 。 
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参考 
曲线 :F19( 想 文 2) 
DTM1:F40( 基 准 平 面 ) 


中 PNT20 





新 点 























图 4-221 ”为 “基准 点 PNT20” 选 取 参 考 

















3) 完成 基准 点 的 创建 工作 
单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 的 ， 座 ， 按钮 ， 完 成 基准 点 PNT19 、PNT20 的 创建 工作 。 

(4) 绘制 工业 风 叶 辅助 曲线 18 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 A ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“DTM1” 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作 为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “ 右 ” 单 击 证 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 风 叶 辅助 曲线 18 
单 击 【 样 条 】 按 钮 mv 绘制 “ 风 叶 辅助 曲线 18”， 使 样 条 曲线 经 过 刚 创建 好 的 2 个 基准 
点 ， 逼 近 复 制 好 的 风 叶 点 云 曲 线 S， 如 图 4-222 所 示 。 

3) 完成 风 叶 辅助 曲线 18 的 创建 工作 
单 击 草 绘 工 具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 辅 助 曲线 18 的 创建 工作 。 
(5) 复制 风 叶 点 云 曲线 6 
1) 选取 要 复制 的 点 云 曲线 
选取 点 云 曲 线 中 的 一 条 曲线 作为 要 复制 的 曲线 ， 如 图 4-223 所 示 。 

2) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【复制 】 按 钮 组 一 【 精 贴 】 按 钮 意 ， 打 开 “ 复 制 曲线 ”操控 板 。 





































































































































































































































































































































































































图 4-222 绘制 风 叶 辅 助 曲 线 18 图 4-223 ”选取 要 复制 的 曲线 
































Creo 4.0 由 面 设计 实例 解析 


3) 定义 复制 曲线 类 型 
在 上 层 对 话 框 中 选取 复制 的 曲线 类 型 为 “精确 ”选项 ， 如 图 4-224 所 示 。 








曲线 类 型 。 | 精确 le 项 co Wx 




















图 4-224 定义 复制 曲线 类 型 




















4) 完成 复制 风 叶 点 云 曲线 6 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 国 按钮 ， 完 成 复制 风 上 时 点 云 曲线 6 的 创建 工作 ， 复 制 好 的 曲线 如 图 4-225 


所 示 。 






























复制 好 的 曲线 











| 线 效 果 


Me 





图 4-225 复 秆 











(6) 创建 基准 点 PNT21、PNT22、PNT23 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 点 】 按 钮 关 * ， 打 开 “ 基 准点 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 点 选取 位 置 参考 

创建 PNT21: 选取 基准 平面 RIGHT 与 相交 曲线 8 作为 参考 〈 结 合 〈Ctrl》 键 )， 选 取 约 
束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-226 所 示 。 























1 ES 


区 
ps 放置 | 尾 性 


/ 中 PNT21 


取消 





























图 4-226 为 “基准 点 PNT21” 选 取 参 考 








创建 PNT22: 选取 基准 平面 RIGHT 与 风 叶 辅助 曲线 18 作为 参考 (结合 (Ctrl〉 键 )， 
选取 约束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-227 所 示 。 
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曲线 :F57( 曹 绘 _20) 
RIGHT:F1( 基 准 平 面 ) ”在 上 ~ 


小 























图 4-227 为 “基准 点 PNT22” 选 取 参 考 


创建 PNT23: 选取 基准 平面 RIGHT 与 相交 曲线 6 作为 参考 (结合 (Ctrl〉 键 )， 选 取 约 
束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-228 所 示 。 
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图 4-228 ”为 “基准 点 PNT23” 选 取 参 考 


3) 完成 基准 点 的 创建 工作 

单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 的 ， 放 按钮 ， 完 成 基准 点 PNT21、PNT22、PNT23 的 创建 
工作 。 

(7) 绘制 工业 风 叶 辅助 曲线 19 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 人 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“RIGHT ”平面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “TOP” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “上 ”， 单 击 证 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 风 叶 辅助 曲线 19 

单 击 【 样 条 】 按 钮 "uv 绘制 “ 风 叶 辅助 曲线 18”， 使 样 条 曲线 经 过 刚 创建 好 的 3 个 基准 
点 ， 逼 近 复 制 好 的 风 叶 点 云 曲 线 6， 如 图 4-229 所 示 。 


































































































图 4-229 绘制 风 叶 辅助 曲线 19 
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3) 完成 风 叶 辅助 曲线 19 的 创建 工作 

单 击 草 绘 工 具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 辅 助 曲线 19 的 创建 工作 。 
(8) 创建 工业 风 叶 边界 曲面 2 

1) 选取 命令 


在 模型 工具 栏 上 单 击 【边界 混合 】 按 钮 人 3， 打开 “边界 混合 ”操控 板 ， 如 图 4-230 
所 示 。 
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图 4-230 “边界 混合 ”操控 板 
2) 选择 第 一 方向 曲线 
在 曲线 面板 中 单 击 【第 一 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选取 风 叶 相交 曲线 2、 风 叶 辅 助 曲 


线 19 和 风 叶 相交 曲线 4 结合 《Ctrl〉 键 作为 第 一 方向 的 曲线 ， 如 图 4-231 所 示 。 































































































图 4-231 选取 第 一 方向 曲线 














3) 选择 第 二 方向 曲线 


在 曲线 面板 中 单 击 【第 二 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选取 风 叶 相交 曲线 6、 风 叶 辅 助 曲 
线 18 和 风 叶 相交 曲线 8〈 结 合 《〈Ctrl》 键 ) 作 为 第 二 方向 的 曲线 ， 如 图 4-232 所 示 。 





































































































图 4-232 选取 第 二 方向 曲线 
4) 完成 工业 风 叶 边界 曲面 2 的 创建 工作 


单 击 操控 板 的 按钮， 完成 工业 风 叶 边界 曲面 2 的 创建 工作 ， 其 效果 如 图 4-233 所 示 。 
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图 4-233 工业 风 叶 边界 曲面 2 





























(9) 延伸 工业 风 叶 边界 曲面 2 

1) 选取 命令 

选取 工业 风 叶 边界 曲面 2 的 一 条 边 ， 单 击 【延伸 】 按 钮 梧 ， 打 开 “ 延 伸 ” 操 控 板 ， 如 
图 4-234 所 示 。 
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图 4-234 “延伸 ”操控 板 


























2) 指定 延伸 曲面 的 边界 、 延 伸 方式 

Q 选取 工业 风 叶 边界 曲面 2 的 一 条 边 〈 结 合 Shift 键 选取 其 他 边 )， 依 次 选取 其 他 边 ， 
指定 要 延伸 的 曲面 边界 链 ， 如 图 4-235 所 示 。 

@ 单 击 【 沿 原 始 曲面 延伸 曲面 】 按 钮 五， 指定 沿 原 始 曲面 的 方向 延伸 边界 链 。 

@@ 在 尺寸 文本 框 中 输入 延伸 的 距离 为 19.7 (mm)， 创 建 出 延伸 曲面 ， 如 图 4-236 所 示 。 





















































































































































选取 风 叶 边界 
2 的 边界 链 











延伸 出 的 曲面 




















一 -1970 


> 
延伸 距离 


面 的 轮廓 线 图 4-236 延伸 曲面 操作 



























































图 4-235 ”选取 内 
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3) 完成 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 工业 风 叶 边界 曲面 2 的 延伸 工作 。 

(10) 延伸 工业 风 叶 边界 曲面 1 

1) 选取 命令 

选取 工业 风 叶 边界 曲面 1 的 一 条 边 ， 单 击 【 延 伸 】 按 钮 梧 ， 打 开 “ 延 伸 ” 操 控 板 。 
2) 指定 延伸 曲面 的 边界 、 延伸 方式 

Q 选取 工业 风 叶 边界 曲面 1 的 一 条 边 〈 结 合 Shift 键 选取 其 他 边 )， 依 次 选取 其 他 边 ， 
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指定 要 延伸 的 曲 























@ 单 击 【 治 原始 曲面 延伸 


选取 风 叶 边界 曲面 
1 的 边界 链 


























图 4-237 选取 内 风 
3) 完成 创建 工作 

单 击 操控 板 的 x 按钮 ， 完 成 ] 
(11) 创建 工业 风 叶 辅助 曲面 3 





看 边界 链 ， 如 图 4-237 所 示 。 
































延伸 出 的 
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使 用 拉 伸 方法 创建 工业 风 叶 辅助 曲面 3 
1) 选取 命令 











在 模型 工具 栏 中 
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2) 定义 草 绘 平面 和 方向 
选取 【放置 】 一 【定义 】〗， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【 平 凋 




















曲面 】 按 钮 只 ， 指 定 沿 原 
@ 在 尺寸 文本 框 中 输入 延伸 的 距离 为 19.7 (mm)， 创 建 出 延伸 























可 














击 【 拉 伸 】 按 钮 蛙 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【 拉 人 











台 曲 面 的 方向 延伸 边界 链 。 
I 面 ， 如 图 4-238 所 示 。 


























看 操作 




















图 4-238 延伸 曲 




















[ 业 风 叶 边 界 曲面 1 的 延伸 工作 。 













































为 曲面 】 按 




















】 框 中 选取 “TOP” 平 耐 作 




















为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 
本 1 草 绘 按钮 进入 草 绘 模式 。 

















绘制 工业 风 叶 辅助 曲面 3 拉 伸 截 十 
按钮 口 ， 提 取 工 业 风 叶 外 形 轮廓 曲线 为 拉 伸 截面 ， 
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S】 















































































































































图 4-239 ”绘制 拉 仲 截面 
































4) 指定 拉 人 





方式 和 深度 


在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选取 【选项 】 一 【对 称 】 章 ， 


口中 可 以 预览 拉 








日 





出 的 曲面 特征 ， 如 图 4-240 所 示 。 











然后 输入 拉 伸 深度 “124?”， 





如 图 4-239 所 示 。 


在 图 形 窗 
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侧 1 | -日 - 对 称 ||124.00 





























图 4-240 工业 风 叶 辅助 曲面 3 拉 伸 操 作 


5) 完成 工业 风 叶 辅助 曲面 3 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 莹 按钮 ， 完 成 工业 风 叶 辅助 曲面 3 的 创建 工作 。 
(12) 合并 工业 风 叶 辅助 曲面 3 与 工业 风 叶 边界 曲面 1 

1) 选取 要 合并 的 面 组 

选取 工业 风 叶 辅助 曲面 3 与 工业 风 叶 边界 曲面 1 作为 要 合并 的 面 组 。 

2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【人 合并】 按钮 加， 打开 “合并 曲面 ”操控 板 ， 如 图 4-241 
所 示 。 



































































































































































































































pe ll 9 人 Vc [Vx 











图 4-241 “合并 曲面 ”操控 板 























3) 合并 操作 
在 选项 下 滑 面 板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ”， 切 换 箭头 方向 ， 选 取 要 保留 的 合并 侧 ， 合 
并 操作 如 图 4-242 所 示 。 

















4 中 9| 太 00 [x 
参考 选项 尾 性 
相交 
联接 
图 4-242 合并 曲面 操作 























4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 按钮， 完成 工业 风 叶 辅助 曲面 3 与 工业 风 叶 边界 曲面 1 的 合并 创建 工 
作 ， 其 效果 如 图 4-243 所 示 。 
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图 4-243 合并 曲面 效果 


(13) 合并 工业 风 叶 边界 曲面 2 与 刚 合 并 好 的 面 组 

1) 选取 要 合并 的 面 组 

选取 工业 风 叶 边界 曲面 1 与 刚 合 并 好 的 面 组 作为 要 合并 的 面 组 。 

2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【合并 】 按 钮 吨 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 。 

3) 合并 操作 

在 选项 下 滑 面 板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ”， 切换 箭 头 方向 ， 选 取 要 保留 的 合并 侧 ， 合 
并 操作 如 图 4-244 所 示 。 


















































A IIe 贺 co 较 x 


参考 “| 六 页 | 展 E 








图 相交 
〇 联接 














图 4-244 合并 曲面 操作 








4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 按钮， 完成 工业 风 叶 边界 曲面 1 与 刚 合 并 好 的 面 组 的 合并 创建 工作 ， 获 
得 工业 风 叶 主体 特征 曲面 ， 其 效果 如 图 4-245 所 示 。 












































图 4-245 合并 曲面 效果 
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(14) 工业 风 叶 主体 特征 曲面 实体 化 

1) 选择 要 实体 化 的 曲面 

选择 工业 风 叶 主体 特征 面 组 作为 要 实体 化 的 曲面 ， 如 图 4-246 所 示 。 

2) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 实 体 化 】 按 钮 八 ， 打 开 “ 实 体 化 曲面 ”操控 板 ， 如 图 4-247 
所 示 。 








































































































过 口 le Wy Vx 


实体 化 面 组 参考 尾 性 









































图 4-246 ”选择 要 实体 化 的 面 组 图 4-247 “实体 化 曲面 ”操控 板 


3) 选择 实体 化 曲面 方式 

选择 实体 化 曲面 方式 为 : 用 实体 材料 填充 由 面 组 界定 的 体积 块 。 
4) 完成 实体 化 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 工业 风 叶 主体 特征 曲面 实体 化 的 创建 工作 ， 获 得 工业 风 叶 主 
体 特征 ， 效 果 如 图 4-248 所 示 。 














































































































图 4-248 工业 风 叶 主体 特征 面 组 实体 化 效果 


3. 创建 工业 风 叶 安装 部 位 结构 

(1) 绘制 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 1 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 A ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“TOP” 和 平面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 【上 】， 单 击 ， 语 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 1 
单 击 【 线 】 按 钮 绘制 “ 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 1”， 使 其 逼近 风 时 点 云 曲 线 ， 如 
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图 4-249 所 示 。 























6.70| 参 考 
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4-249 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 1 
3) 完成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 1 的 创建 工作 


单 击 草 绘 工具 栏 的 w 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 1 的 创建 
工作 。 
















































































(2) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 结构 旋转 特征 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【旋转 】 按 钮 宫 ， 打 开 “ 旋 转 ” 操 控 板 ， 单 击 【作为 实体 旋转 】 
按钮 口 ， 如 图 4-250 所 示 。 

2) 定义 草 绘 平 面 和 方向 

选择 【放置 】 一 【定义 】〗， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选择 “TOP” 平 面 作 
为 草 绘 平 面 ， 在 【参照 】 框 中 选择 “RIGHT” 平面 作为 参照 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选择 
“上 ” 如 图 4-251 所 示 。 单 击 苹 按钮 进入 草 绘 模式 。 
























































































































































草丛 
【作为 实体 旋转 】 按 钮 


放置 


草 绘 平面 


平面 | TOP:F2( 基 准 平 .. 











使 用 先前 的 
曹 给 方向 
草 绘 视图 方向 | 反 向 
& 一 参考 
”| 360.0 A” 
方向 上 
放置 选项 尾 性 | mx 




















图 4-250 “旋转 ”操控 板 
3) 绘制 旋转 特征 的 截面 


在 草 绘 工 具 栏 中 选取 【投影 】 按 钮 器 ， 提 取出 风 叶 安装 部 位 结构 
旋转 截面 ， 如 图 4-252 所 示 。 


4) 定义 旋转 角度 














图 4-251 “ 章 绘 ”对 话 框 


























| 线 1 的 轮廓 线 ， 作 为 
击 草 绘 工具 栏 的 wy 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 

































































在 “旋转 ”操控 板 中 选择 【变量 】 共 ， 然 后 输入 旋转 角度 “360”， 在 图 形 窗口 中 可 以 预 
览 旋 转 出 的 风 叶 安装 部 位 结构 实体 特征 ， 如 图 4-253 所 示 。 




















名 








4-252 ”绘制 旋转 截面 























5) 完成 工业 风 叶 安装 部 位 结构 旋转 特征 1 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 Y 按 钮 ， 完 成 工业 风 叶 安 装 部 位 结构 旋转 特征 1 的 创建 工作 。 
绘制 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 2 

















(3) 
1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平 面 和 方向 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 























“RIGHT ”平面 作 为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 ， 


























;， 站 








名 








4-253 



































选取 “TOP” 平 面 作为 参考 


“ 草 绘 ”对 话 框 ， 在 【 平 E 











风 叶 安装 部 位 结构 旋转 特征 











和 





】 框 中 选取 








向 】 框 中 选取 “下 ”， 单 击 ， 语 按钮 进入 草 绘 模式 。 








2) 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 2 
单 击 【 样 条 】 按 钮 : 
如 图 4-254 所 示 。 


























,绘制 “ 风 叶 安装 











3) 完成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 2 的 创建 工作 


























工作 。 
(4) 
1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方 
在 模型 工具 栏 中 











向 
击 【 草 绘 】 按 钮 

















单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 


绘制 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 3 


;， 打 开 





“TOP” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 














向 】 框 中 选取 “ 左 ”， 
2) 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 3 

单 击 【 样 条 】 按 钮 “ 

线 ， 如 图 4-255 所 示 。 





















































4-254 ” 风 叶 安装 部 位 结构 | 











线 2 























部 位 结构 曲线 2”， 使 其 逼近 风 叶 9 











完成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 





“ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 





F 面 ， 在 【 方 


P 间 点 云 曲线 ， 





2 的 创建 





框 中 选取 








“RIGHT ”平面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 


单 击 训 按钮 进入 草 绘 模式 。 








u 绘制 “ 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 3” 使 其 逼近 风 叶 安装 部 位 点 云 曲 











图 4-255 ” 风 叶 安装 部 位 结构 








| 线 3 
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3) 完成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 3 的 创建 工作 
单 避 
工作 。 
(5) 创建 风 叶 安装 部 位 结构 投射 曲线 1 
1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 上 单 击 【投影 】 按 钮 过 ， 打 开 “ 投 影 ” 操 控 板 ， 如 图 4-256 所 示 。 








曲面 | @ 羊 二 此 处 添加 项 | 。 方向 | 沿 方向 -loessmml/ ll Sl v x 


| 参考 层 性 








图 4-256 “投影 ”操控 板 
2) 定义 投射 曲线 类 型 
单 击 参 考 下 滑 面板 ， 选 取 投 射 曲线 的 类 型 为 “投影 链 ”， 如 图 4-257 所 示 。 





能 | 
链 
| @ 单 主 此 处 添加 项 
Ei 
曲面 
单 曲 面 
细节 .… 
方向 参考 
@ 选择 1 个 项 反 向 








图 4-257 定义 投射 曲线 类 型 














3) 选取 要 投射 的 曲线 
选取 风 叶 安 半 部 位 结构 曲线 3 作为 要 投射 的 曲线 ， 如 图 4-258 所 示 。 


aoo 选取 要 投射 的 曲线 


jh 
D 

















图 4-258 选取 要 投射 的 曲线 

















4) 选取 投影 曲面 
选取 工业 风 叶 上 表面 作为 要 投影 的 目标 曲面 ， 如 图 4-259 所 示 。 





Ff 草 绘 工 具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 安 装 部 位 结构 曲线 3 的 创建 
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图 4-259 ”选取 投影 | 


























5) 选取 投射 方向 参考 
选取 TOP 平面 作为 投射 方向 的 参考 ， 如 图 4-260 所 示 。 








方向 参考 





图 4-260 选取 投射 方向 参考 








6) 完成 投射 曲线 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 工业 风 叶 安装 部 位 结构 投射 曲线 1 的 创建 工作 ， 其 效果 如 
4-261 所 示 。 

(6) 复制 风 叶 安装 部 位 结构 点 云 曲 线 1 

1) 选取 要 复制 的 点 云 曲 线 

选取 点 云 曲线 中 的 一 条 曲线 作为 要 复制 的 曲线 ， 如 图 4-262 所 示 。 


< 


和 


图 4-261 风 叶 安装 部 位 结构 投射 曲线 1 图 4-262 ”选取 要 复制 的 曲线 


2) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 复 制 】 按 钮 给 一 【粘贴 】 按 钮 虽 ， 打 开 “ 复 制 曲线 ”操控 板 。 
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3) 定义 复制 曲线 类 型 
在 上 层 对 话 框 中 选取 复制 的 曲线 类 型 为 “精确 ”选项 ， 如 图 4-263 所 示 。 


许 000 












曲线 尖 型 。 | 精确 





|] 


ll S| 凶 0 加 x 


| # | BE 














图 4-263 ”定义 复制 曲线 类 型 

4) 完成 复制 风 叶 安装 部 位 结构 点 云 曲 线 1 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 v 按钮 ， 完 成 复制 风 叶 安装 部 位 结构 点 云 曲 线 1 的 创建 工作 ， 复 制 好 的 曲 
线 如 图 4-264 所 示 。 



































图 4-264 复制 曲线 效果 














(7) 创建 基准 平面 DTM4 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 平 面 】 按 钮 辟 ， 打 开 “ 基 准 平面 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 平面 选取 位 置 参考 

在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 FRONT 平面 作为 参考 ， 选 取 约束 为 “ 偏 
移 ” 输入 偏 移 距离 为 “30”， 如 图 4-265 所 示 。 


















































图 4-265 为 “基准 平面 ”选取 参考 
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3) 完成 基准 平面 的 创建 工作 
单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 的 细 按钮 ， 完 成 基准 平面 DTM4 的 创建 工作 。 
(8) 创建 基准 点 PNT25、PNT26、PNT27 
1) 选取 命令 > 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【点 】 按 钮 关 * ， 打 开 “ 基 准点 ”对 话 框 。 
2) 为 新 建 基准 点 选取 位 置 参 考 
创建 PNT25: 选取 基准 平面 DTM4 与 工业 风 叶 安装 部 位 结构 投射 曲线 1 作为 参考 ( 结 
合 〈Ctrl〉 键 )， 选 取 约 束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-266 所 示 。 
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图 4-266 为 “基准 点 PNT25” 选 取 参 考 



































创建 PNT26: 选取 基准 平面 DTM4 与 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 2 作为 参考 (结合 (Ctrl) 
键 )， 选 取 约束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-267 所 示 。 














基准 点 X 


PNT25 参考 
中 PNT26 曲线 :F70( 草 给 -23) 
DTM4:F75( 若 准 平面) 








\ 确定 取消 


图 4-267 为 “基准 点 PNT26” 选 取 参 考 
































创建 PNT27: 选取 基准 平面 DTM4 与 相交 曲线 6 作为 参考 (结合 (Ctrl〉 键 )， 选 取 约 
束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-268 所 示 。 

3) 完成 基准 点 的 创建 工作 
E 击 “基准 点 ”对 话 框 的 ” 线 ” 按 钮 ， 完 成 基准 点 PNT25、PNT26、PNT27 的 创建 工作 。 
(9) 绘制 工业 风 叶 安 装 部 位 结构 曲线 4 
1) 选取 命令 , 定义 草 绘 平面 和 方向 





















































Creg 4.0 而 而 设计 实例 解析 





在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 A ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 杠 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“DTM4” 平 面 作为 草 绘 平 而 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “ 左 ” 单 击 训 按钮 进入 草 绘 模式 。 











基准 点 x 

















图 4-268 为 “基准 点 PNT27” 选 取 参 考 
2) 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 4 


单 击 【 样 条 】 按 钮 入 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 4， 使 样 条 曲线 经 过 刚 创建 好 的 3 个 
基准 点 ， 使 其 逼近 复制 好 的 风 叶 安装 部 位 点 云 曲线 1， 如 图 4-269 所 示 。 

































































图 4-269 ” 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 4 


























3) 完成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 4 的 创建 工作 

单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 4 的 创建 
工作 。 

(10) 绘制 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 5 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 和， 打开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“FRONT” 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “ 左 ” 单 击 训 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 5 

单 击 【 弧 】 按 钮 她 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 5S， 如 图 4-270 所 示 。 
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图 4-270 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 5 


3) 完成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 5 的 创建 工作 

单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 5 的 创建 
工作 。 

(11) 创建 风 叶 安装 部 位 结构 投射 曲线 2 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 上 单 击 【 投 影 】 按 钮 和 过 ， 打 开 “ 投 影 ” 操 控 板 ， 如 图 4-271 所 示 。 


























曲面 | @ 音 二 此 处 添加 项 | 。 方向 | 沿 方向 [|e | ol v x 


| 。 允 考 层 性 


图 4-271 “投影 ”操控 板 





2) 定义 投射 曲线 类 型 

单 击 参 考 下 滑 面板 ， 选 取 投射 曲线 的 类 型 为 “投影 链 ”， 如 图 4-272 所 示 。 
Ez 昌 
链 


®@ 单 去 此 处 添加 项 


a 
单 曲面 





方向 参考 
| e@ 选 漂 1 个 硕 | 反 启 

















图 4-272 定义 投射 曲线 类 型 





3) 选取 要 投射 的 曲线 
选取 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 5 作为 要 投射 的 曲线 链 ， 如 图 4-273 所 示 。 








| 














cy 


选取 要 投射 的 曲线 链 | 














图 4-273 ”选取 要 投射 的 曲线 














4) 选取 投影 曲面 
选取 工业 枫 上 表面 作为 要 投影 的 目标 曲面 ， 如 图 4-274 所 示 。 
























































方向 参考 
自 羊 去 此 处 添加 项 到 向 


图 4-274 ”选取 投影 曲面 























5) 选取 投射 方向 参考 
选取 FRONT 平面 作为 投射 方向 的 参考 ， 如 图 4-275 所 示 。 












































损 影 链 ~ 
链 
工 逐 项 链 
纪 方 .。 
曲面 
单 曲面 
| 
方向 参考 
FRONT:F3( 其 准 平面 ) 反 向 

















图 4-275 ”选取 投射 方向 参考 
6) 完成 投射 曲线 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 六 按钮 ， 完 成 工业 风 叶 安装 部 位 结构 投射 曲线 2 的 创建 工作 ， 其 效果 如 








图 4-276 所 示 。 
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(12) 创建 基准 平面 DTM5 


1) 选取 命令 





在 模型 工具 栏 中 单 击 【 平 玫 



































2) 为 新 建 基准 平面 选取 位 置 参考 


在 【基准 平面 】 对 话 
移 ”， 输 入 偏 移 距离 为 “23.5”， 如 图 





3) 完成 基准 平面 的 创建 工作 
































单 击 “ 基 准 平面 ”对 


| 话 让 
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图 4-276” 风 叶 安 装 部 位 结构 投射 曲线 2 



































】 按 钮 ,打开 “基准 平面 ”对 话 框 。 








EE 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 FRONT 平面 作为 参考 ， 选 取 约 束 为 “ 偏 
4-277 所 示 。 





仿 移 ~ 














图 4-277 为 “基准 平面 ”选取 参考 





























E 的 绽 | 按钮 ， 完 


(13) 绘制 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 6 
1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

















在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 











“DTM5 ”平面 作为 草 绘 平面 



























































单 击 【 样 条 】 按 钮 











给 











成 基准 平面 DTM5 的 创建 工作 。 

















;， 打 开 “ 章 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 











， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 【 左 】 单 击 对 按钮 进入 草 绘 模式 。 
2) 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 6 









































判 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 6， 使 样 条 曲线 经 过 风 叶 安装 部 位 结 














构 投射 曲线 1 的 2 个 端点 ， 使 其 逼近 风 叶 安装 部 位 结构 投射 曲线 2， 如 图 4-278 所 示 。 


















甩 加 @@e@eee @( ® 
Sooooso. o.oo 
@@ee S@@( 














图 4-278 ” 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 6 


3) 完成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 6 的 创建 工作 

单 击 草 绘 工 具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 6 的 创建 
工作 。 

(14) 复制 风 叶 安装 部 位 结构 点 云 曲线 2 

1) 选取 要 复制 的 点 云 曲线 

选取 点 云 曲线 中 的 一 条 曲线 作为 要 复制 的 曲线 ， 如 图 4-279 所 示 。 





























图 4-279 选取 要 复制 的 曲线 











2) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【复制 】 按 钮 给 一 【粘贴 】 按 钮 虽 ， 打 开 “ 复 制 曲线 ”操作 控制 
面板 。 


3) 定义 复制 曲线 类 型 
在 上 层 对 话 框 中 选取 复制 的 曲线 类 型 为 “精确 ”选项 ， 如 图 4-280 所 示 。 















































图 4-280 ”定义 复制 曲线 类 型 
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4) 完成 复制 风 叶 安装 部 位 结构 点 云 曲线 2 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 复制 风 叶 安装 部 位 结构 点 云 曲 线 2 的 创建 工作 ， 复 制 好 的 曲 
线 如 图 4-281 所 示 。 












































几 4-281 复 什 





WE 


| 线 效果 








(15) 创建 基准 平面 DTM6 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 平 面 】 按 钮 辟 ， 打 开 “ 基 准 平面 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 平面 选取 位 置 参 考 

在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 FRONT 平面 作为 参考 ， 选 取 约 束 为 “ 偏 
移 ” 输入 偏 移 距离 为 “36” 如 图 4-282 所 示 。 










































基准 平 面 x 
jE 
FRONT:F3( 基 准 平面 ) 偏 移 
Ne 36.00 
F 称 |36.00 ~ 














图 4-282 为 “基准 平面 ”选取 参考 


3) 完成 基准 平面 的 创建 工作 

单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 的 攻 按钮， 完成 基准 平面 DTM6 的 创建 工作 。 

(16) 创建 基准 点 PNT28、PNT29、PNT30 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 点 】 按 钮 关 * ， 打 开 “ 基 准点 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 点 选取 位 置 参考 

创建 PNT28: 选取 基准 平面 DTM6 与 工业 风 叶 安装 部 位 结构 投射 曲线 1 作为 参考 〈 结 
合 〈Ctrl》 键 )， 选 取 约 束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-283 所 示 。 









































Creg 4.0 而 而 设计 实 何 解 析 












基准 点 X 
放置 | 尾 性 
中 PNT28 到 参考 2 
| 曲线 'F73( 投 影 6) 在 其 上 ~ 


| DTM6:F83( 基 准 平 面 ) 在 至 上 


下 一 相交 








确定 | 取消 


























图 4-283 ”为 “基准 点 PNT28” 选 取 参 考 








创建 PNT29: 选取 基准 平面 DTM6 与 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 2 作为 参考 (结合 (Ctrl) 
键 )， 选 取 约 束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-284 所 示 。 





基准 点 陀 
参考 
| _ 曲 绥 :F70( 曹 绘 23) ”在 芋 上 7 
|_ DTM6:F83( 基 准 平面 ) 在 芋 上 























图 4-284 为 “基准 点 PNT26” 选 取 参 考 











创建 PNT30: 选取 基准 平面 DTM6 与 风 叶 安 装 部 位 结构 投射 曲线 1 作为 参考 (结合 
《Ctrl〉 键 )， 选 取 约 束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-285 所 示 。 




















基准 点 x 





2 参考 
| 曲线 F73( 投 影 6) 。 在 旦 上 
DTM6:F83( 基 准 平面 ) 在 号 上 ~ 
































图 4-285 为 “基准 点 PNT30” 选 取 参 考 
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3) 完成 基准 点 的 创建 工作 
单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 的 ， 准 按钮 ， 完 成 基准 点 PNT28、PNT29、PNT30 的 创建 






























































工作 。 
(17) 绘制 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 7 O) 
1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 所 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“DTM5” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT ”平面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 【 左 】 单 击 目 E 按钮 进入 草 绘 模式 。 
2) 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 7 
单 击 【 样 条 】 按 钮 "uv 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 7， 使 样 条 曲线 经 过 风 叶 安装 部 
结构 投射 曲线 1 的 2 个 端点 ， 使 其 驯 近 复制 好 的 风 叶 安 装 部 位 结构 点 云 曲 线 2， 如 
4-286 所 示 。 
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网 4-286” 风 叶 安 装 部 位 结构 曲线 7 


3) 完成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 7 的 创建 工作 
单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 7 的 创建 





















































工作 。 
(18) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 结构 修剪 曲线 1 
1) 选取 被 修剪 曲线 
选取 风 叶 安装 部 位 结构 投射 曲线 1 作为 被 修剪 的 曲线 ， 如 图 4-287 所 示 。 
2) 选取 命令 
单 击 【 修 剪 】 按 钮 号 ， 打 开 “ 修 剪 曲 线 ” 操 控 板 ， 如 图 4-288 所 示 。 





































































选取 被 修剪 曲线 


< 类 单 二 此 添加 项 | A I e 成 X 
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图 4-287 ”选取 被 修剪 曲线 图 4-288 “修剪 曲线 ”操控 版 
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3) 选取 修 前 对 象 
选取 基准 点 PNT28 作为 修 前 对象 ， 如 图 4-289 所 示 。 


VY 


DB 


图 4-289 ”选取 修 前 对象 


水 | 苹 页 D4 le 丽 o 了 同 x 


[|#* | Re | 








修 葛 的 曲线 
| 曲 生 F73( 损 影 6) | 
| PNT28:F84( 若 从 向 





4) 定义 修 久 选项 内 容 
调整 箭头 方向 ， 定 义 修剪 选项 内 容 为 保留 双 侧 曲线 。 
5) 完成 修剪 曲线 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 风 叶 安装 部 位 结构 修剪 曲线 1 的 创建 工作 。 
(19) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 结构 修剪 曲线 2 
1) 选取 被 修剪 曲线 
选取 风 叶 安装 部 位 结构 投射 曲线 1 作为 被 修剪 的 曲线 ， 如 图 4-290 所 示 。 























选取 被 修剪 曲线 





图 4-290 ”选取 被 修剪 曲线 


2) 选取 命令 

单 击 【修剪 】 按 钮 号 ， 打 开 “ 修 剪 曲 线 ” 操 控 板 。 
3) 选取 修 前 对象 

选取 基准 点 PNT30 作为 修剪 对 象 ， 如 图 4-291 所 示 。 


类 | 项 SL le 加 co 较 x 






参考 尾 性 











修 菇 的 曲线 
曲线 :F86( 修 英 了 
修 劳 对 急 
PNT30:F84( 基 准 喜 ) 


J 


图 4-291 选取 修剪 对 象 
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4 定义 修剪 选项 内 容 
调整 箭头 方向 ， 定 义 修剪 选项 内 容 为 保留 双 侧 曲线 。 
5) 完成 修剪 曲线 的 创建 工作 


单 击 操控 板 的 大 按钮 ， 完 成 风 叶 安装 部 位 结构 修剪 曲线 2 的 创建 工作 。 > 














(20) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 结构 边界 曲面 1 
1) 选取 命令 


在 模型 工具 栏 上 单 击 【边界 混合 】 按 钮 售 ， 打 开 “ 边 界 混合 ”操控 板 ， 如 图 4-292 
所 示 。 





语 | 进 和 页 / | 单 南 此 处 添加 项 M ell v x 


曲线 ”| 。 多吉 拉 先 项 尾 性 





图 4-292 “边界 混合 ”操控 板 
2) 选择 第 一 方向 曲线 


在 曲线 面板 中 单 击 【第 一 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选取 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 6、 
5、7 (结合 〈Ctrl》 键 ) 作为 第 一 方向 的 曲线 ， 如 图 4-293 所 示 。 





















































第 一 方向 第 二 方向 
链 单 击 此 处 .… 
链 全 全 
可 » + 
| 细节 .| 细节 
闭合 混合 























图 4-293 ”选取 第 一 方向 曲线 














3) 选择 第 二 方向 曲线 

在 曲线 面板 中 单 击 【 第 三 方向】 下面 的 列表 框 ， 依 次 选取 风 叶 安装 部 位 结构 修剪 曲线 2、 
风 叶 安装 部 位 结构 曲线 2 和 风 叶 安装 部 位 结构 修剪 曲线 1 (结合 〈(Ctrl〉 键 〉 作 为 第 二 方向 
的 曲线 ， 如 图 4-294 所 示 。 












































第 一 方向 第 二 方向 





D> 、 




















图 4-294 ”选取 第 二 方向 曲 
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4) 完成 工业 风 叶 安装 部 位 边界 曲面 1 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 辆 按钮 ， 完 成 工业 风 叶 安 装 部 位 边界 曲面 1 的 创建 工作 ， 其 效果 如 图 4-295 


所 示 。 


图 4-295 工业 风 叶 安装 部 位 边界 曲面 
(21) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 结构 边界 曲面 2 
1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 上 单 击 【边界 混合 】 按 钮 人 ， 打 开 “ 边 界 混合 ”操控 板 ， 如 图 4-296 
所 示 。 











天 




















全 | 天 a % Ne 园 co vx 


先 项 ”| 。 屋 性 








图 4-296 “边界 混合 ”操控 板 
2) 选择 第 一 方向 曲线 


在 曲线 面板 中 单 击 【第 一 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选取 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 7 和 风 
叶 安 装 部 位 结构 投射 曲线 1 (结合 (Ctrl〉 键 〉 作为 第 一 方向 的 曲线 ， 如 图 4-297 所 示 。 

















第 一 方向 第 二 方向 


























图 4-297 选取 第 一 方向 曲线 
3) 选择 第 二 方向 曲线 


在 曲线 面板 中 单 击 【第 三 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 选 取 风 叶 安 装 部 位 结构 曲线 2 作为 第 二 
方向 的 曲线 ， 如 图 4-298 所 示 。 
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第 -方向 第 二 方向 
链 链 
链 全 全 00 
+ + ;> 0.00 
和 
图 4-298 选取 第 二 方向 曲线 

















4) 完成 工业 风 叶 安装 部 位 边界 曲面 2 的 创建 工作 


单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 工 
图 4-299 所 示 。 





(22) 合并 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲面 





1) 选取 要 合并 的 面 组 

选取 工业 风 叶 安装 部 位 边界 曲面 
2) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【合并 】 按 


~ 


一 四 


图 4-299 工业 风 叶 安装 部 位 边界 曲面 2 


3) 合并 操作 





























业 风 叶 安 装 部 位 边界 曲面 2 的 创建 工作 ， 其 效果 如 

















1 与 工业 风 叶 安装 部 位 边界 曲面 2 作为 要 合并 的 面 组 。 








钮 所 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 ， 如 图 4-300 所 示 。 


a ll S60 IV x 


| 结 | 尖 | 县 





图 4-300 “合并 曲面 ”操控 板 





在 选项 下 滑 面 板 中 选取 合并 方式 为 “联接 ” 合并 操作 如 图 4-301 所 示 。 





pp 
。 名 寺 | 。 旋 页 “| 展 性 


OO 相交 
@ 联接 


4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 





1 8| 匡 oo 加 >x 四 


和 


几 4-301 合并 曲面 操作 























单 击 操控 板 的 六 按钮 ， 完 成 工 Y 














上 上风 叶 安装 部 位 边界 曲面 1 与 工业 风 叶 安装 部 位 边界 曲面 


2 的 合并 创建 工作 ， 其 效果 如 图 4-302 所 示 。 
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(23) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 结构 填充 曲面 1 
1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【填充 】 按 钮 口 ， 打 开 “ 填 充 ” 操 控 板 ， 如 图 4-303 所 示 。 


ys 草丛 |@ 选 择 1 个 项 | | wx 


图 4-302 合并 曲面 效果 图 4-303 “填充 ”操控 板 


2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

选择 【参考 】 一 【定义 】)， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选择 “DTM5 ”平面 
作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选择 
“ 左 ” 单 击 训 按钮 进入 草 绘 模式 。 

3) 绘制 填充 截面 

绘制 工业 风 叶 安装 部 位 结构 填充 曲面 1 截面 ， 如 图 4-304 所 示 ， 单 击 草 绘 工具 栏 的 YA 
按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 
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图 4-304 ” 风 叶 安装 部 位 结构 填充 曲面 1 截面 


4) 完成 填充 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 工业 风 叶 安装 部 位 结构 填充 曲面 1 的 创建 工作 ， 其 效果 如 
4-305 所 示 。 

(24) 合并 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲面 2 

1) 选取 要 合并 的 面 组 

选取 合并 好 的 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲面 1 与 工业 风 叶 安装 部 位 结构 填充 曲面 1 作为 要 
合并 的 面 组 。 

2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 外， 打开 “合并 曲面 ”操控 板 ， 如 图 4-306 所 示 。 
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图 4-305” 风 叶 安 装 部 位 结构 填充 曲面 1 图 4-306 “合并 曲面 ”操控 板 


3) 合并 操作 
在 选项 下 滑 面 板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ”， 合 并 曲面 操作 如 图 4-307 所 示 。 
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图 4-307 合并 曲面 操作 


























4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 六 按钮 ， 完 成 合并 好 的 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲面 1 与 工业 风 叶 安装 部 位 
结构 填充 曲面 1 的 合并 创建 工作 ， 其 效果 如 图 4-308 所 示 。 























4 











图 4-308 合并 曲面 效果 


(25) 将 合并 好 的 工业 风 叶 安装 部 位 结构 面 组 实体 化 

1) 选择 要 实体 化 的 曲面 

选择 合并 好 的 工业 风 叶 安装 部 位 结构 面 组 作为 要 实体 化 的 曲面 ， 如 图 4-309 所 示 。 
2) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【实体 化 】 按 钮 何 ， 打 开 “ 实 体 化 曲面 ”操控 板 。 
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图 4-309 ”选择 要 实体 化 的 面 组 




















3) 选择 实体 化 曲面 方式 
选择 实体 化 曲面 方式 为 : 用 实体 材料 填充 由 面 组 界定 的 体积 块 ， 如 图 4-310 所 示 。 








古 伍 丸 





ll SH Wx 
2 才 | BE | < 
图 4-310 实体 化 操作 


4) 完成 实体 化 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 六 按钮 ， 完 成 合并 好 的 工业 风 叶 安装 部 位 结构 面 组 实体 化 的 创建 工作 ， 获 
得 工业 风 叶 安装 部 位 结构 正面 特征 ， 其 效果 如 图 4-311 所 示 。 


wa 


图 4-311 工业 风 叶 安装 部 位 正面 面 组 实体 化 效果 


(26) 绘制 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 8 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 和， 打开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“RIGHT ”平面 作 为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “TOP” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “上 ”， 单 击 多 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 8 

单 击 【 样 条 】 按 钮 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 8， 使 其 通 近 风 叶 中 间 点 云 曲线 ， 如 
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图 4-312 所 示 。 























图 4-312” 风 叶 安装 部 位 结构 1 























3) 完成 风 叶 安 闭 部 位 结构 曲线 8 的 创建 工作 


线 8 


小 








单 击 草 绘 工具 栏 的 WV 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 8 的 创建 





于 作 。 
(27) 创建 基准 点 PNT31 
1) 选取 命令 





在 模型 工具 栏 中 单 击 【 点 】 按 钮 X*， 打 开 “ 基 准点 ”对 话 框 。 


2) 为 新 建 基准 点 选取 位 置 参 考 
































创建 PNT31: 选取 工业 风 叶 辅助 曲线 15 与 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 8 作为 参考 〈 结 








合 〈Ctrl) 键 )， 选 取 约 束 为 “在 其 上 ”， 如 图 4-313 所 示 。 

















~ 放置 | 层 性 
中 PNT31 





基准 点 


曲线 :F45( 草 给 17) 
曲线 :F94( 草 绘 -29) 





























3) 完成 基准 点 的 创建 工作 


图 4-313 为 “基准 点 PNT31” 选 取 参 考 


单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 的 ” 友 ”按钮 ， 完 成 基准 点 PNT31 的 创建 工作 。 








(28) 导入 工业 风 叶 安装 部 位 反面 点 云 曲线 














从 测绘 数据 中 导入 工业 风 叶 安装 部 位 反面 点 云 曲 线 ， 如 图 4-314 所 示 。 





(29) 绘制 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 9 
1) 选取 命令 ,定义 草 绘 平 面 和 方向 


在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 a， 打开 “ 章 绘 ” 对 话 杠 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“TOP” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 





向 】 框 中 选取 “上 ”， 单 击 训 按钮 进入 草 绘 模式 。 
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2) 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 9 
单 击 【 样 条 】 按 钮 忆 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 9， 使 其 表 近 刚 导 入 的 点 云 曲 线 ， 如 








4-315 所 示 。 


D>、 


导入 的 点 云 曲线 








图 4-314 工业 风 叶 安 装 部 位 点 云 曲线 图 4-315 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 9 


3) 完成 风 叶 安 闭 部 位 结构 曲线 9 的 创建 工作 
单 击 草 绘 工 具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 9 的 创建 




















工作 。 














(30) 创建 风 叶 安装 部 位 结构 投射 曲线 3 
1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 上 单 击 【 投 影 】 按 钮 入， 打开“ 投影 ”操控 板 ， 如 图 4-316 所 示 。 








曲面 | @ 单 二 此 处 添加 项 | 。 方向 | 沼 方 向 -etamnm| A | Sl 人 M6 ww x 


| “多 考 层 性 


图 4-316 “投影 ”操控 板 





2) 定义 投射 曲线 类 型 

单 击 参考 下 滑 面 板 ， 选 取 投 射 曲线 的 类 型 为 “投影 链 ” 如 网 4-317 所 示 。 
3) 选取 要 投射 的 曲线 

选取 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 9 作为 要 投射 的 曲线 链 ， 如 图 4-318 所 示 。 














链 
Je 单 二 此 外 添加 项 | 0 
| 及. EE 有 
曲面 Et 
单 曲面 2 ~ 。 
> 
A 选取 要 投影 的 曲线 链 
昌 选 泽 1 个 项 去 记 
图 4-317 定义 投射 曲线 类 型 图 4-318 选取 要 投射 的 曲线 
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4) 选取 投影 曲面 
选取 工业 枫 上 表面 作为 要 投影 的 目标 曲面 ， 如 图 4-319 所 示 。 


投 曙 能 
链 




































































图 4-319 ”选取 投影 


5) 选取 投射 方向 参考 
选取 TOP 平面 作为 投射 方向 的 参考 ， 如 图 4-320 所 示 。 











方向 参考 
TOP:F2( 基 准 平 面 ) 





图 4-320 ”选取 投射 方向 参考 








6) 完成 投射 曲线 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 工业 风 叶 安装 部 位 结构 投射 曲线 3 的 创建 工作 ， 其 效果 如 
图 4-321 所 示 。 

(31) 复制 风 叶 安装 部 位 结构 点 云 曲线 3 

1) 选取 要 复制 的 点 云 曲线 

选取 点 云 曲 线 中 的 一 条 曲线 作为 要 复制 的 曲线 ， 如 图 4-322 所 示 。 




























































































图 4-321 风 叶 安装 部 位 结构 投射 曲线 3 图 4-322 ”选取 要 复制 的 曲线 
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2) 选取 命令 





























































































































































































































































































































































































































在 模型 工具 栏 中 单 击 【复制 】 按 钮 给 一 【粘贴 】 按 钮 虽 ， 打 开 “ 复 制 曲线 ”操控 板 。 
3) 定义 复制 曲线 类 型 
在 上 层 对 话 框 中 选取 复制 的 曲线 类 型 为 “精确 ”选项 ， 如 图 4-323 所 示 。 
曲线 尖 型 精确 
参考 
图 4-323 ”定义 复制 曲线 类 型 
4) 完成 复制 风 叶 安装 部 位 结构 点 云 曲 线 3 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 双 按 钮 ， 完 成 复制 风 叶 安装 部 位 结构 点 云 曲 线 3 的 创建 工作 ， 复 制 好 的 曲 
线 如 图 4-324 所 示 。 
(32) 复制 风 叶 安装 部 位 结构 点 云 曲 线 4 
参考 上 述 复制 风 叶 安装 部 位 结构 点 云 曲 线 3 的 方法 ， 复 制 风 叶 安 装 部 位 结构 点 云 曲 线 
4， 复 制 好 的 曲线 如 图 4-325 所 示 。 
复制 好 的 曲线 BD 
图 4-324 复制 曲线 效果 图 4-325 复制 曲线 效果 
(33) 绘制 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 10 
1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平 面 和 方向 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 全 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“DTM5 ”平面 作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 【 右 】 单 击 证 按钮 进入 草 绘 模式 。 
2) 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 10 
单 击 【 弧 】 按 钮 好 绘制 “ 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 10” 如 图 4-326 所 示 。 
3) 完成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 10 的 创建 工作 
单 击 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 10 的 创建 
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4-326 ” 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 10 
(34) 绘制 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 11 
1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平 面 和 方向 














在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 4， 打开 “ 章 绘 ” 对 话 杠 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“DTM5 ”平面 作为 草 给 平面， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 








向 】 框 中 选取 “ 右 ”， 单 击 驯 按钮 进入 草 绘 模式 。 
2) 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 11 




















单 击 【 样 条 】 按 钮 和 \ 绘制 风 叶 安 装 部 位 结构 曲线 11， 使 其 和 逼 近 风 叶 安 装 部 位 结构 曲线 
10， 如 图 4-327 所 示 。 





图 





4-327” 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 11 
3) 完成 风 叶 安 装 部 位 结构 曲线 11 的 创建 工作 











单 击 草 绘 工具 栏 的 w 按钮 ， 退 出 
工作 。 

















草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 11 的 创建 
(35) 创建 基准 点 PNT32、PNT33、PNT34 
1) 选取 命令 





在 模型 工具 栏 中 单 击 【 点 】 按 钮 Xx*， 打 开 “ 基 准点 ”对 话 框 。 
2) 为 新 建 基准 点 选取 位 置 参 考 














创建 PNT32: 选取 基准 平面 DTM4 与 工业 风 叶 安装 部 位 结构 投射 曲线 3 作为 参考 〈 结 
合 《〈Ctl》 键 )， 选 取 约 束 为 “在 其 上 ”， 如 图 4-328 所 示 。 


创建 PNT33: 选取 基准 平面 DTM4 与 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 8 作为 参考 (结合 (Ctrl) 
键 )， 选 取 约 束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-329 所 示 。 
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基准 点 





| 曲线 F98 投 影 8) 在 其 上 ~ 
DTM4:F75 仁 准 平面 在 豆 上 了 





























4-328 ”为 “基准 点 PNT32” 选 取 参 考 




















点 PNT33 ”选取 参考 














图 4-329 ”为 “ 基 ; 
创建 PNT34: 选取 基准 平面 DTM6 与 风 叶 安装 部 位 结构 投射 曲线 3 作为 参考 (结合 
(Ctrl〉 键 )， 选 取 约 束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-330 所 示 。 
































曲线 :F98( 投 影 8) 在 其 上 
DTM4:F75( 其 准 平面 ) 在 豆 上 7 


有 | 









| wx | 








E 点 PNT34” 选 取 参 考 














图 4-330 为 “ 基 ; 














3) 完成 基准 点 的 创建 工作 
单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 的 于 线 按钮， 完成 基准 点 PNT32、PNT33 、PNT34 的 创建 





工作 。 
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(36) 绘制 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 12 
1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 包 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“DTM4” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 > 









































向 】 框 中 选取 “ 右 ”， 单 击 二 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 12 

单 击 【 样 条 】 按 钮 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 12， 使 其 通过 刚 创建 好 的 3 个 基准 
点 ， 允 近 复 制 风 叶 安 装 部 位 结构 点 云 曲 线 3， 如 图 4-331 所 示 。 


! 









































图 4-331 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 12 


3) 完成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 12 的 创建 工作 

单 击 草 绘 工 具 栏 的 2 按钮， 退出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 12 的 创建 
区 (3 

(37) 创建 基准 点 PNT35、PNT36、PNT37 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【点 】 按 钮 半 * ， 打 开 “ 基 准点 ”对 话 框 。 

2) 为 新 建 基准 点 选取 位 置 参考 

创建 PNT35: 选取 基准 平面 DTM6 与 工业 风 叶 安装 部 位 结构 投射 曲线 3 作为 参考 〈 结 
合 〈Ctrl》 键 )， 选 取 约 束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-332 所 示 。 






























































基准 点 x 
放置 | 属性 
中 PNT35 参考 
曲线 :F98( 投 影 8) 
DTM6:F83( 基 准 平面 ) 在 其 上 
下 一 相交 
确定 取消 
图 4-332 为 “基准 点 PNT35” 选 取 参 考 
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创建 PNT36: 选取 基准 平面 DTM6 与 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 8 作为 参考 (结合 (Ctrl) 
键 )， 选 取 约 束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-333 所 示 。 








基准 点 X 


放置 | 尾 性 






加 参考 
曲线 :F94( 草 绘 29) 
DTM6:F83( 基 准 平 面 ) 

















图 4-333 为 “基准 点 PNT36” 选 取 参 考 


创建 PNT37: 选取 基准 平面 DTM6 与 风 叶 安装 部 位 结构 投射 曲线 3 作为 参考 (结合 
(Ctrl〉 键 )， 选 取 约 束 为 “在 其 上 ” 如 图 4-334 所 示 。 






































| 参考 
曲线 :F98( 投 影 8) 在 其 上 ~ | 
DTM6:F83( 基 准 平 面 ) 在 旦 上 | 





下 -相交 

















图 4-334 为 “基准 点 PNT37” 选 取 参 考 


3) 完成 基准 点 的 创建 工作 

单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 的 ， 放 按钮， 完成 基准 点 PNT35、PNT36、PNT37 的 创建 
王 作 5 

(38) 绘制 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 13 

1) 选取 命令 , 定义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 交 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“DTM6” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “ 右 ”， 单 击 证 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 13 

单 击 【 样 条 】 按 钮 绘制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 13， 使 其 通过 刚 创 建 好 的 3 个 基准 
点 ， 允 近 复制 风 叶 安装 部 位 结构 点 云 曲 线 4， 如 图 4-335 所 示 。 
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图 4-335” 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 13 


3) 完成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 13 的 创建 工作 

单 击 草 绘 工 具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 13 的 创建 
工作 。 

(39) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 结构 修剪 曲线 3 

1) 选取 被 修剪 曲线 

选取 风 叶 安装 部 位 结构 投射 曲线 3 作为 被 修剪 的 曲线 ， 如 图 4-336 所 示 。 

2) 选取 命令 

单 击 【 修 剪 】 按 钮 号 ， 打 开 “ 修 前 曲线 ”操控 板 ， 如 图 4-337 所 示 。 






































选取 被 修剪 曲线 





























水 | liSaio 项 | 7 le 辆 co ~ x 
# 考 | 居住 | 
图 4-336 ”选取 被 修剪 曲线 图 4-337 “修剪 曲线 ”操控 版 


























3) 选取 修剪 对 象 
选取 基准 点 PNT35 作为 修 前 对象， 如 图 4-338 所 示 。 


六 | 项 We ll SI%6 局 > 3 
吉 考 | 层 性 

修 甘 的 曲线 

井 绑 F98( 投 影 8) 


PNT35:F105( 其 准点) 





图 4-338 ”选取 修剪 对 象 











Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


4) 定义 修剪 选项 内 容 

调整 箭头 方向 ， 定 义 修 剪 选项 内 容 为 保留 双 侧 曲 线 。 

5) 完成 修剪 曲线 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 风 叶 安装 部 位 结构 修剪 曲线 3 的 创建 工作 。 
(40) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 结构 修剪 曲线 4 

1) 选取 被 修剪 曲线 

选取 风 叶 安装 部 位 结构 投射 曲线 3 作为 被 修剪 的 曲线 ， 如 图 4-339 所 示 。 
2) 选取 命令 

单 击 【修剪 】 按 钮 印 ， 打 开 “ 修 前 曲线 ”操控 板 ， 如 图 4-340 所 示 。 













































选取 被 修剪 曲线 














小半 HSEH 硕 | 7 Il e 了 病 co vx 
Be 参考 ] Ee 有 
图 4-339 选取 被 修剪 曲线 图 4-340 “修剪 曲线 ”操控 版 












































3) 选取 修 前 对象 
选取 基准 点 PNT37 作为 修剪 对 象 ， 如 图 4-341 所 示 。 


水 | 二 顶 | 区 从 
| ## | 居 e 
修 英 的 曲线 


TE BB 


修 英 对 银 
图 4-341 选取 修剪 对 象 





PNT37:F105( 基 准点 ) 





4) 定义 修剪 选项 内 容 

调整 箭头 方向 ， 定 义 修剪 选项 内 容 为 保留 双 侧 曲线 。 

5) 完成 修剪 曲线 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 风 叶 安装 部 位 结构 修剪 曲线 4 的 创建 工作 。 

(41) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 结构 边界 曲面 3 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 上 单 击 【边界 混合 】 按 钮 今 ， 打 开 “ 边 界 混 合 ” 操 控 板 ， 如 图 4-342 
所 示 。 























第 4 章 《ZIOEEEEEES 可 





[1 站 半 二 此 而 顺 I% le 天 co vx 


曲线 ”| 于 呈 制 点 项 | 届 性 | 


图 4-342 “边界 混合 ”操控 板 > 
2) 选择 第 一 方向 曲线 


在 曲线 面板 中 单 击 【 第 一 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选取 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 11、 
12、13〔 结 合 《Ctrl〉 键 ) 作 为 第 一 方向 的 曲线 ， 如 图 4-343 所 示 。 









































图 4-343 ”选取 第 一 方向 曲线 

















3) 选择 第 二 方向 曲线 


在 曲线 面板 中 单 击 【第 二 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选取 风 叶 安装 部 位 结构 修剪 曲线 
4、3 (结合 (Ctrl) 键 ) 作为 第 二 方向 的 曲线 ， 如 图 4-344 所 示 。 


























图 4-344 选取 第 二 方向 曲线 


4) 完成 工业 风 叶 安装 部 位 边界 曲面 3 的 创建 工作 


单 击 操控 板 的 六 按钮 ， 完 成 工业 风 叶 安装 部 位 边界 曲面 3 的 创建 工作 ， 其 效果 如 图 4-345 
所 示 。 
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“= 





























图 4-345 工业 风 叶 安装 部 位 边界 曲 国 


ULD 
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(42) 修剪 工业 风 叶 安装 部 位 结构 边界 曲面 3 
使 用 拉 伸 的 方法 修剪 工业 风 叶 安装 部 位 结构 边界 曲面 3。 
1) 选取 命令 
单 击 【 拉 伸 】 按 钮 下， 打开 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 选 取 【 拉 伸 为 曲面 】 按 钮 已 ， 再 单 击 
【 移 除 材料 】 按 钮 冯 。 

2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

选取 【放置 】 一 【定义 】， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “TOP ”平面 作 
为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT ”平面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 
“上 ” 单 击 | 喜 按 钮 进入 草 绘 模式 。 
3) 绘制 修剪 截面 
单 击 【 线 】 按 钮 w 扣 和 【 样 条 】 按 钮 忆 ， 绘 制 修剪 截面 ， 如 图 4-346 所 示 。 
击 草 绘 工具 栏 的 YA 按钮 退出 草 绘 模式 。 
) 指定 被 修剪 的 曲面 、 拉 伸 方 式 和 深度 
单 击 操控 板 中 【 面 组 】 右 框 〈 修 前 面 组 收集 器 )， 再 单 击 工业 风 叶 安装 部 位 结构 边界 曲 
面 3， 指 定 要 修剪 的 曲面 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 的 【选项 】 面 板 中 将 【 侧 1】 设 置 为 【请 
孔 】 姜 ， 输 入 拉 伸 深度 “212 将 【 侧 2】 设 置 为 无 。 

5) 完成 创建 工作 

单 击 操控 板 的 v 按钮， 完成 工业 风 叶 安装 部 位 结构 边界 曲面 3 的 修剪 工作 ， 其 效果 如 
图 4-347 所 示 。 
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| 
Be 
图 4-346 ”绘制 修 前 截面 图 4-347 修剪 曲面 效果 





















































(43) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 结构 相交 曲线 

1) 选取 要 求 交 的 特征 

选取 修剪 好 的 风 叶 安装 部 位 结构 边界 曲面 3 与 基准 平面 RIGHT 作为 要 求 交 的 特征 。 

2) 创建 相交 曲线 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 相 交 】 按钮 >》 ， 完 成 修剪 好 的 风 叶 安装 部 位 结构 边界 曲面 3 与 
基准 平面 RIGHT 相交 曲线 的 创建 工作 ， 如 图 4-348 所 示 。 

(44) 创建 基准 点 PNT38 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【点 】 按 钮 关 ， 打 开 
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基准 点 ”对 话 术 





TH 








Creo 4. 0 逆向 工程 设计 实例 


基准 平面 RIGHT 














图 4-348 ”相交 曲线 效果 











2) 为 新 建 基准 点 选取 位 置 参考 
创建 PNT38: 选取 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 8 作为 参考 ， 选 取 约 束 为 “在 其 上 ”， 输 
入 偏 移 值 为 0.47， 如 图 4-349 所 示 。 











PNT38 到 丧 
| 曲线 :F94( 草 给 29) ”在 其 ~ 








047 "| tt |-| 




















图 4-349 为 “基准 点 PNT38” 选 取 参 考 


3) 完成 基准 点 的 创建 工作 

单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 的 达 ”按钮 ， 完 成 基准 点 PNT38 的 创建 工作 。 
(45) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 结构 修剪 曲线 5 

1) 选取 被 修剪 曲线 

选取 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 8 作为 被 修剪 的 曲线 ， 如 图 4-350 所 示 。 
2) 选取 命令 

单 击 【修剪 】 按 钮 名 ， 打 开 “ 修 剪 曲线 ”操控 板 ， 如 图 4-351 所 示 。 


~ 起 _ 选取 被 修剪 曲线 









































六 | 单 二 此 项 | 7 le 病 c v x 


一 允 考 | 导 性 | 
图 4-350 选取 被 修剪 曲线 图 4-351 “修剪 曲线 ”操控 版 
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3) 选取 修剪 对 象 
选取 基准 点 PNT38 作为 修 前 对象 ， 如 图 4-352 所 示 。 


水 [2 页 | 双 
参考 |。 必 人 
修 美的 曲线 

曲线 :F94( 草 绘 _ 29) 


修 莫 对 象 
PNT38:F112( 基 准点 ) 





| 


图 4-352 ”选取 修剪 对 象 





4 定义 修剪 选项 内 容 
调整 箭头 方向 ， 定 义 修剪 选项 内 容 为 保留 箭头 方向 的 一 侧 曲 线 。 

5) 完成 修剪 曲线 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 风 叶 安装 部 位 结构 修剪 曲线 $ 的 创建 工作 。 

(46) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 1 

使 用 通过 基准 点 创建 基准 曲线 的 方法 创建 工业 风 叶 安装 部 位 结构 1。 

1) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 选择 【基准 】 一 【曲线 】 按 钮 Av ， 打 开 “ 曲 线 ” 操 控 板 ， 如 图 4-353 
所 示 。 















































ll Ss 了 丹 % vx 


放生 。 | 。 结束 条件 |。 选 页 属性 | 




















图 4-353 “曲线 ”操控 板 








2) 创建 基准 曲线 
单 击 放置 下 滑 面 板 ， 依 次 选择 曲线 通过 的 2 个 点 ， 定 义 创 建 曲线 方式 为 “ 样 条 交 
如 图 4-354 所 示 。 








版 1 | 点 (p) 
中 点 2 PNT38:F112( 基 准点 ) 
添加 点 连接 到 前 一 点 的 方式 (C) 


图 样 科 
O 〇 直线 
使 
§ i 


口 在 曲面 上 放置 曲线 (L) 








J 


图 4-354 ”创建 基准 曲线 
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3) 完成 基准 曲线 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 辆 按钮 ， 完 成 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 1 的 创建 工作 ， 其 效果 如 图 4-355 
所 示 。 


(47) 复制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 > 
1) 选取 要 复制 的 点 云 曲线 


选取 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 1 作为 要 复制 的 曲线 ， 如 图 4-356 所 示 。 


Ta > 和 


图 4-355 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 1 图 4-356 选取 要 复制 的 曲线 


2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 复 制 】 按 钮 莉 一 【粘贴 】 按 钮 蔚 ， 打 开 “ 复 制 曲 线 ” 操 控 板 ， 
再 选取 风 叶 安装 部 位 结构 修剪 曲线 5 结合 Shift 键 )。 

3) 定义 复制 曲线 类 型 

在 上 层 对 话 框 中 选取 复制 的 曲线 类 型 为 “ 通 近 ”选项 ， 如 图 4-357 所 示 。 







































































曲线 类 型 通 近 | 1 em mx 
辣 | 误 ae 
图 4-357 ”定义 复制 曲线 类 型 


4) 完成 复制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 x 按钮， 完成 复制 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 的 创建 工作 ， 复 制 好 的 曲线 如 


图 4-358 所 示 。 
J 


图 4-358 ”复制 曲线 效果 
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《48) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 结构 边界 曲面 4 








1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【边界 混合 】 按 钮 及 ， 打 开 “ 边 界 混合 ”操控 板 ， 如 图 4-359 
所 示 。 
访 | 进 和 项 /[ 丰 | 单 专 此 外 添加 项 2 II 9l 矿 6d wx 


曲线 ”| 。 区 训 市 襄 项 层 性 





图 4-359 “边界 混合 ”操控 板 





2) 选择 第 一 方向 曲线 
在 曲线 面板 中 单 击 【 第 一 方向 】 下 面 的 列表 框 ， 依 次 选取 风 叶 安装 部 位 结构 边界 曲面 3 
的 修剪 边界 与 风 叶 安装 部 位 结构 修剪 曲线 4〈 结 合 〈Ctl》 键 ) 作为 第 一 方向 的 曲线 ， 如 


4-360 所 示 。 
第 一 方向 第 二 方向 0.00 
链 单 去 此 处 .。 人 
= of 
+ + 





























WE] 


细节 . 


eg 
图 4-360 ”选取 第 一 方向 曲线 























3) 选择 第 二 方向 曲线 

在 曲线 面板 中 单 击 【第 三 方向】 下面 的 列表 框 ， 依 次 选取 风 叶 安装 部 位 结构 边界 曲面 3 
的 修剪 边界 、 复 制 好 风 叶 安装 部 位 结构 曲线 、 风 叶 安 装 部 位 结构 边界 曲面 3 的 修剪 边界 ( 结 
合 〈Ctrl》 键 ) 作为 第 二 方向 的 曲线 ， 如 图 4-361 所 示 。 


等 一 方向 第 二 方向 

|1 刻 链 . 

| 链 全 全 | Re: 
人 

| 3 各 

| 


图 4-361 选取 第 二 方向 曲线 


4) 完成 工业 风 叶 安装 部 位 边界 曲面 4 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 国 按钮 ， 完 成 工业 风 叶 安 装 部 位 边界 曲面 4 的 创建 工作 ， 其 效果 如 图 4-362 
所 示 。 
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(49) 合并 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲面 3 

1) 选取 要 合并 的 面 组 

选取 修 前 好 的 风 叶 安装 部 位 结构 边界 曲面 3 与 风 叶 安装 部 位 边界 曲面 4 作为 要 合并 的 
面 组 。 

2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 单 击 【 合 并 】 按 钮 名 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 ， 如 图 4-363 所 示 。 


2 ll Sc (Vx 


ee 参考 “| 拓 | 。 尾 性 
图 4-362 工业 风 叶 安装 部 位 边界 曲面 4 图 4-363 “合并 曲面 ”操控 板 


3) 合并 操作 
在 选项 下 滑 面板 中 选取 合并 方式 为 “联接 ”， 合 并 操作 如 图 4-364 所 示 。 


pW 1 S| 匡 0 加 x ZJ 


| 绑 | | 县 











































































































〇 相交 


加 了 a 
图 4-364 合并 曲面 操作 

















4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 修剪 好 的 风 叶 安装 部 位 结构 边界 曲面 3 与 风 叶 安装 部 位 边界 
曲面 4 的 合并 创建 工作 。 

(50) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 结构 填充 曲面 2 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 填 充 】 按 钮 中， 打开 “填充 ”操控 板 ， 如 图 4-365 所 示 。 



































草 绘 | @ 选择 1 个 项 ll ww x 


| | 





4-365 “填充 ”操控 板 
2) 定义 草 绘 平 面 和 方向 
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选择 【人 参考】 一 【定义 } 打开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选择 “DTM5” 和 平面 
作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选择 
“ 右 ” 单 击 训 按钮 进入 草 绘 模式 。 

3) 绘制 填充 截面 

绘制 “工业 风 叶 安装 部 位 结构 填充 曲面 2” 截 面 ， 如 图 4-366 所 示 ， 单 击 草 绘 工具 栏 的 
按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 

4) 完成 填充 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 工业 风 叶 安装 部 位 结构 填充 曲面 2 的 创建 工作 ， 其 效果 如 
4-367 所 示 。 
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图 4-366 ” 风 叶 安装 部 位 结构 填充 曲面 2 截面 图 4-367 风 叶 安装 部 位 结构 填充 曲 本 
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(51) 合并 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲面 4 

1) 选取 要 合并 的 面 组 

选取 合并 好 的 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲面 3 与 工业 风 叶 安装 部 位 结构 填充 曲面 2 作为 要 
合并 的 面 组 。 

2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【合并 】 按 钮 品 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 ， 如 图 4-368 
所 示 。 
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图 4-368 “合并 曲面 ”操控 板 














3) 合并 操作 

在 选项 下 滑 面板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ”， 合 并 操作 如 图 4-369 所 示 。 

4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 合并 好 的 工业 风 叶 安装 部 位 结构 曲面 3 与 工业 风 叶 安装 部 位 
结构 填充 曲面 2 的 合并 创建 工作 。 
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人 几 
〇 联接 
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图 4-369 合并 曲面 操作 
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《52) 将 刚 合 并 好 的 工业 风 叶 安装 部 位 结构 面 组 实体 化 

1) 选择 要 实体 化 的 曲面 

选择 刚 合 并 好 的 工业 风 叶 安装 部 位 结构 面 组 作为 要 实体 化 的 曲面 ， 如 图 4-370 所 示 。 
2) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 实 体 化 】 按 钮 付 ， 打 开 “ 实 体 化 曲面 ”操控 板 。 

3) 选择 实体 化 曲面 方式 

选择 实体 化 曲面 方式 为 : 用 实体 材料 填充 由 面 组 界定 的 体积 块 ， 如 图 4-371 所 示 。 


4 


右面 分 忒 Ne 伐 国 00 岂 x 


4 者 考 | 导 性 
图 4-370 选择 要 实体 化 的 面 组 图 4-371 实体 化 操作 


4) 完成 实体 化 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 六 按钮 ， 完 成 刚 合 并 好 的 工业 风 叶 安装 部 位 结构 面 组 实体 化 的 创建 工作 ， 
获得 工业 风 叶 安装 部 位 结构 反面 特征 ， 其 效果 如 图 4-372 所 示 。 


人 










































































图 4-372 ”工业 风 叶 安装 部 位 正面 面 组 实体 化 效果 
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(53) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 结构 旋转 特征 
1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 旋 转 】 按 钮 宫 ， 打 开 “ 旋 转 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【作为 实体 旋 








Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 














转 】 按 钮 口 ， 再 单 击 【 移 除 材 料 】 按 钮 怪 。 

2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

选择 【放置 】 一 【定义 } 打开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选择 “RIGHT” 平 面 
作为 草 绘 平面 ， 在 【参照 】 框 中 选择 “TOP” 平面 作为 参照 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选择 
“上 ” 单 击 吝 按钮 进入 草 绘 模式 。 

3) 绘制 旋转 特征 的 截面 

使 用 【 线 】 按 钮 ww 绘制 旋转 截面 ， 如 图 4-373 所 示 。 单 击 草 绘 工具 栏 的 w 按 钮 ， 退 


出 草 绘 模式 。 
| 国 
| 
| 
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图 4-373 ”绘制 旋转 截面 图 4-374 风 叶 安装 部 位 结构 旋转 特征 


4) 定义 旋转 角度 

在 “旋转 ”操控 板 中 选择 【变量 】 共 ， 然 后 输入 旋转 角度 “360”， 在 图 形 窗口 中 可 以 预 
览 旋转 出 的 风 叶 安装 部 位 结构 移 除 材料 特征 ， 如 图 4-374 所 示 。 

5) 完成 工业 风 叶 安装 部 位 结构 旋转 特征 2 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 区 按钮 ， 完 成 工业 风 叶 安装 部 位 结构 旋转 特征 2 的 创建 工作 ， 获 得 完整 工 
业 风 叶 安 装 部 位 结构 ， 如 图 4-375 所 示 。 
































图 4-375 ” 风 叶 安装 部 位 结构 





4. 完善 工业 风 叶 结构 

(1) 绘制 工业 风 叶 分 型 曲线 1 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 所 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“DTM5 ”平面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “ 左 ”， 单 击 训 按钮 进入 草 绘 模式 。 
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2) 绘制 风 叶 分 型 曲线 1 


Ef 击 【 线 】 按 钮 ww 和 【 圆 角 】 按 钮 \_， 绘 制 风 叶 分 型 曲线 1， 使 用 【尺寸 】 按 钮 | 中标 
注 尺 寸 ， 如 图 4-376 所 示 。 





























图 4-376 风 叶 分 型 曲线 1 


3) 完成 风 叶 分 型 曲线 1 的 创建 工作 
单 击 草 绘 工具 栏 的 wy 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 分 型 曲线 1 的 创建 工作 。 

(2) 绘制 工业 风 叶 分 型 曲线 辅助 曲线 

1) 选取 命令 ， 定 义 草 绘 平 面 和 方向 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 草 绘 】 按 钮 A， 打开 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 
“FRONT” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “ 右 ” 单 击 ， 语 按钮 进入 草 绘 模式 。 

2) 绘制 风 叶 分 型 曲线 1 

单 击 【 绝 】 按 钮 3 ， 绘 制 风 叶 分 型 曲线 辅助 曲线 ， 使 用 【尺寸 】 按 钮 标注 尺寸 ， 如 


4-377 所 示 。 
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图 4-377 风 叶 分 型 曲线 辅助 曲线 
3) 完成 风 叶 分 型 曲线 辅助 曲线 的 创建 工作 
单 击 草 绘 工 具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 风 叶 分 型 曲线 辅助 曲线 的 创建 
工作 。 

(3) 创建 工业 风 叶 分 型 曲线 2 

使 用 投影 的 方法 创建 工业 风 叶 分 型 曲线 2 
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1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 上 单 击 【 投 影 】 按 钮 和， 打开“ 投影 ”操控 板 ， 如 图 4-378 所 示 。 





曲面 | @ 单 二 此 处 添加 项 | 。 方向 | 党 方向 -lle NH SM v x 


| #3 | 在 | 





图 4-378 “投影 ”操控 板 





2) 定义 投射 曲线 类 型 
单 击 参考 下 滑 面 板 ， 选 取 投射 曲线 的 类 型 为 “投影 链 ”， 如 图 4-379 所 示 。 





| 投 -| 
链 
@ 羊 去 此 处 添加 项 








曲面 
单 曲面 





方向 参考 
@ 选择 1 个 项 反 向 























图 4-379 定义 投射 曲线 类 型 








3) 选取 要 投射 的 曲线 
选取 风 叶 分 型 曲线 辅助 曲线 作为 要 投射 的 曲线 链 ， 如 图 4-380 所 示 。 
































图 4-380 ”选取 要 投射 的 曲线 











4) 选取 投影 曲面 
选取 工业 风 叶 尾部 侧 表面 作为 要 投影 的 目标 曲面 ， 如 图 4-381 所 示 。 





























5) 选取 投射 方向 参考 
选取 FRONT 平面 作为 投射 方向 的 参考 ， 如 


方向 参考 











6) 完成 投射 曲线 的 创建 工作 





图 4-381 选取 投影 1 
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小 




















图 4-382 所 示 。 





4-382 ”选取 投射 方向 参考 











单 击 操控 板 的 六 按钮， 完成 风 叶 分 型 曲线 加 





所 示 。 
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和 助 曲 线 的 投射 创建 工作 ， 其 效果 如 图 4-383 





-一 








图 
(4) 创建 工业 风 叶 头 部 侧面 拔 模特 征 
1) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 





4-383 ”使 月 

















是 【 拔 模 】 按 钮 用， 打开 


上 投影 的 方法 





y 














上 建 工业 风 叶 分 型 曲线 2 








“ 拔 模 ”操控 板 ， 如 图 4-384 所 示 。 





Creg 4 .0 下面 设计 实例 解析 





从 | e 单 去 比 项 in 珊 | 蕉 |e 单 二 此 让 动 顺 Ie 磺 所 oo vx 


| 谱 | 细 | 角 | 通 | 而 





图 4-384 “ 拔 模 ”操控 板 





2) 选取 拔 模 曲 面 
在 “ 拔 模 ” 操 控 板 中 选择 参考 下 滑 面板 ， 单 击 【 拔 模 曲 面 】 下 面 的 列表 框 ， 选 取 要 创建 
拔 模特 征 的 一 个 侧面 ， 如 图 4-385 所 示 。 





A 








图 4-385 ”选举 拔 模 曲面 图 4-386 选举 拔 模 枢 轴 























3) 选取 拔 模 枢 轴 

在 参考 面板 中 单 击 【 拔 模 枢 轴 】 下 面 的 列表 框 ， 选 取 风 叶 分 型 曲线 1 为 拔 模 枢 轴 。 如 
图 4-386 所 示 。 

4) 确定 拖拉 方向 

选取 基准 平面 TOP 作为 拔 模 角 度 的 参考 面 。 

5) 设置 分 割 选项 与 拔 模 角度 参数 

在 “ 氢 模 ” 操 控 板 中 选择 “分 割 ” 下 滑 面 板 ， 单 击 【分 割 选项 】 下 面 的 列表 框 ， 选 择 
“根据 拔 模 枢 轴 分 审 ”， 单 击 【 侧 选项 】 下 面 的 列表 框 ， 选 择 “ 独 立 拔 模 侧 面 >， 如 图 4-387 
所 示 。 在 “ 拔 模 ” 操 控 板 的 2 个 角度 列表 框 中 输入 拔 模 角 度 均 为 “2”， 单 击 % 按 钮 ， 可 调节 
拔 模 角度 方向 。 

































































图 4-387 设置 分 割 选项 与 模特 征 角度 参数 

6) 完成 拔 模特 征 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 芝 按 钮 ， 完 成 工业 风 叶 头 部 侧面 拔 模特 征 的 创建 工作 。 其 效果 如 图 4-388 
所 示 。 
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(5) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 左边 边线 圆 角 特征 





























1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 圆 角 】 按 钮 下 ， 打 开 
“ 圆 角 ” 特 征 操控 板 。 O) 
2) 定义 圆 角 形状 参数 月 
在 集 参 数控 制 面板 中 选取 圆 角 形状 参数 为 
“ 圆 形 ”。 图 4-388 ”工业 风 叶 头 部 侧面 拔 模特 征 
3) 选取 圆 角 参考 











设 定 圆 角形 状 参数 后 ， 选 取 风 叶 安 装 部 位 左边 边线 作为 圆 角 特征 的 放置 参考 ， 如 
4-389 所 示 。 


= 一 CO 0 


图 4-389 选取 圆 角 参考 图 4-390” 风 叶 安 装 部 位 左边 边线 区 


4) 定义 圆 角 尺寸 

在 圆 角 尺寸 文本 框 中 输入 半径 值 为 0.6， 按 (Enter〉 键 确认。 

5) 完成 风 叶 安装 部 位 左边 边线 圆 角 特征 的 创建 工作 

单 击 操 控 板 的 按钮 ， 完 成 风 叶 安装 部 位 左边 边线 圆 角 特征 的 创建 工作 ， 其 形状 如 
4-390 所 示 。 

(6) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 其 余 边线 圆 角 特征 

参考 上 述 圆 角 的 方法 ， 创 建 风 叶 安 装 部 位 右边 边线 圆 角 半径 值 为 0.6， 其 形状 如 图 4-391 
所 示 ; 创建 风 叶 安装 部 位 上 、 下 边线 圆 角 半径 值 为 0.8， 其 形状 如 图 4-392 所 示 ; 创建 风 叶 
安装 部 位 上 、 下 过 渡 边 线 圆 角 半径 值 为 2.5， 其 形状 如 图 4-393 所 示 。 







































































Ne SS 本 


入 


角 特征 图 4-392 风 叶 安装 部 位 上 下 边线 圆 角 特征 














图 4-391 风 叶 安装 部 位 右边 边线 
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图 4-393 ” 风 叶 安装 部 位 上 下 过 渡 边 线 圆 角 特 征 
(7) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 侧面 拔 模特 征 


参考 步骤 (4) 创建 工业 风 叶 头 部 侧面 拔 模特 征 的 方法 ， 选 取 工 业 风 叶 安 装 部 位 全 部 侧 
面 创建 拔 模特 征 ， 如 图 4-394 所 示 。 


选取 基准 平面 TOP 为 拔 模 枢 轴 。 如 图 4-395 所 示 。 



































拔 模 枢 轴 




















图 4-394 ”选举 拔 模 曲 面 图 4-395 ”选举 拔 模 枢 轴 
选取 基准 平面 TOP 作为 拔 模 角 度 的 参考 面 。 


选择 “根据 拔 模 枢 轴 分 制 ” 和 “独立 拔 模 侧 面 ” 选项 ， 在 “ 拔 模 ” 操 控 板 的 2 个 角度 列 
表 杠 中 输入 拔 模 角 度 均 为 “0.2” 如 图 4-396 所 示 。 









































图 4-396 设置 分 割 选项 与 模特 征 角度 参数 

















单 击 操控 板 的 涩 按钮 ， 完 成 工业 风 叶 安装 部 位 侧面 拔 模特 征 的 创建 工作 。 
(8) 创建 工业 枫 尾 部 侧面 拔 模特 征 


参考 步骤 (4) 创建 工业 风 叶 头 部 侧面 拔 模特 征 的 方法 ， 选 取 工 业 风 叶 尾部 侧面 创建 拔 模 
特征 ， 如 图 4-397 所 示 。 


选取 风 叶 分 型 曲线 2 为 拔 模 枢 轴 ， 如 图 4-398 所 示 。 
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图 4-397 选举 拔 模 曲面 图 4-398 ”选举 拔 模 枢 轴 


选取 基准 平面 TOP 作为 拔 模 角 度 的 参考 面 。 

选择 “根据 拔 模 枢 轴 分 割 ” 和 “独立 拔 模 侧面 ”选项 ， 在 “ 氢 模 ” 操 控 板 的 2 个 角度 
列表 框 中 输入 拔 模 角 度 均 为 “2” 如 图 4-399 所 示 。 

单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 工业 风 叶 尾部 侧面 拔 模特 征 的 创建 工作 。 






































| 根据 拔 模 枢 轴 分 刘 -| 
分 剂 对 条 

ti 页 

| 独立 拔 模 出 夯 -| 








图 4-399 ”设置 分 割 选 项 与 模特 征 角度 参数 

(9) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 圆柱 边线 圆 角 特征 

参考 步骤 (5) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 左边 边 圆 角 特 征 的 方法 ， 选 取 风 叶 安 装 部 位 圆柱 
边线 作为 圆 角 特征 的 放置 参考 ， 如 图 4-400 所 示 。 











图 4-400 选取 圆 角 参考 








在 圆 角 尺寸 文本 框 中 输入 端 部 边线 半径 值 为 0.7， 其 余 2 条 边线 半径 值 为 1， 按 
(Enter〉 键 确认 。 

单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 风 叶 安装 部 位 圆柱 边线 圆 角 特征 的 创建 工作 ， 其 形状 如 
4-401 所 示 。 
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图 4-401 风 叶 安装 部 位 圆柱 边线 圆 角 特征 




















(10) 创建 工业 风 叶 两 侧 完全 圆 角 特征 

参考 步骤 (5) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 左边 边 圆 角 特 征 的 方法 ， 分 别 选 取 风 叶 两 侧 的 2 
条 边线 〈 结 合 〈Ctrl》 键 ) 作为 圆 角 特征 的 放置 参考 ， 定 义 圆 角形 状 参数 为 “完全 圆 角 ”， 如 
图 4-402 所 示 。 
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图 4-402 ”选取 圆 角 参 考 


单 击 操控 板 的 贺 按 钮 ， 完 成 风 叶 两 侧 完全 圆 角 特征 的 创建 工作 ， 其 形状 如 图 4-403 
所 示 。 
(11) 创建 工业 风 叶 4 条 竖 边 圆 角 特征 


使 用 拉 伸 的 方法 创建 工业 风 叶 4 条 竖 边 圆 角 。“\ 
特征 。 ww 
1) 选取 命令 


单 击 【 拉 伸 】 按 钮 加， 打开 “ 拉 伸 ”操控 
板 ， 选 取 【 拉 伸 为 实体 】 按 钮 口 ， 再 单 击 【 移 除 图 4-403 风 叶 两 侧 完全 贺 角 特征 
材料 】 按 钮 友 。 

2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

选取 【放置 】 一 【定义 】〗， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “TOP” 平 面 作 
为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 
“上 ” 单 击 | 去 按钮 进入 草 绘 模式 。 

3) 绘制 修剪 截面 

单 击 【 圆 角 】 按 钮 ， 绘 制 圆 角 修剪 截面 ， 如 图 4-404 所 示 。 

单 击 草 绘 工具 栏 的 YA 按钮 退出 草 绘 模式 。 

4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 

在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 的 【选项 】 面 板 中 将 【 侧 1】 设置 为 【 盲 孔 】 共 ， 输 入 拉 伸 深 
度 “35” 将 【 侧 2】 设置 为 无 。 
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5) 完成 创建 工作 
单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 工业 风 叶 1 条 竖 边 圆 角 特征 的 创建 工作 ， 其 效果 如 图 4-405 
所 示 。 


I © 
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图 4-404 ”绘制 圆 角 修剪 截面 图 4-405 工业 风 叶 1 条 竖 边 圆 角 特征 


用 同样 的 方法 创建 工业 风 叶 其 余 3 条 竖 边 圆 角 特征 ， 半 径 为 R3。 

(12) 创建 工业 风 叶 分 型 曲线 3 

使 用 通过 基准 点 创建 基准 曲线 的 方法 创建 工业 风 叶 分 型 曲线 3 。 

1) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 选择 【基准 】 一 【曲线 】 按 钮 Cv ， 打 开 “ 曲 线 ” 操 控 板 ， 如 图 4-406 
所 示 。 



































放置 | 。 结束 条件 | 运 项 层 性 


图 4-406 “曲线 ”操控 板 


























2) 创建 基准 曲线 
单 击 放置 下 滑 面板 ， 依 次 选择 曲线 通过 的 2 个 点 ， 定 义 创 建 曲 线 方式 为 “ 样 条 ” 如 
4-407 所 示 。 


























点 1 点 (p) 
中 点 2 顶点 边 :F141( 拉 伸 刀 


添加 点 连接 到 前 一 点 的 方式 (C) 


全 
MA 


在 曲面 上 放置 曲线 (D 


曲面 (P| 曲面:F141( 拉 伸 7 

















图 4-407 创建 基准 曲线 











3) 完成 基准 曲线 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 六 按钮 ， 完 成 工业 风 叶 分 型 曲线 3 的 创建 工作 ， 

















效果 如 图 4-408 所 示 。 























图 4-408 工业 风 叶 分 型 曲线 3 


用 同样 的 方法 创建 工业 风 叶 其 余 3 个 圆 角 特征 的 分 型 曲线 。 

(13) 创建 工业 风 叶 4 个 圆 角 拔 模 特征 

参考 步骤 〈4) 创建 工业 叶 头 部 侧面 拔 模特 征 的 方法 ， 选 取 工业 风 叶 1 个 圆 角 侧面 创建 
氢 模特 征 ， 如 图 4-409 所 示 。 

选取 风 叶 该 圆 角 的 分 型 曲线 为 拔 模 枢 轴 。 如 图 4-410 所 示 。 


拔 模 枢 轴 


图 4-409 ”选取 拔 模 曲 面 图 4-410 ”选取 拔 模 枢 轴 


选取 基准 平面 TOP 作为 拔 模 角度 的 参考 面 。 

选择 “根据 拔 模 枢 轴 分 割 ” 和 “独立 拔 模 侧 面 ”选项 ， 在 “ 拔 模 ” 操 控 板 的 2 个 角度 列 
表 框 中 输入 拔 模 角 度 均 为 “1” 如 图 4-411 所 示 。 

单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 工业 风 叶 尾部 侧面 拔 模特 征 的 创建 工作 。 



























































图 4-411 设置 分 割 选项 与 模特 征 角度 参数 


用 同样 的 方法 创建 工业 风 叶 其 余 3 个 圆 角 的 拔 模 特征 ， 分 割 的 两 侧 拔 模 角 度 均 为 “1”。 

(14) 创建 工业 风 叶 剩余 边线 圆 角 特征 

参考 步骤 (5) 创建 工业 风 叶 安装 部 位 左边 边线 圆 角 特征 的 方法 ， 分 别 选取 风 叶 剩余 边 
线 作 为 圆 角 特征 的 放置 参考 ， 其 选取 的 圆 角 边线 和 圆 角 半径 如 图 4-412 所 示 。 
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图 4-412 ”选取 圆 角 参考 


单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 风 叶 其 余 边线 圆 角 特 征 的 创建 工作 ， 获 得 完整 的 工业 风 叶 产 
品 ， 其 形状 如 图 4-413 所 示 。 








图 4-413 工业 风 叶 产品 












Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


本 章 小 结 


逆向 工程 技术 泛 指 从 某 个 实物 或 样 件 ， 通 过 系统 分 析 和 研究 掌握 其 关键 技术 ， 构 
造 出 设计 原理 、 设 计 模 型 。Creo Parametric 逆向 工程 的 功能 是 一 个 几何 形状 的 逆向 。 
方法 是 对 产品 (或 零件 ) 的 实物 进行 测量 、 数 据 处 理 ， 并 在 此 基础 上 构造 出 产品 (或 
零件 ) 的 Creo Parametric 模型 ， 然 后 进行 再 设计 的 过 程 。 本 章 通过 花 盆 和 工业 风 叶 两 
个 典型 实例 介绍 逆向 工程 的 设计 方法 和 过 程 ， 其 设计 方法 和 技巧 具有 较 强 的 实用 性 。 

测绘 点 构 线 、 扫 描 点 云 生 成 的 网 格 线 构 线 、 创 建 的 曲面 与 小 平面 比 对 、 曲 面 建 模 等 知识 
的 综合 运用 是 本 章 的 核心 内 容 。 通 过 本 章 的 学 习 可 以 帮助 读者 提高 逆向 工程 设计 分 析 问 题 的 
方法 和 解决 问题 的 灵活 应 用 能 力 。 


思考 与 练习 


1. 判断 题 〈 正 确 的 请 在 括号 内 填 入 “ V ”错误 的 填 入 “XX”) 

(1) 逆向 工程 是 工业 产品 设计 的 一 种 重要 方法 。(  ) 

(2) 在 产品 逆向 设计 过 程 中 ， 可 以 对 点 云 曲线 进行 复杂 操作 。(  ” ) 

(3) 小 平面 特征 为 三 角 面 ， 三 角 面 是 扫描 点 直接 生成 的 面 ， 不 能 作为 设计 曲面 使 用 ， 但 
可 将 曲线 投射 到 三 角 面 上 ， 使 用 其 投射 曲线 来 创建 边界 曲面 。(  ) 

(4) 在 产品 逆向 设计 过 程 中 ， 可 以 对 测绘 点 数据 进行 编辑 修改 。( ) 

2. 选择 题 〈 请 将 唯一 正确 答案 的 代号 填 入 题 中 的 括号 内 ) 

(1) Creo 4.0 逆向 建 模 的 流程 ， 归 纳 起 来 有 ) 个 阶段 。 










































































































































































































































































































































































































































































A. 5 B. 6 C. 4 D. 3 
(2) 在 逆向 建 模 过 程 中 ， 获 得 点 数据 的 基本 方法 有 (  ”) 种 。 

A. 2 B. 4 C.3 D. 5 
(3) 由 点 云 曲 线 到 可 编辑 修改 的 曲线 至 少 需要 ( ””) 个 阶段 。 

A. 3 B. 1 Ci 2 D. 4 
(4) 在 进行 逆向 工程 设计 时 ， 小 平面 特征 起 到 的 关键 作用 是 (  ) 























A. 对 小 平面 进行 修改 构 面 
B. 小 平面 是 直接 可 以 编辑 的 有 效 曲面 
C. 使 用 小 平面 特征 进行 投射 构 线 ， 通 过 投射 获得 的 曲线 创建 可 编辑 的 曲线 ， 然 后 
创建 边界 曲面 
D. 使 用 建 模 功 能 对 小 平面 进行 操作 ， 获 得 有 效 曲 面 
3. 打开 随 书 光盘 中 的 “第 4 章 \ 思 考 与 练习 源 文件 \ ex04-1.prt”， 测绘 点 数据 如 图 4-414 
所 示 ， 设 计 一 个 模型 文件 。 结 果 文 件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 4 章 \ 思 考 与 练习 结果 文 
件 \ex04-1.prt”， 如 图 4-415 所 示 。 
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Creo 4. 0 逆向 工程 设计 实例 


OOOO00ee。。。 








图 4-414 图 4-415 
4. 打开 随 书 网 盘 资源 中 的 “第 4 间 \ 思 考 与 练习 源 文 件 ex04-2.prt”， 扫描 点 云 曲线 如 


4-416 所 示 ， 设 计 一 个 模型 。 结 果 文 件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 4 章 \ 思 考 与 练习 结 
果 文 件 \ex04-2.prt”， 如 图 4-417 所 示 。 








图 4-416 图 4-417 















第 5 


Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


= 
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会 模具 分 型 面 的 概念 与 创建 方法 
令 模具 模块 设计 分 型 面 





会 零件 模块 设计 分 型 面 





Creo 4.0 模具 分 型 面 设计 实例 
































为 了 将 塑 件 和 浇注 系统 凝 料 等 从 密闭 的 模具 内 取出 ， 要 将 模具 分 成 两 个 或 若干 个 主要 部 


分 。 模 


分 型 面 的 类 型 、 形 状 及 位 置 与 模具 的 整体 结构 、 浇 注 系统 的 设计 、 


制造 工 





的 设计 








本 习 














有 具 上 用 来 取出 塑 件 和 浇注 系统 凝 料 的 可 分 离 的 接触 表面 称 为 分 型 面 。 
塑 件 的 脱 模 和 模具 的 
































乙 本 月 


环节 。 


























况 有 关 ， 不 仅 关 系 到 模具 结构 的 复杂 程度 ， 而 且 也 关系 到 塑 件 的 成 型 质量 。 分 





























型 面 设计 是 决定 模具 结构 形式 和 模具 设计 成 败 的 关键 因素 之 一 ， 是 模具 设计 最 为 复杂 和 耗 时 


本 音 结 合 实例 介绍 分 型 面 的 设计 方法 和 过 程 ， 实 例 包 括 箱 包 拉 手 、 接 线 命 、 喷 筋 器 外 过 


和 显示 屏 盖 。 这 4 个 实例 比较 全 面 地 介绍 了 注塑 模具 分 型 面 的 设计 方法 和 技巧 ， 其 中 
































箱包 拉 


手 和 显示 屏 盖 两 个 实例 介绍 横 具 模块 设计 分 型 面 的 方法 和 技巧 ， 喷 雾 器 外 壳 和 接线 盒 两 个 实 
零件 模块 设计 分 型 面 的 方法 和 技巧 。 


箱包 拉手 异 具 的 分 型 面 设 计 
国 设计 导航 一 作品 规格 与 流程 剖析 | 


1. 作品 规格 一 一 箱包 拉手 产品 形状 和 参数 


例 介绍 


5.1 


箱包 拉手 外 观 如 图 5-1 所 示 ， 长 X 宽 X 高 为 : 145mm X 
58mmX47mm， 采 用 聚 丙烯 塑 料 制造 《简称 PP 塑料 )， 其 收 
缩 率 为 1.0% 一 3.0%。 

2. 流程 剖析 

(1) 根据 产品 结构 特点 ， 使 用 拉 伸 的 方法 创建 出 拉 伸 分 


型 面 。 
































箱包 拉手 模具 分 型 面 设 计 方 法 与 流程 





























(2) 根据 模具 结构 和 强度 要 求 ， 使 用 拉 伸 的 方法 修剪 分 型 es 


面 两 站 





Oo 









国 @@@eees @O@OO@OE@OEC 
国 国 @@eeee。 ee@e@@@ 人 @ 区 rs 
DOOOOO0ees。 。 eeo@e@@@OOOO( .7 / I ya 
OOO0Oe.。。 。。 000 MCreo 4. 0 模具 分 型 面 设计 实例 








《3) 使 用 填充 曲面 方法 修补 平面 缺口 。 

(4) 使 用 延伸 曲面 法 修补 立 面 缺 口 。 

(5) 创建 合并 分 型 面 。 

(6) 创建 分 型 面 拔 模 斜 度 和 圆 角 ， 获 得 完善 的 箱包 拉手 模具 分 型 面 。 
箱包 拉手 模具 分 型 面 创建 的 主要 流程 如 图 5-2 所 示 。 


-人 -全 








讲 





1. 箱包 拉手 参考 模型 2. 创建 拉 伸 分 型 面 3. 创建 修剪 分 型 面 
6. 合并 分 型 面 5. 创建 延伸 分 型 面 4. 创建 填充 分 型 面 
7. 创建 分 型 面 拔 模 斜 度 8. 创建 分 型 面 圆 角 特征 9. 完整 的 箱包 拉手 分 型 




















图 5-2 箱包 拉手 模具 分 型 面 创 建 的 主要 流程 图 解 














设计 思路 一 一 箱包 拉手 模具 分 型 面 的 结构 特点 与 技术 要 领 





1. 箱包 拉手 分 型 面 的 结构 特点 
根据 设计 导航 中 的 设计 流程 剖析 可 知 ， 箱 包 拉 手 是 一 种 常用 的 塑料 产品 ， 其 模具 结构 比 
较 人 简单， 本 例 在 模具 模块 中 进行 设计 分 型 面 设 计 ， 在 设计 时 主要 考虑 模具 的 强度 和 脱 模 ， 以 















满足 模具 的 使 用 寿命 。 
民 据 箱包 拉 寻 




















mm 


















































箱包 拉手 分 > 型 面 设计 技术 要 领 Y 贝 





























ee 用 使 用 拉 伸 结合 修剪 、 延 伸 、 合 并 、 拔 模 和 国 角 














Creo 4.0 曲面 设计 实例 解析 




















的 结构 特点 ， 使 用 拉 伸 方法 创建 出 拉 伸 分 型 面 ， 然 后 使 用 修剪 、 延 伸 、 
并 、 人 》 型 面 ， 获 得 一 个 完善 的 箱包 拉手 模具 分 型 面 。 









































下 
































的 方法 进行 设计 ， 在 











设计 过 程 中 ， 结 合 箱包 拉手 模具 分 型 面 设计 方法 与 流程 ， 灵 活 使 用 创建 分 型 面 和 修改 、 完 善 




















分 型 面 的 方法 ， 掌 
型 面 做 一 个 全 面 的 

(1) 分 型 面 概述 

1) 分 型 面 的 形式 

分 型 面 的 形式 多 样 ， 和 常见 的 分 型 面包 括 : 
分 型 面 等 。 

GD 水 平分 型 下 


握 分 型 面 的 尺寸 ， 即 可 得 到 
介 






























































完整 的 箱包 拉手 模具 分 型 
































面 。 下 面 先 对 模具 分 


























水 平分 型 面 、 阶 梯 分 型 面 、 




























































































图 5-3 水 平分 型 面 





@ 阶梯 分 型 


























斜面 分 型 面 和 曲面 


设计 模型 的 分 型 面 是 一 个 平整 的 曲面 ， 如 图 5-3 所 示 。 示 例文 件 请 参看 模型 文件 中 的 


“第 5 章 \ 范 例 结果 文件 箱包 拉 手 \ 分 型 面 概述 \ 水 平分 型 面 \spfx.drw 和 spfx-1.prt”。 








设计 模型 的 分 型 面 是 一 个 阶梯 形 的 曲面 ， 如 图 5-4 所 示 。 示 例文 件 请 参看 模型 文件 中 的 
介 梯 分 型 面 \jtfx.drw 和 jtfx-1.prt”。 








“第 5 音 \ 范 例 结果 文件 \ 箱 包 拉 手 \ 分 型 面 概述 展 
@ 斜面 分 型 对 















































设计 模型 的 主要 分 型 面 是 呈 斜 面 形状 的 






































中 的 “第 5 章 \ 范 例 结果 文件 \ 箱 包 拉 手 \ 分 型 











1 面 ， 如 图 5-5 所 示 。 示 例文 件 请 参看 模型 文件 
概述 \ 和 斜面 分 型 面 \ xmfx.drw 和 mfgxmfx.asm”。 





| _Creo 4. 0 模具 分 型 面 设 计 实 例 














讲 








阶梯 分 型 面 断面 图 阶梯 分 型 面 着 色 图 


图 5-4 阶梯 分 型 面 





















































图 5-5 ”和 斜面 分 型 面 











@ 曲面 分 型 面 
设计 模型 的 分 型 面 是 一 个 不 规则 的 曲面 ， 如 图 5-6 所 示 。 示 例文 件 请 参看 模型 文件 中 的 
“第 5 章 \ 范 例 结果 文件 \ 箱 包 拉 手 \ 分 型 面 概 述 \ 曲 面 分 型 面 \ qmfx.drw 和 qmfx-1.prt”。 

















曲面 分 型 面 截面 

















i 分 型 面 着 色 图 




















图 5-6 曲面 分 型 面 

其 实 分 型 面 本 身 就 是 一 个 曲面 或 曲面 面 组 。 分 型 面 的 分 类 方法 包括 : 按 数目 分 类 、 按 形 
状 分 类 、 按 分 型 面 与 开 模 方 向 的 关系 分 类 。 按 形状 分 类 对 初学 者 来 说 比较 直观 ， 在 按 形 状 分 
类 中 ， 把 不 规则 的 曲面 称 为 曲面 分 型 面 。 

2) 分 型 面 的 设计 原则 

分 型 面 是 一 个 曲面 或 多 个 曲面 组 成 的 面 组 ， 是 工件 模型 和 模具 体积 块 的 分 割 面 ， 用 来 分 
割 工件 或 现 有 体积 块 。 在 设计 分 型 面 时 应 该 遵循 一 些 基本 原则 。 

Q) 有 利于 脱 模 的 原则 

设计 模具 时 ， 应 将 分 型 面 设计 在 塑 件 的 最 大 截面 处 ， 确 保 塑 件 顺利 脱 模 ， 如 图 5-7 所 
示 。 示 例 请 参看 模型 文件 中 的 “第 5 章 \ 范 例 结果 文件 \ 箱 包 拉手 \ 分 型 面 概述 \ 分 型 面 设计 原则 
\fxmyz-1.prt”。 
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分 型 面 设计 在 塑 件 最 大 截 
面 处 























图 5-7 分 型 面 设计 要 有 利于 脱 模 




















Creo 4.0 模 具 分 型 面 设计 实例 


@ 有 利于 保证 塑 件 外 观 质量 和 精度 要 求 的 原则 

为 保证 塑 件 圆 弧 处 的 分 型 不 影响 外 观 ， 应 将 分 型 面 设计 在 圆 弧 的 结合 处 ， 如 图 5-8 所 
示 。 示 例 请 参看 模型 文件 中 的 “第 5 章 \ 范 例 结果 文件 \ 箱 包 拉手 \ 分 型 面 概述 \ 分 型 面 设计 原则 
\fxmyz-2.prt”。 
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= \ 


分 型 面 侧面 线 框图 





图 5-8 分 型 面 沿 圆 弧 进行 设计 


当 塑 件 有 同 轴 度 要 求 时 ， 应 将 含有 同 轴 度 要 求 的 结构 放 在 分 型 面 的 同一 侧 ， 如 图 5-9 所 
示 。 示 例 请 参看 模型 文件 中 的 “第 5 章 \ 范 例 结果 文件 \ 箱 包 拉手 \ 分 型 面 概述 \ 分 型 面 设计 原则 
\fxmyz-3.prt”。 

































































将 含有 同 轴 度 要 求 的 
结构 放 在 分 型 面 的 同 
一 侧 























图 5-9 将 含有 同 轴 度 要 求 的 结构 放 在 分 型 面 的 同一 侧 


@@ 有 利于 成 型 零件 的 加 工 制造 

在 设计 斜面 分 型 面 时 ， 要 确保 动 模 与 定 模 的 倾斜 角度 一 致 ， 方 便 加 工 制造 ， 如 图 5-10 
所 示 。 示 例 请 参看 模型 文件 中 的 “第 5 章 \ 范 例 结 果 文 件 \ 箱 包 拉 手 \ 分 型 面 概述 \ 分 型 面 设计 原 
则 \fxmyz-4.prt ”。 























设计 斜面 分 型 面 时 , 保证 动 
模 与 定 模 倾 斜 角度 一 致 





在 斜面 分 型 面 两 侧 设计 成 水 平分 
型 面 ， 有 利于 加 工 制造 


图 $-10 ”设计 斜面 分 型 面 

















则 有 利于 侧 向 抽 世 

当 塑 件 有 侧 孔 或 侧面 有 结构 时 ， 侧 向 滑 块 应 放 在 动 模 的 一 人 出， 这 样 模具 结构 相对 简单 ， 
如 图 5-11 所 示 。 示 例 请 参看 模型 文件 中 的 “第 5 章 \ 范 例 结果 文件 \ 箱 包 拉 手 \ 分 型 面 概述 \ 分 
型 面 设计 原则 \fxmyz-5S.prt”。 












塑 件 侧面 有 螺纹 , 在 模具 设 
计时 ,要 设计 侧 向 抽 攻 滑 块 


































两 个 侧 向 抽 艺 滑 块 设计 
在 动 模 的 一 侧 





图 5-11 侧 向 滑 块 设计 在 动 模 的 一 侧 





和 5 








3) 分 型 面 自 相交 检测 

为 保证 分 型 面 设计 成 功 和 成 功 地 分 割 工 件 模 型 和 体积 块 ， 在 设计 分 型 面 时 必须 满足 两 个 
基本 原则 : 一 是 分 型 面 不 能 自身 相交 ， 二 是 分 型 面 必 须 与 工件 模型 或 模具 体积 块 完全 相交 才 
能 进行 分 割 。 

GD 分 型 面 自 交 

打开 模型 文件 “第 5 章 \ 范 例 结果 文件 \ 箱 包 拉 手 \ 分 型 面 概 述 \ 分 型 面 自 相交 检测 
\mfgfxmzj.asm”， 如 图 5-12 所 示 。 
























































图 5-12” 自 交 分 型 面 模型 文件 


在 菜单 栏 上 ， 选 取 【 分 析 】 一 【模具 分 析 】 一 【分 型 面 检 查 】， 系 统 打 开 “ 自 
相交 检测 ”菜单 管理 器 ， 如 图 5-13 所 示 。 
































视图 应 用 程序 
«3 生 几何 报告 ” 纵 网 格 化 曲面 
| 对 氢 模 全 度 。 允 二 夯 角 
ea ~ 生 曲 率 7 


闻 分 析 
网 已 保存 分 析 | Excel 分 
氏 性 衣 监视 器 














加 MFGFXMZJ.ASM 
OQ MOLD RIGHT 


选择 要 检查 的 分 型 型 
DD MAIN_PARTING_PLN 面 ， 单 击 “ 自 相交 检 
局 MOLD_ FRONT 测 ” 选 项 
Xx MOLD_DEF_ CSYS SS \ 
* 兮 -1PRT 
中 在 此 插入 










显示 分 析 结 果 


分 型 面相 交 部 位 


图 5-13 分 型 面 自 相交 检测 








ERC 


























Creo 4.0 〇 ”由 面 设计 实例 解析 


迹 经 验 交流 


分 型 面 自 相交 是 指 分 型 面 的 某 一 部 分 自身 存在 着 相交 或 重 登 的 地 方 。 如 果 分 型 面相 区 或 
重 辣 的 区 域 较 大 ， 通 过 观察 的 方法 就 可 以 判断 分 型 面相 交 或 重合 的 位 置 ， 如 果 分 型 面相 交 或 




















重 辣 的 区 域 比较 小 ， 通 过 分 型 面 自 交 检测 的 方法 可 以 判断 分 型 面相 交 或 重合 的 位 置 。 然 后 ， 


把 分 型 面相 交 或 重 且 的 区 域 移 除 ， 通 过 分 型 面 的 创建 方法 ， 创 建 出 没有 相交 或 重合 的 合格 的 
分 型 面 。 

@ 分 型 面 与 工件 要 完全 相交 

分 型 面 必须 与 工件 模型 或 模具 体积 块 完 全 相交 才能 进行 分 割 。 

打开 模型 文件 “第 5 章 \ 范 例 结果 文件 \ 箱 包 拉 手 \ 分 型 面 概述 \ 分 型 面 自 相 交 检 测 
\mfefxm-xj.asm”， 如 图 5-14 所 示 。 





























图 5-14 ”分 型 面 的 边界 小 于 工件 模型 


选取 模型 树 中 的 工件 模型 的 拉 伸 特征 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 打 开 快捷 菜单 ， 从 “ 快 
捷 菜 单 ” 中 选取 “编辑 定义 ”， 如 图 5-15 所 示 。 


加 MFGFXM-XJ.ASM 
MOLD_RIGHT 
MAIN_PARTING_PLN 
MOLD_FRONT 
X* MOLD_DEF_ CSYS 

> SS FXMTZ-1.PRT 
同 复制 1 [PART_SURF_1 - 分 型 面 ] 
* 局 填充 1 [PART_SURF_1 - 分 型 面 ] 
同 合并 1 [PART_SURF_1 - 分 型 面 ] 
* 问 延伸 1 [PART_SURF 1 - 2 
* 同 延伸 2 [PART_SURF_1 - 分 到 




































图 5-15 编辑 定义 拉 伸 特征 











选取 【编辑 定义 】 选 项 后 ， 系 统 打开 “ 拉 伸 特征 ”操控 板 ， 进 入 实体 拉 伸 操作 








第 5 章 他 
界面 ， 如 图 5-16 所 示 。 这 时 ， 可 以 重新 定义 拉 伸 特 外 


ett 





E 操 作 。 


模具 ”分析 模型 ”注释 浓 染 工具 视图 应 用 程序 起 附 


各 | 向 有 虽 ["Eiwm 加 风浪 谍 





IIS 贰 加 co 区 
































| 多 | hs 
梳 型 笠 [下 部 荐 面 1 EE 
图 5-16 “ 拉 伸 特征 ”操控 板 
在 操控 板 中 单 











总 ， 定 问 草 绘 平 面 使 其 与 屏幕 平行 ， 使 月 
型 面 的 大 小 一 致 ， 如 图 5-17 所 示 。 














reo 4. 0 
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模具 分 型 面 设计 实例 


XxX 


吝 


尺 国 口中 改作 司 : 


和 【放置 】 一 【编辑 】 进入 草 绘 模式 。 选 取 【 草 绘 视图 】 按 钮 
昌 【 重合】 按钮 ， 约 束 工件 模型 的 


面 大 小 与 分 

















工件 模型 的 截面 大 小 与 分 
型 面 的 大 小 一 致 














可 5 
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图 5-17 工件 截面 尺寸 























GUIEXD fi 


二 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 返 回 到 操控 板 。 在 “ 拉 伸 特征 ” 操 





控 板 中 ， 单 击 【 选 项 打开 【选项 】 面 板 ， 在 【 侧 1】 中 选 


取 【 到 选 定 项 】 然后 选取 分 型 


面 延伸 侧 的 一 条 边 ， 指 定 拉 伸 终 目 边 。 在 【 侧 2】 中 也 选取 【到 选 定 项 】 选取 分 型 面 延伸 侧 


的 另 一 条 对 边 ， 如 图 5-18 所 示 。 

















选项 | 尾 性 | 
深度 
侧 1 | 4 到 洗 定 项 | | 边 :F17( 精 充 _3) 
刘 2 J 到 尘 定 项 ”|v | 这 :17( 精 充 _3) 


























5-18 





编辑 定义 拉 伸 方 式 和 深度 








Creg 4 .0 下面 设计 实例 解析 





单 击 操 控 板 的 按钮， 完成 工件 模型 拉 伸 特征 的 编辑 定义 工作 ， 其 效果 如 
5-19 所 示 。 







工件 模型 








分 型 面 的 边界 与 工件 模型 大 小 一 
致 , 分 型 面 的 边界 可 以 超出 工件 模 
型 ， 但 是 不 能 小 于 工件 模型 




















图 5-19 分 型 面 与 工件 模型 大 小 一 致 


4) 分 型 面 的 特征 标示 和 颜色 

在 Creo 4.0 模具 设计 中 ， 分 型 面 是 工件 模型 和 模具 体积 块 的 分 割 面 ， 用 来 分 割 工件 或 现 
有 体积 块 ， 是 一 种 曲面 特征 ， 具 有 广泛 的 意义 。 分 型 面 不 仅 用 于 分 割 动 模 和 定 模 ， 也 可 以 分 
制 其 他 模具 元 件 ， 如 镶 件 、 滑 块 等 。 

QD 分 型 面 特征 标示 

Creo 4.0 中 的 分 型 面 是 一 种 曲面 特征 ， 在 模型 树 中 以 特征 标示 显示 ， 如 图 5-20 所 示 。 丰 
例 请 参看 模型 文件 中 的 “第 5 章 \ 范 例 结果 文件 \ 箱 包 拉 手 \ 分 型 面 概述 \ 分 型 面 的 特征 


\mfefxm.asm ”。 


种 型 村 前 目 ` 
[Merin. ASN 
i NMOLD_RIGHT 
tT MAIN_PARTING_PLN 
az NOLD_FRONT 


Se MOLD_DEF_CSYs 

-0 FENTIE-1. PRT 

i 复制 1 [PART_SURF_1 - 淄 型 面 ] 

由 -一 填 充 1 [FART_SURF_1 - 芬 型 面 ] 

- 合并 1 [FART_SURF_1 - 分 型 面 ] 

由 -一 延 伸 1 [FART_SURF_1 - 分 型 面 ] 

由:-[ 国 延伸 2 [PART_SURF_1 - 芬 型 面 ] E 
…[ 妆 延伸 3 [PART_sURF_1 - 劳 型 面 ] 分 型 而 特征 标示 
由 [下 填充 2 [FART_SURF_1 - 分 型 面 ] 

- 合并 2 [FART_SURF_1 - 劳 型 面 ] 

由 :[ 园 填 充 3 [PART_SURF_1 - 分 型 面 ] 

本 合并 3 [FART_SURF_1 - 分 型 面 ] 

… 申 在 此 插入 
































设计 模型 分 型 面 





图 5-20 分 型 面 特征 标示 
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@ 分 型 面 特征 颜色 
在 系统 默认 的 背景 颜色 下 ， 以 线 框 形式 显示 分 型 面 时 ， 分 型 面 的 开放 边界 以 黄 铀 
示 ， 连 续 的 分 型 面 边界 以 紫色 显示 ， 如 图 5-21 所 示 。 


系统 背景 颜色 


EY 
本 

























分 型 面 开放 边界 以 
黄 铜 色 显示 
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连续 分 型 面 边界 以 
紫色 显示 













图 5-21 分 型 面 特征 颜色 


当 分 型 面 由 多 个 面 组 构成 时 ， 没 有 合并 之 前 的 曲面 边界 以 黄 铜 色 显 示 ， 合 并 后 的 曲面 边 
界 以 紫色 显示 (在 系统 默认 的 背景 颜色 下 )。 只 要 系统 背景 颜色 不 发 生变 化 ， 无 论 分 型 面 的 
着 色 颜 色 怎样 变化 ， 分 型 面 在 线 框 状态 显示 下 的 颜色 都 不 会 发 生变 化 。 

@) 设置 系统 背景 颜色 































































































选取 系统 颜色 命令 ， 在 “快速 访问 ”工具 栏 上 选取 【 * 】 一 【更 多 命令 】， 如 
图 5-22 所 示 。 
男 吕 必 日 oo- 洽 外 - 狼 园 ) 
文件 -| 模具 ”分析 ”模型 注 大 | 自 定 久 快 速 访问 工具 栏 
口 和 他” 国 复制 7 贡 六 :| 四 新 建 .… 
Or 要 4 ee (NG 避 于 
国 TO x a 
重新 生成 平面 草编 加 保存 
7 ”XX 删除 i 坐标 系 和 
操作 Y 基准 避 重 沿 
加 重新 生成 
名 虞 窗口 
模型 树 加 关闭 
[NEGFXN. ASM 
43 MOLD_RIGHT 更 名 病 令 骨 ).. | 
A MAIH_PARTING FPLN 主 配 狠 区 下 方 显 东 (8) | 
A MOLD_FRONT 








图 5-22 ”系统 颜色 命令 


选取 【更 多 命令 】 后 ， 系 统 打开 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ， 在 颜色 配置 
框 中 单 击 下 拉 按 钮 * ， 打 开 “ 系 统 颜色 ”选项 ， 选 取 系统 背景 颜色 设置 选项 中 的 一 种 颜色 ， 

































Creo 4.0 由 面 设计 实例 解析 


可 以 设置 系统 背景 颜色 ， 如 图 5-23 所 示 。 
























































Creo Parametric 选项 x 
| 收藏 夫 
| 环境 主题 : | 自 定义 |- 
| 系 毕 外 观 | 
上- 界面 。 | 默认 
图 元 显示 ss 
由 (Ee 国 [ax] 
| 草 绘 器 | 默认 
| 涛 加 | same 浅 色 (前 Creo 默认 值 
| 通知 中 心 ， 图 形 | 深 色 
ECAD 法 配 白 底 黑色 
| 析 * 基准 | 黑 底 白 色 
数据 交换 * 几何 噶 圭 双 
久 金 件 
| 更 新 控制 》 草 给 拓 
| 增 材 制 千 > 简单 搜索 > 
| AY 届 商 
| * 显示 差异 系统 背景 颜色 
|Y 所 定义 设置 选项 
功能 区 | ECAD 导线 颜色 
快速 访问 工具 栏 | JE 
快捷 荣 单 | 
键盘 快捷 方式 | * 底层 
窗口 设置 | re 
| Pp 建 模 图 元 
| 许可 * 载荷 和 约 率 
pb AutoGEM 和 FEM Mesh 
> 杂项 
颜色 : | 导出 
| | 3 
导出 配置 00… | 确定 ” | Bi | 














图 5-23 ”系统 颜色 对 话 框 





(2) 创建 分 型 面 

模具 模块 提供 了 特有 的 分 型 面 创建 模式 ， 使 用 分 型 面 创建 模式 提供 的 命令 创建 的 任何 曲 
面 ， 系 统 均 会 自动 将 其 识别 为 分 型 面 ， 在 “模型 树 ” 中 出 现 相 关 的 分 型 面 标识 。 不 进入 分 型 
面 创 建 模式 ， 系 统 将 创建 的 任何 曲面 具 标识 为 曲面 ， 而 不 标识 为 分 型 面 ， 但 是 依然 可 以 作为 
分 型 面 使 用 ， 本 书 称 为 曲面 创建 模式 。 

1) 使 用 分 型 面 创建 方式 

模具 模块 提供 了 多 种 选取 分 型 面 创建 命令 的 方法 ， 分 成 两 类 。 

第 一 类 是 分 型 面 创建 模式 ， 即 进入 分 型 面 创 建 模式 选取 分 型 面 创建 命令 。 

第 二 类 是 曲面 创建 模式 ， 即 选取 曲面 创建 命令 ， 创 建 好 的 曲面 可 以 作为 分 型 面 使 用 。 

下 面 介绍 打开 分 型 面 创建 模式 命令 面板 的 操作 步 又。 

打开 模型 文件 “第 5 章 \ 范 例 结果 文件 \ 箱 包 拉 手 \ 创 建 分 型 面 \ 分 型 面 创建 方式 
\mfefxmfs.asm ”。 

单 击 模 具 工 具 栏 的 【分 型 面 】 按 钮 由 |， 系 统 打 开创 建 分 型 面 模式 工作 界面 ， 
如 图 5-24 所 示 。 














































































































Creo 4. 0 模具 分 型 面 





























参考 模型 和 工件 | 修饰 符 设计 特征 























打开 分 型 面 创建 模式 下 的 分 型 
面 创 建 命令 面板 





























图 5-24 分 型 面 创建 模式 


分 型 面 创 建 模式 步骤 很 简单 ， 在 分 型 面 创建 模式 下 ， 创 建 分 型 面 的 命令 很 丰富 ， 通 常情 
况 下 模具 设计 使 用 该 方法 创建 分 型 面 。 在 分 型 面 创建 模式 下 的 操作 实例 参见 本 章 的 创建 分 型 
面 实例 。 

2) 使 用 曲面 创建 模式 

G 使 用 “模型 ”工具 栏 选取 创建 曲面 命令 

打开 模型 文件 “第 5 章 \ 范 例 结果 文件 \ 箱 包 拉手 \ 创 建 分 型 面 \ 分 型 面 创建 方式 
\mfefxmfs.asm ”。 

在 菜单 中 选取 【模型 ]， 打 开 “ 模 型 ”工具 栏 ， 从 “模型 ”工具 栏 中 选取 其 中 
一 种 建 模 命 令 ， 可 以 创建 相应 曲面 ， 如 图 5-25 所 示 。 从 中 选取 一 项 创建 曲面 的 方法 后 ， 系 
统 显 示 相 应 的 操控 板 或 对 话 框 ， 可 以 创建 相应 的 曲面 。 























































































































Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 





击 “ 模 型 ”工具 栏 
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注释 工具 视图 应 用 程序 


a 一 孔 本 | 时 BO J 本 名 物 笠 清单 







二 用 户 定义 特征 a 












5 贴 = | FE 复制 几何 切 次 加 元 件 
平面 。 阵列 | 管理 视图 截面 外 观 显示 样式 适 视 图 
”| 媒 收 综 包 络 尖 * 坐标 系 ~ ~ ~ 7 元 编 和 村 ~ ,车 参考 查看 器 
获取 数据 收 饰 符 ~ 模型 旺 示 ~ 调查 ~ 








选择 其 中 一 种 建 模 命令 ， 可 
以 创建 相应 曲面 












































图 5-25 使 用 “模型 ” 栏 创建 曲面 


@ 使 用 零件 模块 创建 曲面 

打开 模型 文件 “第 5 章 \ 范 例 结果 文件 \ 箱 包 拉 手 \ 创 建 分 型 面 \ 分 型 面 创 建 方式 
\mfefxmfs.asm ”。 

GEX2) 在 模型 树 中 选取 “参考 模型 "?， 单 击 左 键 ， 打 开 快捷 菜单 ， 在 快捷 菜单 中 选取 
“打开 ”按钮 ， 进 入 零件 模块 操作 界面 ， 如 图 5-26 所 示 。 

选取 “ 拉 伸 ”“ 旋 转 ”“ 扫 描 ”“ 混 合 ”““ 扫 描 混 合 ”““ 螺旋 扫描 ”“ 边 界 混合 ” 命 
令 中 的 任 一 建 模 命 令 ， 可 以 创建 相应 的 曲面 。 


外 5 交流 


在 零件 模块 下 ， 创 建 好 的 曲面 转 到 模具 模块 同样 可 以 作为 分 型 面 使 用 。 

(3) 创建 拉 伸 分 型 面 

拉 伸 操 作 不 仅 可 以 创建 实体 特征 ， 而 且 可 以 在 垂直 于 草 绘 平 面 的 方向 上 将 草 绘 截面 拉 伸 
到 指定 深度 ， 创 建 出 拉 伸 曲面 。 

1) 拉 伸 分 型 面 操作 要 点 

G@ 选取 拉 伸 命令 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

@) 进入 草 绘 模 式 ， 草 绘 一 个 要 拉 伸 的 开放 截面 或 闭合 截面 。 

@@) 使 用 操控 板 定义 拉 伸 方式 。 

@ 盲 孔 止 : 从 草 绘 平 面 以 指定 的 深度 值 拉 伸 截面 。 

@ 对 称 理 : 以 指定 深度 值 的 一 半 拉 伸 到 草 绘 平 面 的 两 侧 。 

@ 到 选 定 项 芷 : 将 截面 拉 伸 至 一 个 选 定 点 、 曲 线 、 平 面 或 曲面 。 




































































































































































Creo 4.0 模 具 分 型 面 设计 实例 






单 击 左 键 ， 打 开 快捷 菜单 























多 加 PrYQr 只 加 | FXM-1 (活动 的 ) - Creo Parametric = 


本 3 泊 深 了 草 
9 七 明 | 蜂 用 户 定义 特征 /3 / 轴 人 
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9= 

















自 ”| 叶 复制 几何 点 
于 和 生成 草 给 
X ~ | 部 收 生 包 络 x 坐标 系 
操作 ~ 获取 数据 ~ 共生 











选择 其 中 一 种 建 模 命令 ， 都 
可 以 创建 相应 曲面 






































图 5-26 使 用 零件 模块 创建 曲面 














由 在 操控 板 中 输入 拉 伸 的 深度 值 ， 或 者 双击 模型 上 的 深度 尺寸 并 在 尺寸 框 中 键入 新 值 。 

@@ 将 要 拉 伸 的 方向 更 改 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 单 击 [%| 按 钮 。 

@) 如 果 草 绘 的 拉 伸 截面 是 闭合 截面 ， 单 击 操控 板 上 的 【选项 】 面 板 ， 然 后 选取 【封闭 
端 〗 可 以 创建 两 端 封闭 的 拉 伸 曲 面 。 

@ 单 击 操控 板 的 按钮 。 

2) 创建 拉 伸 分 型 面 实例 

GD 选取 命令 

打开 模型 文件 “第 5 章 \ 范 例 源 文件 \ 箱 包 拉 手 \ 创 建 分 型 面 \ 拉 伸 分 型 面 \mfglsfxm.asm”， 
在 “模具 ”工具 栏 中 单 击 【分 型 面 】 按 钮 入 一 【 拉 伸 】 按 钮 富 ， 打 开 “ 拉 伸 特 征 ” 操 控 板 ， 
如 图 5-27 所 示 。 



















































































Creg 4.0 而 而 起 计 实 何 解 析 
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模具 分 析 模型 注释 工具 视图 应 用 程序 分 对面 趣 负 
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1 S| 芒 6 vx 























图 5-27 选取 创建 拉 伸 分 型 面 命令 








@ 选取 草 绘 平 面 和 方向 

选取 【放置 】 一 【定义 】 打开 “ 草 绘 ”对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 
“MOLD FRONT” 平面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “MOLD _RIGHT” 平面 作 为 参 
考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 “ 右 ” 如 图 5-28 所 示 。 单 击 国 E 生 按钮 进入 草 绘 模式 。 
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图 5-28 ”选取 草 绘 平面 和 方向 
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进入 草 绘 模式 后 ， 选 取 【 草 绘 视图 】 按 钮 入 ， 定 向 草 绘 平面 使 其 与 屏幕 平行 。 
@@ 绘制 分 型 面 截面 
沿 参考 模型 轮廓 边界 绘制 分 型 面 截 面 ， 使 分 型 面 和 参考 模型 之 间 没 有 间隙。 方法 如 下 。 















































单 击 【 投 影 】 按 铀 日， 提取 参考 模型 的 轮 廊 线 。 ©) 
单 击 【中 心 线 】 按 钮 ; ， 绘 制 一 条 中 心 线 。 a 

















使 用 【 线 】 按 钮 YA 和 【拐角 】 按 钮 -将 提取 参考 模型 的 轮廓 线 延伸 到 如 “和 
图 5-29 所 示 的 长 度 。 

















【中 心 线 ] 按钮 | ， 给 
制 一 条 中 心 线 
































使 用 【投影 】 按 钮 口 ， 提 取 参 考 
模型 的 轮廓 线 





















使 用 【 线 】 按 钮 ww ， 绘 
制 两 条 线段 








PULL DIRESTION 





















使 用 【拐角 ]】 按钮 认 ， 将 提取 参考 模型 的 
轮廓 线 延伸 ， 使 用 【删除 段 】 按 钮 院 ， 
删除 两 端 多 余 线 段 
































| PULL DIRESTION 























图 5-29 ”延伸 参考 模型 的 轮廓 线 

单 击 【 线 】 按 钮 wA ， 绘 制 出 轮廓 端点 直线 。 

使 用 轮廓 线 的 外 端点 标注 长 度 尺 寸 “620”， 并 使 其 关于 中 心 线 对 称 。620 mm 
为 后 面 要 创建 的 工件 模型 的 长 度 尺 寸 ， 如 图 5-30 所 示 。 


















































“曲面 设计 实例 解析 





;PULL DIRECTION 


3 | 四 











1 
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620.00 一 
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图 5-30 ”绘制 分 型 面 拉 伸 截 面 
单 击 草 绘 工 具 栏 的 VY 按钮 退出 草 绘 模式 。 
@ 指定 拉 伸 方式 和 深度 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选取 【对 称 】 旦 ， 然 后 输入 拉 伸 深度 “250”，250 mm 为 后 面 要 创 
建 的 工件 模型 的 宽度 尺寸 ， 在 图 形 窗口 预览 拉 伸 出 的 分 型 面 ， 如 图 5-31 所 示 。 
| | 记 回 D7YQ7r 哈 守 v | MFGLSFXM (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 
文件 模具 分 析 模型 注释 工具 视图 应 用 程序 起 篇 
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图 5-31 预览 分 型 面 





@ 完成 创建 工作 
单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 分 型 面 的 创建 工作 ， 再 单 击 分 型 面 右边 工具 栏 的 按钮 ， 
返回 到 模具 设计 界面 ， 拉 伸 分 型 面 形状 如 图 5-32 所 示 。 









































图 5-32” 拉 伸 出 的 分 型 面 








第 5 章 “ COREEPTRIESJ 











3) 适合 用 拉 伸 命令 制作 分 型 面 的 模型 特点 
拉 伸 分 型 面 通过 将 二 维 截 面 延伸 到 垂直 于 草 绘 平面 的 指定 距离 处 来 实现 。 
在 设计 模具 时 ， 适 合用 拉 伸 命令 创建 分 型 面 的 模型 特点 是 ， 设 计 模 型 的 主 分 型 面 在 了 

站 Z 中 的 任 一 种 方向 呈 直 线 分 布 ( 即 从 该 方向 看 过 去 没有 高 低 曲 线 )， 如 图 5-33 所 示 。 示 2 


















































例 请 参看 模型 文件 “第 5 章 \ 范 例 结果 文件 \ 箱 包 拉手 \ 分 型 面 概述 \ 斜 面 分 型 面 \mfgxmfx..asm” 


















设计 模型 从 Y 方 向 看 
过 去 不 产生 高 低 曲 线 





设计 模型 沿 了 方向 放 - 
正 效果 设计 模型 沿 了 方向 的 
拉 伸 分 型 面 


C50 
Se 上 -DEF CSYS 


图 5-33” 拉 伸 分 型 面 特点 


















































(4) 创建 填充 分 型 面 
填充 分 型 面 是 使 用 封闭 的 二 维 截 面 来 创建 分 型 面 。 


























1) 填充 分 型 面 操作 要 点 

Q) 选取 填充 命令 ， 打 开 “ 填 充 ” 操 控 板 。 

@ 进入 草 绘 模式 ， 草 绘 一 个 要 填充 的 闭合 截面 。 

图 单 击 草 绘 工具 栏 的 ww 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 

@ 单 击 操控 板 的 x 按钮。 

2) 创建 填充 分 型 面 实例 

@ 选取 命令 

打开 模型 文件 “第 5 章 \ 范 例 源 文件 \' 箱 包 拉 手 \ 创 建 分 型 面 \ 填 充分 型 面 mfgtcfxm.asm”， 在 
模具 工具 栏 中 单 击 【 分 型 面 】 按 钮 局 一 【填充 】 按 钮 加 ， 打 开 “ 盾 充 ” 操 控 板 ， 如 图 5-34 
所 示 。 

@ 选取 草 绘 平面 和 方向 

选取 【参考 】 一 【定义 】， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “参考 
模型 下 表面 ”作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “MOLD_FRONT” 平 面 作为 参考 平面 ， 
在 【方向 】 框 中 选取 “上 ” 如 图 5-35 所 示 。 单 击 廿 | 按钮 进入 草 绘 模式 。 
















































































[DgorQr 寻 加 7 x|s 














WE | 法 | BE | E 关 





MFGLSFXM (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 


模具 分 析 模型 注释 工具 视图 应 用 程序 EL 


显 | 回 国 加 2soo ~ A 


le 殴 ”o 贺 x 























模型 要 草 答 
[e 这 党 页 


由 












































图 5-35 ”选取 草 绘 习 











FE 面 和 方 问 


上 沪 让 请 沁 Creo 4. 0 模具 分 型 面 设计 实例 








进入 草 绘 模式 后 ， 选 取 【 草 绘 视图 】 按 钮 名 ， 定 问 草 绘 平面 使 其 与 屏幕 平行 。 

@) 绘制 分 型 面 截面 

沿 参考 模 型 中 心 绘 制 填充 分 型 面 截 面 ， 使 填充 分 型 面 截面 以 参考 模型 中 心 呈 对 称 分 布 。 
方法 如 下 。 

单 击 【中 心 线 】 按 钮 ; ， 绘 制 两 条 中 心 线 。 

单 击 【 和 珑 形 】 按 钮 口 ， 绘 制 填充 轮廓 ， 使 用 【相等 】 按 钮 | = 约束 矩形 长 宽 
相等 。 

单 击 【投影 】 按 钮 器 ， 提 取 参 考 模型 的 内 轮廓 线 。 

标注 填充 分 型 面 截 面 长 度 尺 寸 为 “200”。200 mm 为 后 面 要 创建 的 工件 模型 的 




































































长 度 尺 寸 ， 如 图 5-36 所 示 。 














使 用 【中 心 线 】 按 钮 ; ， 绘 
制 两 条 中 心 线 





















使 用 【 甜 形 】 按 钮 品 ， 绘 
制 填充 轮廓 , 使 其 长 宽 相 等 























使 用 【投影 】 按 钮 口 , 提取 
参考 模型 的 内 轮廓 线 


一 可 PHLL DIRECT 一 一 -FF 二 








图 5-36 ”绘制 分 型 面 填充 截面 

















单 击 草 绘 工具 栏 的 Y 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 


























Creo 4.0 而 而 设计 实 何 角 析 








的 分 型 面 就 是 合格 的 分 型 面 。 
退出 革 绘 模式 ， 回 到 “填充 ”操控 板 ， 在 图 形 窗 口 预 览 填充 分 型 面 ， 如 图 5-37 
所 示 。 
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草丛 | 内 部 截面 1 1 x 
| #3 | 居 E | 








5-37 ”预览 分 型 面 
@ 完成 创建 工作 
单 击 操控 板 的 x 按钮， 完成 填充 分 型 面 的 创建 工作 ， 再 单 击 分 型 面 右 边 工具 栏 的 x 按 
钮 ， 回 到 模具 设计 界面 ， 分 型 面 形状 如 图 5-38 所 示 。 

















图 5-38 ”填充 分 型 面 


3) 适合 用 填充 命令 制作 分 型 面 的 模型 特点 

填充 分 型 面 是 使 用 封闭 的 二 维 截面 来 创建 分 型 面 。 

在 设计 模具 时 适合 用 填充 命令 创建 分 型 面 的 模型 特点 是 ， 设计 模型 的 主 分 型 线 处 在 同一 
水 平面 上 ， 如 图 5-39 所 示 。 示 例文 件 请 参看 “第 5 章 \ 范 例 结果 文件 箱包 拉手 \ 分 型 面 概述 \ 
水 平分 型 而 \spfx-1.prt”。 
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设计 模型 放 正 效果 ， 其 分 型 线 
处 于 同一 水 平面 上 









设计 模型 填充 
分 型 面 








图 5-39 ”填充 分 型 面 特点 


在 设计 模具 时 适合 用 填充 命令 创建 分 型 面 的 模型 ， 使 用 拉 伸 方法 创建 分 型 面 也 可 达到 目 
的 ， 但 能 够 使 用 填充 方法 创建 分 型 面 的 模型 一 般 不 使 用 拉 伸 方 法 ， 因 为 填充 方法 快捷 方便 ， 
如 图 5-39 所 示 。 如 果 改 用 使 用 拉 伸 方法 创建 分 型 面 ， 分 型 面 中 间 设 计 模 型 外 形 孔 需要 通过 
再 次 拉 伸 ， 移 除 曲 面 才能 达到 相同 的 效果 。 

(5) 复制 分 型 面 

在 Creo 4.0 模具 设计 工作 中 ， 通 过 复制 曲面 的 方法 创建 分 型 面 是 Creo 4.0 创建 分 型 面 的 
主要 方法 之 一 ， 因 为 复制 曲面 可 以 充分 利用 参考 模型 的 几何 特征 。 
通过 复制 曲面 的 方法 创建 分 型 面 通常 需要 与 其 他 创建 分 型 面 方法 配合 使 用 
整 的 参考 模型 分 型 面 。 

在 Creo 4.0 模具 设计 工作 中 ， 选 取 要 复制 的 曲面 ， 从 模具 工具 栏 中 选取 【复制 】 按 钮 
敬一 【粘贴 】 按 钮 筑 ， 复 制 出 的 曲面 不 能 标识 为 “分 型 面 ” 但 同样 可 作为 分 型 面 使 用 。 

1) 复制 分 型 面 的 操作 要 点 

(D 选取 要 复制 的 曲面 。 

@) 执行 分 型 面 命令 ， 使 用 快捷 键 〈Ctrl+C》 一 《CtrlHV)， 打 开 “ 复 制 分 型 面 ”操控 板 ， 








































































































最 后 得 到 
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〇 按 原样 复制 所 有 曲面 

@ 排除 曲面 并 填充 孔 
复制 内 部 边界 

〇 取消 修 劳 包 络 

〇 取消 修剪 定义 域 你 





填充 孔 /曲面 选择 项 





图 5-40 “复制 分 型 面 ” 操 控 板 


@ 定义 复制 选项 内 容 ， 按 住 〈Ctrl〉 键 选取 全 部 要 复制 的 曲面 。 

昌 如 果 要 排除 曲面 并 填充 曲面 上 的 孔 ， 可 从 操控 板 的 【选项 】 面 板 中 选取 【排除 曲面 
并 填充 孔 】 或 者 单 击 右键 ， 从 快捷 菜单 中 选取 【排除 曲面 并 填充 孔 } 然后 再 选取 要 排除 孔 
的 所 有 曲面 。 

@ 单 击 操控 板 的 按钮， 完成 复制 分 型 面 操作 。 















































































































































制 分 型 面 有 5 个 选项 ， 每 个 选项 的 含义 如 下 。 

Q 按 原样 复制 所 有 曲面 : 复制 所 有 选取 的 曲面 。 

@) 排除 曲面 并 填充 孔 : 如 果 选 取 此 选项 ， 以 下 的 两 个 编辑 框 将 被 激活 。 

@ 排除 轮廓 : 收集 要 从 选 定 的 多 轮廓 曲面 中 移 除 的 轮廓 。 

@ 填充 孔 /曲面 : 在 已 选 曲 面 上 选取 孔 的 边 填 充 孔 。 

@) 复制 内 部 边界 : 如 果 选 取 此 选项 ,“ 边 界 ” 编 辑 框 被 激活 ， 选 取 封 闭 的 边界 ， 复 制 边 
界 内 部 的 曲面 。 

由 取消 修剪 包 络 : 复制 曲面 、 移 除 所 有 内 轮 廊 ， 并 用 当前 轮廓 包 络 替 换 外 轮廓 。 

@) 取消 修剪 定义 域 : 复制 曲面 、 移 除 所 有 内 轮 廊 ， 并 用 与 曲面 定义 域 相对 应 的 轮廓 替 
换 外 轮廓 。 

2) 创建 复制 分 型 面 实例 

GD 选取 命令 

打开 模型 文件 “第 5 章 \ 范 例 源 文件 ' 箱 包 拉 手 \ 创 建 分 型 本 复制 分 型 面 mfgfzfxkm.asm”， 从 模 
有 具 工具 栏 中 单 击 【 分 型 面 】 按 钮 加 ， 进 入 分 型 面 创建 模式 ， 选 取 参 考 模型 的 一 个 外 表面 ， 使 用 
快捷 键 〈CtaltC》 一 《CtlrV)， 打 开 “ 复 制 分 型 面 ”操控 板 ， 如 图 5-41 所 示 。 























































































































































































































































































































上 面 设计 实例 


人 


快捷 键 : (Ctrl+C》 一 〈Ctrl+V》， 这 
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”操作 控制 

























选取 参考 模型 的 一 个 外 表 


















































使 
打开 “复制 分 型 
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出 分 型 面 命令 








图 5-41 选取 创建 复 和 





@ 选取 要 复制 的 曲面 
按 住 〈Ctrl〉 键 ， 依 次 选取 参考 模型 外 表面 ， 如 图 5-42 所 示 。 

















5-42 ”选取 要 复制 的 曲 曾 





图 


@ 排除 分 型 面 中 没有 被 填充 的 孔 
从 操控 板 的 【选项 】 面 板 中 选取 【排除 曲面 并 填充 孔 】 如 图 5-43 所 示 。 或 者 
单 击 右键 ， 从 快捷 菜单 中 选取 【排除 曲面 并 填充 孔 ]】 如 图 5-44 所 示 。 








Creo 4.0 曲面 设 计 实例 解析 









































le 二 cu 加 > 
国 区 所 名 ”复制 的 曲面 
模型 树 〇 按 原样 复制 所 有 曲面 加 ”填充 的 孔 
〇 复制 内 部 边界 
加 MFGFZFXM.ASM 。 〇 取消 修 英 包 阁 清除 
全 〇 按 原样 入 制 所 有 曲面 
司 MAIN_PARTIN 排险 加 襄 
MOLD_FRONT @ ”排除 曲面 并 填充 孔 
痰 * MOLD_DEF_Cs 填充 孔 /曲面 区 al 名 ”复制 内 部 边界 
» FZFXM-1.PRT a 
RN 名 ”取消 修 劳 包 络 
同 关 复制 1 [PART_SURF 1 - 分 型 面 ] 台 ”取消 修 芝 定义 域 
图 5-43 “复制 曲面 ”操控 板 图 5-44 ”右键 快捷 菜单 





























GEEZ2) 选取 参考 模型 贺 孔 上 表面 ， 可 以 观察 到 圆 孔 被 填充 ， 如 图 5-45 所 示 。 设 置 成 
【着 色 】 显 示 ， 可 以 单 击 操控 板 右边 的 【查看 连接 几何 的 模式 】 按 钮 S35 观察 。 











图 





5-45 ”排除 








选择 参考 模型 圆 孔 上 表 
面 ， 填 充 圆 孔 








由 完成 复制 分 型 面 创建 工作 





1 面 并 填充 孔 





单 击 操 控 板 的 x 按钮， 完成 复制 分 型 面 的 创建 工作 ， 再 单 击 分 型 面 右 边 工具 栏 的 按 
钮 ， 回 到 模具 设计 界面 ， 如 图 5-46 所 示 《〈 遮 珊 了 参考 模型 ),“ 模 型 树 ” 中 出 现 复制 分 型 面 


的 名 称 。 
和 加 


重型 村 


| 
MEGFZFXM. ASHM 
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请- 目 - 
复制 分 型 面 名 称 


A NATH_PARTING FLN 

za NOLD_FRONT 

Mex MOLD_DEF_CSYS 

< FIFXN-1. PRT 

复制 1 [PART_SURF_1 - 分 型 面 ] 
中 在 此 插入 











图 5-46 ”创建 出 





@ 完善 分 型 面 
选取 填充 命令 。 








的 复 伟 





市 





Oy 


分 型 面 


模具 分 型 面 设计 实例 


5 





人 人 人 个人 上 35 
FF【 分 型 面 】 按 钮 上 避 一 【填充 】 按 钮 四， 打开 “填充 ”操控 板 。 

















在 “模具 ”工具 栏 中 单 避 
3 园 四 ~Cv 引 罗素 | 了 MFGFZFXM (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 
模型 ”注释 工具 视图 应 用 程序 分 开 夯 。 棋 褒 “Pere@e 
和 
基准 











模具 分 析 





草 绘 | @ 选 择 1 人 项 | ll x 


| BEE | 
选取 草 绘 平 面 和 方向 。 
a. 选取 【参考 】 一 【定义 】)， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “参考 模型 下 
表面 ”作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “MOLD_FRONT ”平面 作为 参考 平面 ， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “上 ” 如 图 5-48 所 示 。 单 击 苹 按钮 进入 草 绘 模式 。 


图 5-47 打开 “填充 ”操控 板 











有 XxX 


草 绽 | 日 选择 1 个 项 
| 二 | 吕 本 
各 型 村 6 庄 本 1T 需 
加 WGFZFNm sm -一 
X 











er 
MOLD_FRONT:F3( 蕉 准 平 面 











PARTING_PLN 


图 5-48 ”选取 章 绘 平面 和 方向 






























Creo 4.0 而 而 设计 实例 解 析 








b. 进入 草 绘 模式 后 ， 选 取 【 草 绘 视图 】 按 钮 名 ， 定 向 草 绘 平 面 使 其 与 屏幕 平行 。 

绘制 填充 截面 。 

治 参 考 模 型 中 心 绘制 填充 分 型 面 截面 ， 使 填充 分 型 面 截面 以 参考 模型 中 心 为 中 心 呈 对 称 
分 布 。 方 法 如 下 。 

a. 单 击 【中 心 线 】 按 钮 ; ， 绘 制 两 条 中 心 线 。 

b. 单 击 【 和 矩形 】 按 钮 霹 ， 绘 制 填充 轮廓 ， 使 用 【相等 】 按 钮 | = 约束 矩形 长 宽 相 等 。 

c. 单 击 【 投 影 】 按 钮 器 ， 提 取 参 考 模型 的 外 轮廓 线 。 

d. 标注 填充 分 型 面 截面 长 度 尺寸 为 “$00”。500 mm 为 后 面 要 创建 的 工件 模型 的 长 度 尺 
寸 ， 如 图 5-49 所 示 。 































































使 用 【中 心 线 ] 按钮 ; , 绘 
制 两 条 中 心 线 






















使 用 【和 拢 形 ]】 按 钮 口 ， 
绘制 填充 轮廓 , 使 其 长 宽 
相等 




















使 用 【投影 】 按 钮 器 ， 
提取 参考 模型 的 外 轮 
廓 线 


























图 5-49 ”绘制 填充 截 国 


e. 单 击 草 绘 工具 栏 的 Y 按钮 退出 草 绘 模 式 。 

f 退出 草 绘 模式 ， 回 到 “填充 ”操控 板 ， 在 图 形 窗口 预览 填充 分 型 面 ， 如 图 5-50 所 
示 。 单 击 操 控 板 的 次 按钮， 完成 填充 分 型 面 的 创建 工作 。 

合并 分 型 面 。 

a. 从 主 窗口 右 下 角 “ 过 滤器 ”中 选取 【 面 组 ])， 按 住 〈Ctrl〉 键 选中 填充 分 型 面 和 复种 
分 型 面 〈 也 可 以 从 模型 树 中 选中 填充 分 型 面 和 复制 分 型 面 )。 















































一 





型 面 设 计 实 例 





图 5-50 ”预览 分 型 面 











b. 从 “分 型 面 ”工具 栏 中 选取 【合并 】 按 钮 外， 打开 “合并 ”操控 板 ， 如 图 5-51 所 示 。 

















MFGFZFXM (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 








注 庆 ”了 I 只 视图 ” 应 用 程序 ” 分 到 历 
国会 罗 今 环 王 | 慨 四 发 ?中 
填充 ” 延 舍 曲 先 填充 环 边界 混合 ”关闭 形状 曲面 移动 ” 偏 黎 修改 解析 2 








曲面 设计 ~ 形状 曲面 选择 变 效 


5. 单 击 w 按钮 ， 返 
模具 设计 界面 























MFGFZFXM (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 








注释 工具 视图 应 用 程序 


Il ee 证 6o IV x 











了 文件 夫 浏 览 器 | 去] 收 项 去 





模型 树 
4， 单 击 操控 板 的 
加 按钮 


加 MFGFZFXM.ASM 
MOLD RIGHT 
MAIN_PARTING_PLN 
MOLD_FRONT 
XX* MOLD DEF CSYS 
* FZFXM-1.PRT 

同 复制 1 [PART_SURF_1 - 分 型 面 ] 
* 站 填充 1 [PART_SURF_1 - 分 型 面 ] 

中 在 此 插入 

加 关 合 并 1 [PART_SURF_1 - 分 型 面 ] 
1， 从 “过 滤器 ” 
中 选择 【 面 组 】 





2， 按 住 (Ctrl ) 键 选 
中 填充 分 型 面 和 复制 
分 型 面 





| Eo 总 | 。 不 显示 默认 光线 方向 。 

















图 5-51 合并 分 型 面 操作 








Creo 4.0 由 面 设计 实例 解析 





c. 单 击 操控 板 的 国 按钮 ， 两 个 分 型 面 形成 一 个 完整 的 分 型 面 ， 如 图 5-52 所 示 。 
@ 完成 创建 工作 
再 单 击 分 型 面 右边 工具 栏 的 园 按 乌 ， 回 到 模具 设计 界面。 


NT A FA Fe 
诬 经 验 交 流 
SE 


在 设计 参考 模型 的 分 型 面 时 ， 往 往 需 要 多 种 创建 分 型 而 i 7/ 
的 方法 结合 在 一 起 使 用 ， 才 能 得 到 合格 的 分 型 面 。 本 例 创建 
参考 模型 分 型 耐 使 用 “复制 “填充 ”和 “合并 ”的 方法 。 合 
并 操作 将 在 “(10) 合并 分 型 面 ”中 详细 讲解 。 图 5-52 合并 后 的 分 型 面 

(6) 阴影 分 型 面 

阴影 分 型 面 《 阴 影 曲面 ) 也 称 为 着 色 曲 面 。 构 造 原 理 是 利用 一 个 指定 方向 的 光源 照射 在 
参考 模型 上 《默认 的 光源 投射 方向 与 开 模 方向 相反 )， 系 统 复 制 参考 模型 上 受到 光源 照射 的 
曲面 部 分 产生 一 个 阴影 曲面 主体 ， 并 且 填 充 曲 面 上 的 孔 。 然 后 在 参考 模型 最 大 外 形 轮廓 线 所 
在 的 平面 上 ， 利 用 参考 模型 最 大 外 形 轮 廊 线 与 工件 模型 边界 之 间 形 成 的 封闭 截面 生成 一 个 填 
充 平面 ， 从 而 形成 一 个 完整 的 覆盖 型 的 阴影 分 型 面 。 

1) 阴影 法 创建 分 型 面 操作 要 点 

QD 选取 命令 

打开 模型 文件 “第 5 章 \ 范 例 源 文件 \ 箱 包 拉 手 \ 创 建 分 型 面 \ 阴 影 分 型 面 Amnfgyyfxm. asm ”， 
在 “模具 ”工具 栏 中 单 击 【 分 型 面 】 按 钮 品 一 【曲面 设计 】 一 【阴影 曲面 ”打开 “阴影 曲 
面 ” 对 话 框 ， 如 图 5-53 所 示 。 图 形 窗口 中 用 红色 箭头 显示 光线 的 投射 方向 。 









































































































































阴影 曲面 x 

yy 元 素 信息 

应 用 程序 2 > ”阴影 委 件 定义 

/ 去 边界 参考 必需 的 

加 人 对 古人 坊 瑟 wn er 

填充 “延伸 曲线 填充 环 边界 混合 关闭 修 问 手 面 可 选 

环 闭 合 可 选 

a 关闭 延伸 可 选 

曲面 设计 找 模 角度 可 先 

个 ， 禄 边 曲 面 关闭 平面 可 先 

fre > 2 [一 》| mm 本 
将 矶 而 浊 合 到 曲面 Ee 参考 | 信息 
面 压 | 项 点 侧 回 角 确定 取消 了 预 况 








红色 箭头 显示 光线 的 
向 


投射 方 所 




















车 
心 





图 5-53 ”选取 创建 “阴影 曲面 ” 

















@ 选取 参考 模型 








第 5 章 但 Uo 瑟 本 信友 区 二 国 到 所 | 
























































































































































如 果 只 有 一 个 参考 模型 ， 系 统 将 自动 选取 它 。 如 果 有 多 个 参考 模型 ， 系 统 会 弹出 菜单 管 
时 器 的 “特征 参考 ”菜单 和 “选取 ”对 话 框 ， 如 图 5-54 所 
示 ， 要 求 选取 参考 模型 。 可 以 根据 需要 选取 几 个 或 全 部 参考 训导 
模型 ， 然 后 在 菜单 管理 器 中 单 击 【 完 成 参考 】 选 项 确认 。 添加 O) 
@ 选取 关闭 平面 
如 果 只 有 一 个 参考 模型 ， 不 必 选 取 关闭 平面 。 如 果 选 取 pe 汪 了 xX = 
了 多 个 参考 模型 ， 必 须 选取 一 个 关闭 平面 (分 型 面 平面 ， 也 orss || 
称 为 切断 平面 )。 ee 
@@) 其 他 选项 设置 图 5-54 “特征 参考 ”菜单 和 
对 于 一 些 形状 规则 、 底 部 平面 可 作为 分 型 面 的 关闭 平 “选取 ”对 话 杠 






































面 ， 通 常 不 需要 设置 其 他 选项 ， 即 可 得 到 正确 的 阴影 分 型 

面 。 对 于 形状 不 太 规则 的 参考 模型 ， 则 需要 通过 其 他 选项 以 控制 阴影 曲面 的 生成 。 
@@ 完成 创建 工作 

单 击 “ 阴 影 曲面 ”对 话 框 的 荤 按钮 ， 完 成 阴影 分 型 面 的 创建 工作 。 再 单 击 分 型 面 右边 工具 

栏 的 按钮， 返回 到 模具 设计 界面 ， 此 时 在 “模型 树 ” 中 显示 阴影 分 型 面 ( 或 阴影 曲面 ) 标识 。 









































































































































因为 阴影 分 型 面 要 利用 参考 模型 和 工件 模型 ， 因 此 在 创建 阴影 分 型 面 之 前 必须 先 创建 工 
件 模型 ， 并 且 创 建 阴影 分 型 面 时 ， 不 能 遮蔽 工件 模型 和 参考 模型 。 

2) 创建 阴影 分 型 面 实例 

(QD 选取 命令 

在 模具 工具 栏 中 单 击 【 分 型 面 】 按 钮 己 一 【曲面 设计 】 一 【阴影 曲面 】 打开 “阴影 曲 
面 ”对 话 框 ， 如 图 5-55 所 示 。 图 形 窗 口中 用 红色 箭头 显示 光线 的 投射 方向 。 



























































EE 5 梯 浴 JI 视 国 应 用 程序 分 型 面 PO 
Oo 
可 见 性 | 天 对 ~ 形状 ”工程 。 多 有- 槛 面 设计 ~ 形状 册 面 法 尝 。 交 洋 。 综 间 行 征 入 市 
型 pe PR5 
ey 2 昌 次 国 晤 较 > 闷 马 
模型 树 和 -四 > 
7 级 ER 参考 信息 

I MFGYYFXM.ASM 确定 取消 

OD MOLD RIGH 

MAIN_PARTING_PLN 

MOLD_FRONT 特征 参考 

| | 

Xx MOLD_DEF CSYS 添加 
完成 参考 选择 1 个 或 多 个 项 
放弃 参考 确定 | | 取 


要 求 选取 参 
考 模型 
红色 箭头 显示 光线 的 
投射 方向 








[I 季 件 


图 5-55 选取 创建 “阴影 曲面 ”命令 






































Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 





@ 选取 参考 模型 
依次 选取 两 个 参考 模型 〈 结 合 〈Ctrl》 键 )， 然 后 在 菜单 管理 器 中 单 击 【完成 参考 】 选 项 


和 认 ， 如 图 5-56 所 示 。 











HH 











选取 后 的 参考 模型 
线 框 加 粗 











图 5-56 选取 创建 阴影 分 型 面 的 两 个 参考 模型 





@@) 选取 关闭 平面 

创建 工件 模型 时 ， 系 统 使 用 参考 模型 的 最 大 轮廓 线 所 在 平面 自动 确定 了 一 个 分 型 面 ， 该 
平面 位 于 “MAIN_PARTING PLN” 平 而 上 。 所 以 直接 选取 “MAIN PARTING PLN” 平 
面 ， 单 击 菜单 管理 器 的 【完成 /返回 】 选 项 确认 ， 如 图 5-57 所 示 。 























选择 该 平面 为 关 
闭 平面 














单 击 【 完 成 /返回 】 
选项 确认 





菜单 管理 器 x 
和 本 加 入 删除 参考 






完成 /返回 


图 5-57 ”选取 创建 阴影 分 型 面 的 关闭 平面 




















由 完成 阴影 曲面 的 创建 工作 
单 击 “阴影 曲面 ”对 话 框 的 芝 按钮 ， 完 成 阴影 分 型 面 的 创建 工作 。 再 单 击 分 型 面 右边 
工具 栏 的 芝 按 钮 ， 回 到 模具 设计 界面 ,“ 模 型 树 ” 中 会 显示 阴影 分 型 面 的 标识 ， 如 图 5-58 


所 示 。 














人 人 人 人 人 > — 
第 5 间 CEITUT YT 

















































时 | 意向 
元 素 me 各 型 树 哨 外 
阴 影 雪 尾 已 定义 回 YYFXW ASN 
边界 过 考 Ee £7 MOLD_RIGHT 人 人 
修剪 平面 可 先 的 2 NATH_PARTING PLN & ee 
单 击 对 话 框 的 环 闭合 可 选 的 MDLD_ FRONT 标识 
确定 按钮 关闭 扩展 可 选 的 x NOLD_DEF_CSYS 
拷 模 角度 可 选 的 Bp [本 阵列 GYFXW-1.FRT) 
关闭 平面 必需 | bp_ SEDER 
阴影 滑 块 可 选 的 3 阴影 曲面 标识 68619 [FART_SURF_1 - 分 型 面 
上 EC 担 
| 定 扩 | | 大 车 | | 芒 息 
CR 























图 5-58 ”完成 阴影 曲面 色 


Fo 


建 工作 ， 显 示 阴 影 分 型 面 的 标识 














@ 观察 分 型 面 

从 菜单 栏 中 选取 【视图 】 一 【可 见 性 】 一 【着 色 】 按 钮 多 ， 或 在 模具 模块 主 窗 口中 直 
接 选 取 【 着 色 】 按 钮 多 ， 系 统 打 开 “ 搜 索 工具 ”对 话 框 ， 在 “搜索 工具 ”对 话 框 左边 
“项 ”中 选取 分 型 面 ， 单 击 _ >> 按钮 一 关闭 |， 图 形 窗口 中 单独 显示 阴影 分 型 面 ， 如 网 5-59 
所 示 。 从 菜单 管理 器 中 选取 【完成 /返回 】 选 项 ， 退 出 着 色 操 作 ， 如 图 5-60 所 示 。 也 可 以 通 
过 谈 珊 参考 模型 和 工件 模型 来 观察 阴影 分 型 面 。 



































应 用 程序 
Wa 








7 
Bio 









































QA 中 昌 飞 莉 











选择 着 色 按 钮 方法 2 


a) 





图 5-59 ”观察 分 型 面 





Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 







































































搜索 工具 :1 4 
查找 : 章 Ki 国 : 
面 组 on MFGYYFXM.ASM = | 
EE 从 包括 子 模型 
面 组 

标准 
比较 : 
等 于 ~ 
值 
I 和 区 
立即 坦 找 || 新 首 索 | | 选项 ~ 











找到 1 项 : 已 选择 1 个 项 :( 碎 期 1 个 ) 
项 
| 9(PART SURF 1) 








面 组 :F9(PART_SURF 1) 


2. 选择 要 着 色 的 
分 型 面 









3. 单 击 该 按钮 







4. 单 击 关闭 按钮 























Uy 


PULL DIRECTION 





b) 





图 5-59 ”观察 分 型 面 ( 续 ) 




















单 击 【完成 / 返 
出 着 色 操作 


















和 继续 体积 块 选 职 
继续 


图 5-60 退出 着 色 操 作 荣 单 管理 器 












































\1 /48 人 FT、 六 
法 经 验 交 流 


通过 观察 可 知 ， 阴 影 分 型 面 不 仅 包括 了 参考 模型 外 部 轮廓 表面 和 填充 了 曲面 上 的 孔 ， 而 
且 在 参考 模型 最 大 外 形 轮廓 线 与 工件 模型 边界 之 间 创 建 了 一 个 填充 平面 ， 然 后 将 轮廓 表面 和 
填充 平面 合并 成 一 个 完整 的 覆盖 型 的 阴影 分 型 面 。 
@) 保存 模具 文件 
单 市 工具 栏 的 【保存 】 按 钮 昌 ， 保 存 模 具 文 件 。 

(7) 创建 补 边 分 型 面 

1) 创建 轮廓 曲线 的 操作 要 点 

要 创建 裙 边 分 型 面 ， 首 先 要 创建 轮廓 曲线 。 轮 廓 曲线 是 一 条 有 效 的 分 型 线 ， 裙 边 分 型 面 
就 是 利用 参考 模型 的 轮廓 曲线 来 创建 的 分 型 面 。 

(D 选取 命令 

在 模具 工具 栏 中 单 击 【 轮 廓 曲线 】 按 钮 之 ， 打 开 “ 轮 廓 曲线 ”操控 板 ， 如 图 5-61 





































































































































































































所 示 。 
回 | 本 vv Is MFGYYFXM (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 Re 
模具 分析 模型 “注释 JI 只 视图 应 用 程序 帮 所 的 给 ?8-0 
@ 选择 项 上 | 单 二 此 处 添加 项 | gi 
E> lL I ll S 蔗 x 基准 
参考 涓 块 间隙 闭合 环 选择 尾 性 











图 5-61 “轮廓 曲线 ”操控 板 








年 





@ 选项 设置 
单 击 “轮廓 曲线 ”操控 板 上 层 对 话 框 ， 选 取 要 创建 轮廓 曲线 的 参考 曲面 ， 指 定 创建 轮廓 
曲线 方向 。 对 于 下 层 为 下 滑 面板 的 “可 选 ” 选 项 ， 通 常 可 以 不 进行 定义 。 

@ 完成 创建 工作 
单 击 操控 板 的 芝 按 钮 ， 完 成 轮廓 曲线 的 创建 工作 。“ 模 型 树 ” 中 会 出 现 轮廓 曲线 的 
标识 。 

2) 创建 裙 边 分 型 面 的 操作 要 点 

裙 边 分 型 面 〈《 裙 边 曲面 ) 是 利用 参考 模型 的 轮廓 曲线 所 创建 的 封闭 的 分 型 面 。 它 利用 轮 
廓 曲线 的 内 环 来 填充 曲面 上 的 孔 ， 利 用 轮廓 曲线 的 外 环 将 分 型 面 延 伸 到 工件 模型 的 所 有 边 



























































































































































Creo 4.0 曲面 设计 实例 解析 





界 。 因 此 创建 裙 边 分 型 面 时 ， 必 须 先 创建 轮廓 曲线。 
创建 褐 边 分 型 面 之 前 ， 首 先 要 创建 工件 模型 ， 并 且 不 能 遮蔽 工件 模型 ， 因 为 它 是 裙 边 分 
型 面 的 延伸 参考 。 这 时 ， 也 不 能 遮蔽 参考 模型 。 

G 选取 命令 
打开 模型 文件 “第 5 章 \ 范 例 源 文件 \ 箱 包 拉 手 \ 创 建 分 型 面 \ 裙 边 分 型 面 mfgqbfxm.asm?”， 
在 模具 工具 栏 中 单 击 【分 型 面 】 按 钮 忆 【曲面 设计 】 一 【 裙 边 曲面 】 按 钮 一 ， 打 开 “ 衫 
边 曲面 ”对 话 框 和 菜单 管理 器 ， 如 网 5-62 所 示 。 





































































































































































































祝 息 菜单 管理 器 
已 定义 
已 定义 
已 定义 
定义 菜单 管理 器 
可 选 vw 链 
环 闭合 可 选 | 依次 
关 j7RE 休 可 先 [Ne 
披 杰 钙 度 可 先 ee 
关闭 于 村 
定义 参考 信息 完成 
确定 取消 运 出 








图 5-62 ”选取 创建 裙 边 分 型 面 命令 

















@ 选取 轮廓 曲线 

菜单 管理 器 中 “ 链 ” 荣 单 的 【特征 曲线 】 选 项 用 于 选取 轮廓 曲线 。 选 取 轮 廓 曲线 后 ， 单 
击 “ 链 ” 沫 单 的 【完成 】 选 项 ， 回 到 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 ， 此 时 对 话 框 中 的 【曲线 】 选 项 显 
示 “ 已 定义 ”。 

@ 其 他 选项 设置 

完成 特征 曲线 的 选取 后 ， 可 以 根据 需要 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 定义 以 下 选项 。 

【方向 】 指定 光源 投射 方向 ， 可 以 选取 一 个 平面 ， 或 者 选取 一 条 直 边 、 轴 或 3D 曲线 ， 
或 者 选取 坐标 系 的 x、y 或 z 轴 。 上 默认 的 光源 投射 方向 与 开 模 方向 相反 。 

【延伸 了 删除 轮廓 曲线 中 不 需要 的 曲线 段 、 定 义 曲线 延伸 长 及 改变 延伸 方向 。 

【 环 闭 合 】， 定义 裙 边 分 型 面 上 的 环 闭合 ， 填 充 参考 模型 中 的 孔 。 

【关闭 延伸】【 关 闭 平面 】【 氢 模 角 度 】 如 果 要 关闭 延伸 并 使 曲面 延伸 截止 到 一 个 平面 ， 
可 使 用 【关闭 延伸 】 和 【关闭 平面 】〗 使 用 【 氢 横 角度 】 定 义 关 闭 角度 。 
完成 创建 工作 
单 击 “ 裙 边 曲 面 ”对 话 框 的 蓄 按钮 ， 完 成 裙 边 分 型 面 的 创建 工作 。 再 单 击 分 型 面 右边 
工具 栏 的 按钮 ， 回 到 模 其 设计 界面 ,“ 模 型 树 ” 中 会 出 现 裙 边 分 型 面 的 标识 。 
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第 5 章 “CEIRTESO 





3) 创建 裙 边 分 型 面 实例 
首先 打开 模型 文件 ， 如 图 5-63 所 示 。 





总 


图 5-63 ”模具 文件 








QD 创建 轮廓 曲线 

选取 命令 。 

单 击 工具 栏 的 【轮廓 曲线 】 按 钮 含 ， 系 统 打开 “轮廓 曲线 ”操控 板 〈 参 阅 图 5-61)。 

选取 参考 曲面 。 

系统 自动 选取 参考 模型 并 根据 参考 模型 的 形状 自动 定义 创建 轮廓 曲线 方向 ， 如 图 5-64 
所 示 。 




















EHIO-m7 党 如 7 | MFGQBFXM (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 下 站 
模具 分 析 模型 注释 工具 视图 应 用 程序 用 态 功 结 APO- 
同 | 堪 pe I Sw Mx oe 





参考 | 滑 块 ”| Bis | Es | 性 








图 5-64 ”系统 自动 定义 创建 轮廓 曲线 方向 


完成 创建 工作 。 
单 击 操控 板 的 沁 按 钮 ， 完 成 参考 模型 轮廓 曲线 的 创建 工作 ,“ 模 型 树 ” 中 会 出 现 轮 亡 曲 
线 的 名 称 “SILH_CURVE 1”， 如 图 5-65 所 示 。 
观察 轮廓 曲线 。 
遮蔽 参考 模型 和 工件 模型 ， 参 考 模型 轮廓 曲线 由 3 个 内 环 和 1 个 外 环 组 成 ， 如 图 5-66 
所 示 。 完 成 观察 后 ， 取 消 参 考 模型 和 工件 模型 的 遮蔽 。 
模型 村 哺 "四 


四 reaBrxn. ASN 
zt NOLD_RIGHT 








L737 MAIN_PARTING PLN 
47 MOLD_FRONT 
x MOLD_DEF_CsYs 

Pp 3 QBFXM-1. PRT 

bp EDNMFGQBFXM WRK. FRT 
A SILH_CURYE_1 
中 在 此 插入 























图 5-65 ”模型 树 显 示 参 考 模型 轮廓 曲线 图 5-66 “轮廓 曲线 



































Creg 4.0 而 而 设计 实 何 解 析 


Dezy 


IL 





轮廓 曲线 可 由 若干 个 封闭 环 组 成 ， 包 括 若 干 个 内 环 〈 供 将 来 填充 用 ) 和 一 个 外 环 《 供 将 
来 延伸 用 )。 轮 廓 曲线 会 根据 分 型 面 应 该 选取 在 塑 件 尺寸 最 大 处 的 原则 ， 上 自动 生成 参考 模型 
(分 模 线 )， 形 成 其 外 环 。 裙 边 曲面 可 以 利用 其 外 环 ， 将 曲面 向 工件 四 侧 延 
伸 ， 从 而 形成 分 型 面 。 

@ 创建 裙 边 分 型 面 

GEZX)) 选取 命令 。 





的 最 大 轮廓 线 
































在 模具 工具 栏 中 单 击 【分 型 面 】 按 钮 只 一 【 裙 边 曲面 】 按 钮 一 ， 打 开 “ 裙 边 曲面 ” 
对 话 框 和 菜单 管理 器 (参阅 图 5-62)。 
选取 轮廓 曲线 。 


























在 图 形 窗 
如 图 5-67 左 图 所 示 。 
=| 力 器 
办 曲面 Xx a 

元 素 言 息 [名 WeQpFXN. ASM 
参考 权 开 i A537 MOLD_RIGHT 
x De 2 MAIN_PARTING PLH 
边 剧 参考 已 A377 NOLD_FRONT 
方向 已 定 》 Mx MOLD_DEF_CsYs 

= ”曲线 定义 pF < QBFXW-1.PRT 

> Pp ENFGUPFXM WEK. PRT 
二 作 于 这 A SILH CURYVE 1 
I 开光 中 在 此 插入 
关闭 延伸 可 选 约 关 裙 过 曲面 标识 119 
拔 模 角度 可 选 
关闭 平面 可 选 
(| 






































选取 参考 模型 的 轮 
廓 曲线 


图 5-67 选取 轮廓 曲线 








完成 创建 工作 。 

















裙 边 分 型 面 的 标识 。 
单 击 分 型 面 右边 工具 栏 的 按钮， 回 到 模具 设计 界面 。 单 击 工具 栏 的 【保存 】 按 钮 
日， 保存 模具 文件 。 








口中 选取 参考 模型 的 轮廓 曲线 ， 单 击 菜单 管理 器 “ 链 ” 沫 单 的 【完成 】 选 项 ， 


局 妥 


模型 树 中 会 出 现 裙 边 
分 型 面 的 标识 















再 单 击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 的 三 按钮 ， 完 成 裙 边 分 型 面 的 创建 工作 ， 模 型 树 中 会 出 现 






法。 二 和 Creo 4. 0 模具 分 型 面 设计 实例 


EY 观察 裙 边 分 型 面 。 

遮蔽 参考 模型 和 工件 模型 ， 裙 边 分 型 面 如 图 5-68 所 示 。 可 以 观察 到 ， 裙 边 分 型 面 利 
用 轮廓 曲线 的 内 环 来 填充 曲面 上 的 孔 ， 利 用 轮廓 曲线 的 外 环 与 工件 模型 的 边界 创建 模具 分 
型 面 。 


























PULL DIRECTION 


轮廓 曲线 的 内 环 


轮廓 曲线 的 外 环 





图 5-68 ” 裙 边 分 型 面 





(8) 编辑 分 型 面 

1) 重 定义 分 型 面 

在 实际 工作 中 ， 如 果 发 现 分 型 面 不 合适 ， 可 以 通过 “ 重 定义 ”或 “编辑 定义 ”的 方法 修 
改 分 型 面 。 

重 定义 分 型 面 是 对 分 型 面 进行 大 幅度 修改 。 可 以 为 分 型 面 增加 新 特征 ， 如 延伸 、 修 剪 、 
合并 、 添 加 新 的 曲面 等 ， 也 可 以 重新 定义 分 型 面 中 的 现 有 特征 、 修 改 尺寸 或 删除 整个 分 型 面 
及 其 所 有 的 相关 特征 。 

下 面 是 重 定义 分 型 面 的 操作 要 点 。 

打开 模型 文件 “第 5 章 \ 范 例 结 果 文 件 \ 箱 包 拉 手 \ 创 建 分 型 面 \ 重 定义 分 型 面 
\mfegcdyfxm.asm”， 在 “模型 树 ” 中 左 键 单 击 分 型 面 ， 从 快捷 菜单 中 选取 【 重 定 义 分 型 面 】 
按钮 器 ， 可 以 根据 需要 ， 重 新 定义 分 型 面 ， 如 图 5-69 所 示 。 

中 模型 禁 | 守 文件 去 浏览 号 | 六] 收藏 夫 


模型 树 ER 
xi- 舌 了 ++ 





























































































PULL DIRECTION 
图 MFGCDYFXM.ASM 





2. 从 快捷 菜单 中 选择 重 
定义 的 分 型 面 按钮 








1. 选取 要 重 定义 
的 分 型 面 














图 5-69 重 定义 分 型 面 方法 








2) 编辑 定义 分 型 面 





误 








Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 








编辑 定义 分 型 面 是 在 原 有 基础 上 对 分 型 面 进行 局 部 修改 。 打 开 模 型 文件 “第 5 章 \ 范 例 
结果 文件 \ 箱 包 拉 手 \ 创 建 分 型 面 \ 编 辑 定义 分 型 面 \mfegcdyfxm.asm”。 

下 面 是 编辑 定义 分 型 面 的 操作 要 点 。 

在 “模型 树 ” 中 左 键 单 击 分 型 面 ， 从 快捷 菜单 中 选取 【编辑 定义 】〗， 系 统 打 开创 建 该 分 
型 面 时 使 用 的 操控 板 或 对 话 框 ， 可 以 根据 需要 修改 分 型 面 ， 如 图 5-70 所 示 。 


中 模型 本 | 文件 浏览 如 | [x] 收 莹 夫 


模型 树 2. 从 快捷 菜单 中 选择 编辑 定 
义 的 分 型 面 按 




























































PULL DIRECTION 






国 MFGCDYFXM.ASM 


名 Nal 种 省 玉 准 网/ 





3. 打开 “创建 分 型 面 ” 
































图 5-70 编辑 定义 分 型 面 方法 1 














3) 着 色 分 型 面 

下 面 是 着 色 分 型 面 的 操作 要 点 。 首 先 打开 模型 文件 “第 5 章 \ 范 例 结果 文件 \ 箱 包 拉 手 \ 创 
建 分 型 面 \ 重 定义 分 型 面 \mfgcdyfxm.asm”。 

从 “模具 ”工具 栏 中 选取 【着 色 】 按 钮 蜀 ， 系 统 打 开 “ 搜 索 工 具 ” 对 话 框 ， 
从 中 选取 要 着 色 的 分 型 面 ， 系 统 会 对 分 型 面 进行 着 色 处 理 ， 以 方便 对 其 进行 观察 ， 如 图 5-71 
所 示 。 



























































Creo 4. 0 模具 分 型 面 设计 实例 
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加 MFGCDYFXM.ASM 
MOLD_RIGHT 
人 MAIN_PARTING_PLN 
DD MOLD FRONT 
X:* MOLD_DEF CSYS 

* 人 CDYP: & 


* 同 拉 伸 1 [PART_SURF _1 - 分 型 面 ] 
同 复制 1 [PART_SURF_1 - 分 型 面 ] 
和 同 合并 1 [PART_SURF 1 - 分 型 面 


中 行 HDE7 



























































搜索 工具 :1 x 
查找 范围 : 
| |MFGCDYFXM.ASM ~ 
上 包括 子 模型 
属性 | 历史 记录 状况 阿 
一 标准 - 
比较 : 
等 于 区 
值 : 



































立即 查找 || 新 搜索 || 选项 ~ 





2. 选取 要 着 色 的 
分 型 面 





已 选择 1 个 项 :预期 1 个 ) 








:FO(PART -SURF DY OY.. 









































图 5-71 着 色 分 型 面 操作 方法 


如 果 要 选取 更 多 要 着 色 的 分 型 面 ， 可 在 荣 单 管理 器 的 【继续 体积 块 选取 】 菜 单 中 单 
击 【 继 续 】 如 果 要 退出 着 色 操作 ， 可 单 击 菜单 管理 器 的 【完成 返回】 选项 ， 如 图 5-72 所 示 。 



































< 继续 " 单 击 “ 完 成 /返回 ” 先 
rs 项 ， 退 出 着 色 操作 
型 面 














图 5-72 着 色 分 型 面 菜 单 管理 器 


























Creo 4.0 由 盏 设计 实例 解析 





创建 的 曲面 进行 着色 处 理 。 此 外 ,“ 着 色 ” 命 令 也 可 以 对 体积 块 进行 着 色 处 理 。 


(9) 延伸 分 型 面 














延伸 操作 可 以 将 分 型 面 延伸 到 指定 距离 或 延伸 到 所 选 的 参考 平面 ， 创 建 出 延伸 分 型 面 。 























1) 延伸 分 型 面 操作 要 点 
(D 选取 延伸 命令 ,打开 “延伸 ”操控 板 。 









































@ 选取 延伸 曲面 的 边界 。 选 取 延 伸 曲 面 的 边界 时 ， 只 能 选取 单条 边 或 链 (注意 ， 要 添 

















加 其 他 边界 时 ， 需 按 住 《Shift〉 键 进行 )。 
@@ 使 用 操控 板 定义 延伸 方式 














@ 治 原始 曲面 延伸 曲面 因 : 沿 原始 曲面 延伸 f 











由 面 边界 。 















































@ 将 曲面 延伸 到 参考 平面 癌 : 在 与 指定 平面 垂直 的 方向 延伸 边界 至 指定 平面 。 


@ 指定 延伸 距离 或 参考 平面 





如 果 沿 原始 曲面 延伸 曲面 ， 在 操控 板 中 的 值 框 中 键入 距离 值 。 或 者 在 图 形 窗口 中 ， 使 用 
拖 动 控制 滑 块 将 选 定 的 边界 手动 延伸 至 所 需 距离 处 。 









































如 果 将 曲面 延伸 到 参考 平面 ， 选 取 要 将 该 曲面 延伸 到 的 参考 平面 。 











@ 单 击 操控 板 的 区 按钮 。 
2) 创建 延伸 分 型 面 实例 











打开 模具 文件 “第 5 章 \ 范 例 结果 文件 \ 箱 包 拉 手 \ 创 建 
分 型 面 \ 延 促 分 型 面 \mfgysfxm.asm”， 如 图 5-73 所 示 。 























(D 选取 命令 


在 工具 栏 中 单 击 【 分 型 面 】 按 钮 只 一 【选取 分 型 面 的 
任意 一 条 边界 】 一 【延伸 】 按 钮 梧 ， 打 开 “ 延 伸 ” 操 控 


板 ， 如 图 5-74 所 示 。 


二 选取 分 型 面 任意 









一 条 边界 | 一 


IRECTION 























图 5-73 模具 文件 











| 可 

















模具 分 析 模型 注释 工具 





加 内 Hloa4 | I 





| | 焉 | 天 | 避 e | 


| 上 BE 昌 P7Qr 洽 鱼 7 |s MFGYSFXM (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 


视图 应 用 程序 分 型 而 En36 


熙 | co x 














图 5-74 选取 创建 延 人 








分 型 面 命令 








人 沪 让 请 沁 Creo 4. 0 模具 分 型 面 设计 实例 

















“延伸 分 型 面 ”是 对 已 存在 的 分 型 面 进行 延伸 ， 在 选取 曲面 边界 进行 延伸 时 ， 选 取 的 边 
界 应 在 分 型 面 上 ， 而 不 是 参考 模型 上 的 边界 。 为 了 避免 参考 模型 边界 与 分 型 面 边界 发 生 重 县 > 
引起 选取 困难 ， 在 选取 分 型 面 边界 之 前 ， 将 参考 模型 进行 遮蔽 处 理 ， 方 便 选 取 分 型 面 边界 。 

@ 指定 延伸 曲面 的 边界 、 延 伸 方式 和 要 延伸 到 的 平面 

遮蔽 参考 模型 ， 选 取 分 型 面 轮廓 线 的 一 条 边 ， 然 后 按 住 Shift 键 ， 依 次 选取 其 
他 边 ， 指 定 为 要 延伸 分 型 面 的 边界 链 ， 如 图 5-75 所 示 。 


选取 分 型 面 一 条 
边界 

































































PULL DIRECTION 





LL DIRECTION 





图 5-75 ”选取 分 型 面 边界 链 


单 击 【 将 曲面 延伸 到 参考 平面 】 按 钮 ,可 ， 指 定 沿 垂直 的 方向 延伸 边界 链 。 
选取 工件 模型 的 侧面 ， 指 定 为 分 型 面 要 延伸 到 的 平面 ， 如 图 5-76 所 示 。 




















”Tm 这 可 7 中 到 MFGYSFXM (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 
宰 具 分 析 模型 注释 工具 视图 应 用 程序 分 型 而 ES 

















ll 9S 六 60 Vx 








也 有 尽 梧 口 马 昌 效 国 司 国 } 以 忌 








延伸 到 参 
考 平面 按钮 癌 

















加 MFGYSFXM.ASM 
MOLD_RIGHT 
人 MAIN_PARTING_PLN 
DD MOLD_FRONT 
MX MOLD_DEF_ CSYS 
> SB YSFXM-I.PRT 
p EF MFGYSFXM_WRK.PRT 
同 复制 1 [PART_SURF 1 - 分 型 面 ] 
中 在 此 搬入 
辣 关 延伸 1 





选择 工件 模型 的 侧面 ， 
指定 为 分 型 面 要 延伸 到 
的 平面 

















图 5-76 延伸 操作 











Creo 4.0 由 面 设计 实例 解析 


@ 完成 创建 工作 





























单 击 操控 板 的 x 按钮， 创建 出 垂直 于 工件 模型 的 侧面 的 延伸 曲面 ， 完 成 分 型 面 的 第 一 次 
延伸 工作 。 重 复 上 述 步 又 ， 继 续 对 分 型 面 其 余 边 界 链 进行 延伸 ， 如 图 5-77 一 图 5-79 所 示 ， 















































延伸 好 的 分 型 面 如 图 5-80 所 示 。 














PULL DIRECTION 





选择 工具 模型 的 侧 
面 ， 指 定 为 分 型 面 要 
延伸 到 的 




































ET 











图 5-77 第 二 次 延伸 








FULL DIRESTIGN 










选择 工件 模型 的 侧面 ， 
指定 为 分 型 面 要 延伸 
到 的 平面 

















分 型 面 要 延伸 
的 边界 






图 5-78 ”第 三 次 延伸 











分 型 面 要 延伸 
的 边界 






选择 工件 模型 的 侧面 ， 
肯定 为 分 型 面 要 延伸 到 
的 平面 















图 5-79 ”第 四 次 延伸 















































四， 保存 模具 文件 
创建 出 的 延伸 

















5-80 延 人 














1 得 到 的 分 型 再 





























1 面 会 自动 合 ; 

















(10) 合并 分 型 面 


在 创建 分 型 面 过 程 中 ， 一 个 参考 模型 的 分 型 面 入 和 








到 前 面 创建 出 的 复 和 









































。 单 击 工具 栏 的 【保存 】 按 钮 














单 击 分 型 面 右边 工具 栏 的 按钮 ， 回 到 模具 设计 界 下 





| 





分 型 


由 多 个 单 





面 中 ， 成 为 一 个 完整 的 分 型 面 。 




















的 分 型 面 组 成 。 这 些 单 











的 分 型 面 通过 连接 或 求 交 的 方式 连接 成 一 个 完整 的 分 型 面 ， 这 个 过 程 称 为 合并 分 型 面 。 








1) 合并 分 型 





用 操作 要 点 




















GD 从 菜单 管 
@) 按 住 〈Ctrl 











已 





@ 选取 合并 方法 : 从 操控 板 5 





理 器 中 选取 合并 


0 





〉 键 选取 要 合 3 


全 人 


pj, 


的 两 个 曲 国 








面 的 单 侧 边 必须 位 于 另 一 个 面 组 上 。 
@ 指定 合并 曲面 的 保留 部 分 。 





@ 相交 合并 : 


@ 连接 合并 : 





定 曲 玫 

















则 ， 箭 头 指向 


色 箭 头 。 如 果 一 个 曲面 延 
的 哪 一 侧 将 被 包括 在 合并 曲面 中 。 














通过 单 击 图 





形 











窗口 中 的 两 个 粉 纪 





上 


的 那 一 侧 曲 

















如 果 两 个 曲面 








@ 单 击 操控 板 的 按钮 。 














2) 创建 合 3 


分 型 面 实例 














打 





分 型 面 \ 合 并 分 型 














本 例 参考 模型 分 型 面 























分 型 
































打开 





“合并 ”操控 














Ph 选取 【 相 


板 。 














将 被 包括 在 合并 曲面 中 。 





交 】 或 【连接 】 注意 : 如 果 选 取 连 接 ， 一 个 曲 








[ 色 箭 头 ， 分 别 指定 两 个 曲面 要 保留 的 一 








的 边 与 边 相连 ， 系 统 可 以 直接 合 3 
超出 另 一 个 曲面 ， 显 示 一 个 粉红 








开 模 型 文件 “第 5 章 \ 范 例 源 文件 \ 箱 包 拉 手 \ 创 建 
和 \mfghbfxm.asm”， 如 图 5-81 所 示 。 

| 一 个 复制 分 型 面 和 一 个 填充 
四 组 成 ， 这 两 个 分 型 面 需要 通过 合并 分 型 面 的 操 


作 ， 才 能 连接 在 一 起 成 为 一 个 完整 的 分 型 面 。 


(D 选取 命令 


从 模型 树 中 选取 其 中 一 个 分 型 面 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 
“人 快捷 菜单 ” 
分 型 面 ， 单 击 【 合 并 】 按钮 加 ， 叶 





打开 




















选取 “ 重 定义 











两 个 曲面 ， 不 出 现 粉 红 
色 箭 头 ， 可 单 击 箭头 指 



































PL DIRECTION 


























图 5-81 模具 文件 








分 型 面 ” 选 项 ， 进 入 分 型 面 创建 模式 ， 选 取 要 合并 的 两 个 














开 “ 合 3 





图 5-82 所 示 。 





”操控 板 ， 如 





Creo 4.0 曲面 设计 实例 解析 














中 楼 型 | 局 文人 天虹 吉 | 二 KE | 
模型 树 由 -四 > 
x lo 






















二 六 


回 MFGHBFXMASM 


7 痛 忆 加 这 从 






Fp 同 填充 1 [PART_SURF_1 - 分 型 面 ] 
中 在 此 插入 





2. 选取 要 合并 的 两 
个 分 型 面 














和 | 龟 | 徊 | 
樟 型 树 哨 :" 国 : 
MFGHEFXM. ASHM 
/5 MOLD_RIGHT 
A MAIN_PARTING PLN 
£5 NOLD_FRONT 
ex MOLD_DEF_CsYS 
bp HBFXN-1. PRT 
鸯 复制 TIFAET SUEF_T = 分 型 面 ] 
p> [于 填充 1 [PART_SURF_1 - 分 型 面 ] 
中 在 此 插入 














MFGHBFXM (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 
注释 工具 视图 应 用 程序 
司 
国人 合 帮 人 坊 历 | EB 


回 
填充 ”延伸 曲线 填充 环 边界 混合 关闭 














曲面 设计 ~ 
































信 国 司 国 > 对 | 





面 组 :F6(PART_SURF_1) 
面 组 :F7 





活动 的 分 型 曲面 ;PART_SURF_1 























图 5-82 ”选取 创建 合并 分 型 面 命令 








并 :二 戎 兴 Creo 4. 0 模具 分 型 面 设 计 实 例 














@ 选取 要 合并 的 分 型 面 ， 指 定 合并 方式 
按 住 〈Ctl》 键 ， 分 别 选 取 复 制 分 型 面 和 填充 曲面 ， 接 受 操 控 板 的 默认 设置 【相交 】， 调 
整合 并 方向 ， 如 图 5-83 所 示 。 
























































文件 模具 ”分析 模型 注释 工具 视图 应 用 程序 分 于 历 “合并 © 
ph ll Sle wx 
参考 选项 尾 性 
































图 5-83 合并 分 型 面 操 作 


























@ 完成 创建 工作 
单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 分 型 面 的 合并 工作 。 单 击 分 型 面 右边 工具 栏 的 Y 按钮 ， 回 
到 模具 设计 界面 。 单 击 工具 栏 的 【保存 】 按 钮 日 ， 保 存 模具 文件 。 
(11) 修剪 分 型 面 
从 分 型 面 中 移 除 一 部 分 曲面 ， 得 到 特定 形状 的 分 型 面 ， 这 个 过 程 称 为 修剪 分 型 面 。 修 剪 分 
型 面 的 方法 包括 : 使 用 修剪 工具 修剪 分 型 面 ， 使 用 拉 伸 、 旋 转 、 扫 描 等 建 模特 征 修剪 分 型 面 。 
1) 使 用 修剪 工具 修剪 分 型 面 的 操作 要 点 
(D 选取 要 被 修剪 的 分 型 面 。 
单 击 【修剪 】 按 钮 外 ， 打开“ 修剪 曲面 ”操控 板 。 
选取 修剪 对 象 。 
定义 修剪 选项 内 容 。 
单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 修剪 曲面 操作 。 
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由 
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使 用 拉 伸 、 旋 转 、 扫 描 等 建 模特 征 修剪 分 型 面 的 操作 要 点 与 建 模特 征 操作 要 点 相同 。 通 
常情 况 下 ， 建 模特 征 修剪 分 型 面 使 用 较为 广泛 。 

2) 创建 修剪 分 型 面 实例 

下 面 介绍 常用 的 “ 拉 伸 法 ” 修 前 分 型 面 。 

拉 伸 修 剪 操作 可 以 使 用 草 绘 蕉 面 拉 仲 出 修剪 曲面 ， 对 已 经 存在 的 曲面 进行 修 前 。 其 操作 
的 要 点 与 拉 伸 创建 曲面 基本 相同 ， 只 是 要 在 “ 拉 伸 特征 ”操控 板 中 选中 【 拉 伸 为 曲面 】 按 钮 
本 和 【 移 除 材料 】 按 钮 鸭 ， 并 且 指 定 要 修 前 的 曲面 。 

打开 模型 文件 “第 5 章 \ 范 例 源 文件 箱包 拉手 \ 创 建 分 型 面 修 前 分 型 面 mfgxjfxm.asm”， 


































































































































































































































































































Creo 4.0 由 面 设计 实例 解析 


如 图 5-84 所 示 。 

(D 选取 命令 

从 模型 树 中 选取 要 修剪 的 分 型 面 ， 单 击 
鼠标 左 键 ， 打 开 “ 人 快捷 菜单 ”， 在 快捷 染 单 中 选取 
“ 重 定义 分 型 面 ”按钮 ， 进 入 分 型 面 创建 模式 。 

单 击 【 拉 伸 】 按 钮 铝 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 
操控 板 ,【 拉 伸 为 曲面 】 按 钮 品 已 经 被 选中 ， 再 单 击 




























































































【 移 除 材料 】 按 钮 的 ， 如 图 5-85 所 示 。 图 5-84 ”模具 文件 
中 术 弄 Wl | 文件 夫 测 蜂 吴 | 全 | 收 共立 | 
模型 树 出 >- 国 - 昭 
xlIv 吉 站 ++ 
回 WFXM.ASM 













选择 “ 重 定义 分 型 面 ” 
按钮 







bp 上] 阵列 CUFXM-1.PRT) 


* 门 拉 伸 1 [PART_SURF 1 - 分 型 










































































单 击 【 移 除 材料 】 
回 WFXMASM 打开 “ 拉 伸 ” 按钮 区 
局 Molp ic 操控 板 


人 MAIN_PARTINGPIN 
人 MOLD FRONT 
Xx MOLD_DEF CSYS 
b> [ 河 阵列 UFXM-1.PRT) 
* 同 拉 仲 1 [PART_SURF 1 - 分 型 面 ] 
中 在 此 插入 
同 * 拉 伸 2 [PART_SURF_1 - 分 型 面 ] 


活动 的 分 型 曲面 :PART_SURF_1 





图 食品 | 中 过 一个 夺 从 和 时 关 渤 内 部 给 ， 可 帮 轨 而 板 中 找到 "定义" 法 项 .) 














图 5-85 选取 创建 拉 伸 修 剪 分 型 面 命令 





Creo 4. 0 模具 分 型 面 设计 实例 





第 5 草 


@ 选取 草 绘 平面 和 方向 

选取 【放置 】~~【 定 义 ]， 打 开 “ 草 绘 ”对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 
“MOLD_FRONT” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “MOLD_RIGHT ”平面 作 为 参 
考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 “ 左 ”， 如 图 5-86 所 示 。 单 击 目 E 按钮 进入 草 绘 模式 。 


























了 图 虎 :]Ea 加 于 福王 


(天 置 ) 这 项 屋 性 | 相交 
8o [| 草 给 





pr CT) 


| 











草 给 平面 
平面 开 而 机 - 天 | | 使 用 先前 的 
草 绽 方向 
香 绽 视图 方向 | 皮 向 
佐 考 | 吕 oID_HIGHT:F1 ( 基 淮 平面 } 
方向 去 下 












草 答 | 职 消 | 








图 5-86 ”选取 草 绘 平 面 和 方 问 


进入 草 绘 模式 后 ， 选 取 【 草 绘 视图 】 按 钮 名 ， 定 向 草 绘 平面 使 其 与 屏幕 
平行 。 

@) 绘制 矩形 修剪 截面 

在 分 型 面 的 右 端 任意 绘制 一 个 矩形 。 

单 击 【 重 合 】 按 钮 -Br ， 设 置 矩 形 底 边 与 分 型 面 底面 重合 。 

选取 【尺寸 】 按 钮 Pl， 设置 矩形 左 侧 与 参考 模型 轮廓 的 距离 为 15。 

绘制 一 条 中 心 线 ， 然 后 选取 【镜像 】 按 钮 上 山 ， 镜 像 出 分 型 面 的 左 端的 矩形 。 

绘制 出 的 截面 如 图 5-87 所 示 ， 单 击 草 绘 工 具 栏 的 VY 按钮 退出 草 绘 模 式 。 


wr 35.00 













































































图 5-87 绘制 算 形 修剪 截 下 


























Creg 4.0 而 而 设计 实 何 解 析 














@ 指定 被 修剪 的 曲面 、 拉 伸 方 式 和 深度 

单 击 操控 板 中 【 面 组 】 右 框 〈 修 剪 面 组 收集 器 )， 再 单 击 分 型 面 ， 指 定 要 修剪 的 曲面 。 
再 单 击 【对 称 】 虽 指定 拉 伸 方式 。 可 以 观察 到 拉 伸 出 的 修剪 曲面 已 经 将 分 型 面 凸 棱 包 括 在 
内 ， 不 必 再 设置 深度 ， 如 图 5-88 所 示 。 


























] 回 DrQr 咱 加 7 | WJFXM (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 
模具 分 析 模型 注释 工具 视图 应 用 程序 E20 
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) 图 | > 甩 











册 委 尽 四 口 虽 昌 党 
I l 


图 WFXM.ASM 
MOLD RIGHT 
MAIN_PARTING_PLN 
DD MOLD_ FRONT 
Xx MOLD_DEF_CSYS 
p> [ 避 阵列 CUFXM-1.PRT) 
* 同 拉 伸 1 [PART_SURF_1 - 分 型 面 ] 
中 在 此 插入 
闫 关 拉 伸 2 [PART_SURF_1 - 分 型 面 ] 
[ 研 兴 截 面 1 [PART_SURF 1 - 分 型 面 ] 





选择 该 分 型 面 为 要 修 
剪 的 分 型 面 






































图 5-88 显示 修剪 曲面 线 框 














@ 完成 创建 工作 

单 击 操控 板 的 芝 按 钮 ， 完 成 分 型 面 的 修剪 工作 ， 分 型 面 形状 如 岁 5-89 所 示 。 单 击 分 型 
面 右边 工具 栏 的 Y 按钮 ， 返 回 到 模具 设计 界面 。 单 击 工 具 栏 的 【保存 】 按 钮 昌 ， 保 存 模具 
文件 。 














图 5-89 ”修剪 后 的 分 型 面 
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(12) 分 型 面 上 破 孔 的 修补 

在 Creo 4.0 模具 设计 工作 中 ， 由 于 产品 结构 需 些 参考 模型 在 拔 模 方向 会 存在 孔 
洞 ， 导 致 复制 出 来 的 曲面 不 完整 ， 因此 要 对 分 型 面 上 的 孔洞 进行 修补 。 

分 型 面 上 破 孔 的 修补 方法 : 通常 使 用 复制 曲面 中 的 “排除 曲面 并 填充 孔 ” 选 项 进行 。 操 O) 
作 要 点 参照 “(5) 复制 分 型 面 ”的 操作 要 点 。 

分 型 面 上 破 孔 的 分 布 : 一 种 是 破 孔 分 布 在 同一 曲面 上 ， 另 一 种 是 破 孔 分 布 不 在 同一 曲面 上 。 

1) 破 孔 分 布 在 同一 曲面 上 的 修补 

破 孔 分 布 在 同一 曲面 上 ， 可 以 直接 选取 该 曲面 作为 要 修补 的 曲面 ， 系 统 会 自动 找 出 所 有 
的 孔 进 行 修补 。 下 面 介 绍 具 体 的 操作 方法 。 

打开 模具 文件 “第 5 章 \ 范 例 源 文件 \ 箱 包 拉 手 \ 创 建 分 型 面 \ 分 型 面 上 破 孔 的 修补 
Amfgpkxb-1.asm”， 如 图 5-90 所 示 。 


























































































































这 两 组 孔 分 布 
在 同一 曲面 上 











图 5-90 ” 破 孔 分 布 在 同一 曲面 上 














G@ 选取 命令 
在 “模具 ”工具 栏 中 单 击 【 分 型 面 】 按 钮 问 ， 进 入 分 型 面 创建 模式 ， 选 取 参 考 模型 的 一 个 
外 表面 ， 使 用 快捷 键 (CtrltC〉 一 (CtrltV);， 打 开 “ 复 制 分 型 面 ”操控 板 ， 如 图 5-91 所 示 。 
































选取 参考 模型 的 一 个 外 表面 ， 按 
《Ctrl+C》 一 《Ctrl+HV》 组 合 键 

















~ 民 了 MFGPKXB-1 (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 | 
模型 ”注释 工具 视图 应 用 程序 分 于 夯 由 而 复 ~ 人 PPD- 
基准 


















1 个 曲面 集 Ile 志 ao 号 x 








图 5-91 选取 创建 复制 分 型 面 命令 








Crea 4.0 曲面 没 计 实例 解析 








@ 选取 要 复制 的 曲面 
按 住 〈Ctrl〉 键 ,依次 选取 参考 模型 外 表面 ， 如 图 5-92 所 示 。 








要 修补 的 破 孔 





图 5-92 选取 要 复制 的 曲面 














@@ 修补 分 型 面 中 的 破 孔 
从 操控 板 的 【选项 】 面 板 中 选取 【排除 曲面 并 填充 孔 】 如 图 5-93 所 示 。 或 者 
单 击 右键 ， 从 快捷 菜单 中 选取 【排除 曲面 并 填充 孔 ]】 如 图 5-94 所 示 。 


[1 个 曲面 集 lS 车 so vx 


让 


〇 按 原 样 复制 所 有 曲面 
转 排除 曲面 并 填充 孔 
〇 复制 内 部 边界 

〇 取消 修 募 包 络 

〇 取消 修身 定义 域 


排除 轮 廊 





填充 孔 /曲面 | 选择 项 | 














图 5-93 “复制 曲面 ”操控 板 








名 复制 的 曲面 
转 ”填充 的 孔 
清除 
〇 ” 按 原 样 复 制 所 有 曲面 
@ ”排除 曲面 并 填充 孔 
名 ”复制 内 部 边界 
口 ” 取 湛 修 荔 包 络 
局 ”取消 修 英 定 义 域 














图 5-94 “右键 快捷 菜单 











Creo 4. 0 模具 分 型 面 设计 实例 
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EY2) 选取 参考 模型 有 破 孔 的 两 个 曲面 (结合 (Ctrl) 键 )， 可 以 观察 到 破 孔 被 填充 ， 
设置 成 【着 色 】 显 示 ， 可 以 单 击 操控 板 右 边 的 【特征 预览 】 按 钮 oo 观察 。 如 图 5-95 所 示 。 


〇 按 原样 复制 所 有 曲面 O) 
图 排除 曲面 并 填充 孔 
〇 复制 内 部 边界 


〇 取消 修身 定义 域 
















2. 选择 参考 模型 有 破 
孔 的 两 个 曲面 













是 充 孔 /曲面 曲面:F8( 拉 人 _2):PKXB-| 
有 曲面 :F23( 实 体 化 _1):PKy 












击 “ 填 充 也 /曲面 ” 





击 特征 预览 进行 
着 色 显示 

















图 5-95 同一 曲面 上 的 破 孔 修补 














完成 复制 分 型 面 修补 破 孔 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮， 完成 复制 分 型 面 修补 破 孔 的 创建 工作 。 单 击 分 型 面 右边 工 上 其 栏 
的 Y 按钮 ， 回 到 模具 设计 界面 ， 单 击 工具 栏 的 【保存 】 按 钮 日 ， 保 存 模 具 文 件 。 

2) 破 孔 分 布 不 在 同一 曲面 上 的 修补 

破 孔 分 布 不 在 同一 曲面 上 ， 而 是 位 于 面 与 面 的 交 线 上 ， 选 取 破 孔 上 的 任何 一 条 边线 ， 系 
统 会 自动 为 该 破 孔 覆 盖 曲 面 。 



































Creg 4.0 而 而 设计 交合 解析 








打开 模具 文件 “第 5 章 \ 范 例 源 文件 \ 箱 包 拉 手 \ 创 建 分 型 面 \ 分 型 面 上 破 孔 的 修补 





\mfepkxb-2.asm” 如 图 5-96 所 示 。 








(D 选取 命令 


























图 5-96 ” 破 孔 分 布 不 在 同一 曲面 上 








在 模具 工具 栏 中 单 击 【分 型 面 】 按 钮 上 局 ， 进 入 分 型 面 创建 模式 ， 选 取 参 考 模型 的 一 个 外 
表面 ， 使 用 快捷 键 〈Ctrl+C)》 一 《Ctrl+V)， 打 开 “ 复 制 分 型 面 ”操控 板 ， 如 图 5-97 所 示 。 





























参考 “| 。 选 页 | 性 


1 个 曲面 集 i S| 匡 | 较 x 


1] 已 司 四 -局 -<- 演 辐 - 开 了 MFGPKXB-1 (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 ee 


模具 分析 模型 注释 工具 视图 应 用 程序 分 E 历 万 而 和 和 ~ PD"@ 


基准 











图 5-97 打 ] 





@ 选取 要 复制 的 曲面 





“和 





站 分 型 面 ” 操 控 板 


按 住 〈Ctrl〉 键 ， 依 次 选取 参考 模型 内 表面 ， 如 图 5-98 所 示 。 


要 修补 的 破 孔 





@ 修补 分 型 面 中 的 破 孔 





图 5-98 选取 要 复制 的 曲面 














从 操控 板 的 【选项 】 面 板 中 选取 【排除 曲面 并 填充 孔 】 如 网 5-99 所 示 。 
按 住 〈《Ctl》 键 ， 依 次 选取 参考 模型 破 孔 上 的 一 条 边线 ， 可 以 观察 到 破 孔 被 填充 ， 
设置 成 【着 色 】 显 示 ， 可 以 单 击 操控 板 右边 的 【特征 预览 】 按 钮 se 观察 。 如 图 5-100 所 示 。 





























具 分 型 面 设计 实例 



































〇 按 原样 复制 所 有 曲面 
@) 排除 曲面 并 填充 孔 
〇 复制 内 部 边界 

〇 取消 修剪 包 络 

O 〇 取消 修剪 定义 域 


排除 轮 廊 








填充 孔 /曲面 选择 项 




















5-99 “复制 曲面 ”操控 板 





项 














3 园 四 CO 路 西 ” 严 | 了 MFGPKXB-2 (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 
注释 工具 视图 应 用 程序 











le 感 | 加 > 

















〇 按 原 样 复制 所 有 曲面 3. 单 击 “ 特 征 
图 排除 曲面 并 填充 孔 进行 着 色 显 示 
〇 复制 内 部 边界 
图 MFGPKXB-2.ASM ，” 〇 取消 修剪 包 络 
加 MOLD_ RIGHT Q 〇 取 消 修剪 定义 域 
加 MAIN_PARTIN 排除 轮廓 | 单 主 此 处 添加 项 | 
DD MOLD FRONT 
洽 : MOLD_DEF C5 填充 孔 /曲面 |[ 远 FL 的 休 2 TPR 
* 合 PKXB-2.PRT f 这: 2 2):pK > 
中 在 此 插入 
1 [PART_SURE, 





“填充 孔 /曲面 ” 











。 不 时 示 宗 认 光 绑 方 向 ， 





2. 按 住 (Ctrl) 键 , 依次 选取 
破 孔 上 的 一 条 边线 





4， 遮 蔽 参考 模型 ，“ 特 征 预 
览 ”， 着 色 显 示 






PULL DIRECTION 














5-100 不 在 同一 曲面 上 的 破 孔 修补 


项 

















Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


判 分 型 面 修补 破 孔 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 按钮， 完成 复制 分 型 面 修补 破 孔 的 创建 工作 。 单 击 分 型 面 右边 工具 栏 











完成 复 
到 模具 设计 界面 ， 单 击 工具 栏 的 【保存 】 按 钮 四 ， 保 存 模具 文件 。 











(13) 关闭 分 型 面 
Wildfire 5.0 分 型 面 上 破 孔 的 修补 功能 〈 即 复制 分 型 面 中 的 【排除 曲面 并 填充 孔 】 选 项 )。 














的 Y 按钮 ， 回 
在 Creo 4.0 模具 设计 工作 中 ， 关 闭 分 型 面 是 创建 分 型 面 的 新 增 功能 ， 相 当 于 Pro/ENGINEER 























1) 关闭 分 型 面 的 操作 要 点 
(QD 选取 分 型 面 命令 。 
@ 按 住 〈Ctrl〉 键 选取 参考 模型 上 要 复制 的 曲面 (包括 要 修补 的 破 孔 )， 选 取 【 关 闭 】 


按钮 力 ， 打 开 “ 创 建 关闭 分 型 面 ”操控 板 ， 如 图 5-101 所 示 。 
5 “PEO.'O 
























































| 日 Or-Qr 认 如 吧 |” MFGPKXB-2 (活动 的 )- Creo Parametric 40 
模具 ”分析 模型 注 称 工 视图 ”应 用 程序 分 到 而 基态 

| SR 

关闭 环 | @ 选择 项 封闭 所 有 内 环 | 中 Q co v x ee 








j 页 | 属性 | 
参考 曲面 
单 曲面 

[和 “封闭 所 有 内 环 ” 选 项 


图 5-101 “创建 关闭 分 型 面 ”操控 板 


















































@) 单 击 操控 板 的 六 按钮 ， 完 成 关闭 分 型 面 创建 工作 。 
2) 创建 关闭 分 型 面 实例 
打开 模具 文件 “第 5 章 \ 范 例 源 文件 \ 箱 包 拉 手 \ 创 建 分 型 面 \ 分 型 面 上 破 孔 的 修补 





\mfepkxb-2.asm”， 如 图 5-102 所 示 。 





图 5-102 ”参考 模型 上 存在 破 孔 











Creo 4. 0 模具 分 型 面 设 计 实 例 


(QD 选取 命令 
在 模具 工具 栏 中 单 击 【分 型 面 】 按 钮 局 ， 进 入 分 型 面 创建 模式 ， 选 取 参 考 模 型 的 一 个 内 
表面 ， 选 取 【 关 闭 】 按 钮 另 ， 打 开 “ 创 建 关 闭 分 型 面 ”操控 板 ， 如 图 5-103 所 示 。 























选取 参考 模型 的 一 
个 内 表面 
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模具 分析 模型 注释 工具 视图 应 用 程序 HB XI “P.O 

SE 

关闭 环 | @ 选择 项 封闭 所 有 内 环 | 上 S | 霹 | sy x ee 
3 | ji 页 | EtE | ’ 








图 5-103 ”选取 创建 关闭 分 型 面 命令 




















@ 选取 通 孔 周边 的 曲面 

按 住 〈Ctrl》 键 ， 依 次 选取 参考 模型 内 表面 ， 如 要 修补 的 破 乱 
图 5-104 所 示 。 

图 创建 关闭 分 型 面 

在 操控 板 的 【参考 】 面 板 中 色 选 【 封 
闭 所 有 内 环 】 选 项 ， 可 以 观察 到 破 孔 被 关闭 ， 如 
图 5-105 所 示 。 

单 击 操控 板 右边 的 【特征 预览 】 按 钮 ee 
可 观察 ， 设 置 成 【着 色 】 显 示 ， 如 图 5-106 所 示 。 图 5-104 选取 通 孔 周边 的 昌 轩 


(长 正二 大 本 一 末 
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M| 封闭 所 有 内 环 











图 5-105 ”创建 关闭 分 型 下 














Creg 4 .0 下面 设计 实例 解析 








3| 


图 5-106 着 色 关 闭 分 型 面 
@ 完成 关闭 分 型 面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 v 按钮， 完成 关闭 分 型 面 的 创建 工作 。 单 击 分 型 面 右 边 工 具 栏 的 x 按 
钮 ， 回 到 模具 设计 界面 ， 单 击 工具 栏 的 【保存 】 按 钮 日 ， 保 存 模具 文件 。 






























































对 分 型 面 上 的 孔洞 进行 修补 方法 如 下 。 

QD 使 用 复制 曲面 中 的 “排除 曲面 并 填充 孔 ” 选 项 对 分 型 面 上 的 孔洞 进行 修补 。 

@ 使 用 “关闭 ”方法 对 分 型 面 上 的 孔洞 进行 修补 。 

使 用 “关闭 ”方法 对 分 型 面 上 的 孔洞 进行 修补 时 ， 分 型 面 上 破 孔 的 分 布 无 论 是 在 同一 曲 
面 上 还 是 不 在 同一 曲面 上 ， 在 操控 板 的 【参考 】 面 板 中 勾 选 【封闭 所 有 内 环 】 选 项 都 可 以 对 
分 型 面 上 的 所 有 孔洞 进行 修补 ， 但 孔洞 周边 的 曲面 不 会 被 复制 。 


打开 模具 文件 “ “第 5 章 \ 范 例 源 文件 \ 箱 包 拉 手 面 \xbls.asm”， 如 图 5-107 所 示 。 

1. 创建 箱包 拉手 拉 伸 分 型 面 

(1) 选取 命令 

在 “模具 ”工具 栏 中 单 击 【分 型 面 】 按 钮 互 一 【 拉 伸 】 按 钮 可 ， 打 开 “ 拉 伸 特 征 ”操控 板 ， 
如 图 5-108 所 示 。 
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3 加 DAA Is 








模具 分 析 模型 注释 工具 视图 应 用 程序 盐 了 























共同 [2350%。 [| 双 而 巨 le 呈 meo 陪 x 
放 蝇 选 顺 | ”属性 
图 5-107 箱包 拉手 模具 文件 图 5-108 “ 拉 伸 ”操控 板 


























(2) 定义 草 绘 平 面 和 方向 
选取 【放置 】 一 【定义 】)， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “MOLD_ 





























RIGHT” 平 面 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “MAIN _ 
PARTING _PLN” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 


[2 Es 2 如 





aa 


第 5 章 














图 5-109 所 示 。 





(3) 绘制 拉 伸 分 型 面 截面 
沿 参考 模型 轮廓 边界 绘制 分 型 




















单 击 训 按钮 进入 草 绘 模式 。 




















和 截面 ， 使 分 型 面 和 参考 








Creo 4. 0 模具 分 型 面 设计 实例 



































| 
和 | 
草 给 平面 


平面 | MOLD _RIGHT:.. 


G 








模型 之 间 没 有 间 际 ， 如 图 5-110 所 示 。 方 法 如 下 。 草 给 视图 方向 | 反 向 = 
1) 单 击 【投影 】 按 钮 口 ， 提 取 参 照 模型 的 轮廓 线 。 # 考 
2) 单 击 【中 心 线 】 按 钮 ; ， 绘 制 一 条 中 心 线 。 2 
3) 使 用 【 线 】 按 钮 wA ， 绘 制 出 轮廓 下 沿 直 线 。 二 | | 了 
4) 使 用 轮廓 上 沿 两 条 轮廓 线 的 外 端点 标注 长 度 尺 十 
“250”， 并 使 其 对 称 于 中 心 线 。250 mm 为 后 面 要 创建 的 工件 图 5-109 “ 草 绘 ”对 话 杠 





模型 的 长 度 尺 寸 。 











5) 单 击 草 绘 工具 栏 的 ww 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 

















| 250.00 
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图 5-110 ”绘制 分 型 面 拉 伸 截面 
(4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选取 【对 称 】 旦 ， 然 后 输入 拉 伸 深度 “235”，235 mm 为 后 面 要 创 




















(5) 完成 创建 工作 
单 击 操控 板 的 x 按钮 ， 完 成 分 型 面 的 创建 了 




















建 的 工件 模型 的 宽度 尺寸 ， 在 图 形 窗口 中 可 以 预览 拉 人 
































图 5-111 预览 分 型 面 

















2. 使 用 “ 拉 伸 ”法 修剪 分 型 面 
(1) 选取 命令 

击 【 拉 伸 】 按 钮 本， 打开 “ 拉 1 
击 【 移 除 材料 】 按 钮 为 ， 如 图 5-113 所 示 。 


















































[ 作 ， 拉 介 


出 的 分 型 面 ， 如 图 5-111 所 示 。 








1” 操 控 板 ,【 拉 伸 为 曲面 】 按 钮 六 已 经 被 选中 ， 再 单 


图 5-112 拉 人 


分 型 面 形状 如 图 5-112 所 示 。 























出 的 分 型 面 






































Creg 4.0 而 而 起 计 实 合 解 析 

















注释 ”工具 ”视图 ” 应 用 程序 规 的 





国 匡 中 2 加 上 2 可 BE le 辆 mo 国 x 








加 | 让 责 | 必 业 | 旋 


图 5-113 “ 拉 伸 ”操控 板 





(2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

选取 【放置 】 一 【定义 】)， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “MOLD_ 
FRONT” 平 面 作为 草 给 平面， 在 【参考 】 框 中 选取 “MOLD_RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 
在 【方向 】 框 中 选取 “ 左 ” 单 击 | 喜 按钮 进入 草 绘 模式 。 

(3) 绘制 矩形 修剪 截面 

1) 在 分 型 面 的 右 端 任意 绘制 一 个 矩形 。 

2) 单 击 【重合 】 按 钮 -gr ， 设 置 矩 形 底 边 与 分 型 面 底面 重合 。 

3) 选取 【尺寸 】 按 钮 | 由 |， 设置 矩形 左 侧 与 参考 模型 轮廓 的 距离 为 15。 

4) 绘制 一 条 中 心 线 ， 然 后 选取 【镜像 】 按 钮 山 ， 镜 像 出 分 型 面 的 左 端的 矩形 。 

5) 绘制 出 的 截面 如 图 5-114 所 示 ， 单 击 草 绘 工具 栏 的 W 按钮 退出 草 绘 模式 。 
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| 
图 5-114 ”绘制 矩形 修剪 截面 

(4) 指定 被 修剪 的 曲面 、 拉 伸 方 式 和 深度 

单 击 操控 板 中 【 面 组 】 右 框 〈 修 剪 面 组 收集 器 )， 再 单 击 分 型 面 ， 指 定 要 修 前 的 曲面 。 
再 单 击 【 对 称 】; 旦 指定 拉 伸 方式 。 可 以 观察 到 拉 伸 出 的 修剪 曲面 已 经 将 分 型 面 凸 楼 包括 在 
内 ， 不 必 再 设置 深度 ， 如 图 5-115 所 示 。 

(5) 完成 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 分 型 面 的 修剪 工作 ， 分 型 面 形状 如 图 5-116 所 示 。 






































图 5-115 ”显示 修剪 曲面 线 框 图 5-116 修剪 后 的 分 型 面 


























Creo 4. 0 模具 分 型 面 设计 实例 


3. 使 用 “填充 ”法 修补 平面 缺口 
(1) 选取 命令 
单 击 【 填 充 】 按 钮 贺 ， 打 开 “ 填 充 ” 操 控 板 ， 如 图 5-117 所 示 。 











i 加 PYQr 哈 四 7 |s MFGTCFXM (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 
模具 分 析 模型 注释 工具 视图 应 用 程序 分 型 面 苞 充 
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图 5-117 “填充 ”操控 板 

(2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

选取 【参考 】 一 【定义 〗， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “MAIN 
PARTING _PLN” 平 面 〈 参 考 模型 的 底面 ) 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “MOLD 
RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 “ 左 ” 单 击 二 按钮 进入 草 绘 模式 。 

(3) 绘制 填充 分 型 面 截面 

1) 在 分 型 面 的 右 端 任意 绘制 一 个 矩形 。 

2) 选取 【重合 】 按 钮 -er ， 使 矩形 对 角 线 两 端点 与 矩形 缺口 对 角 线 两 端点 重合 ， 如 
S-118 所 示 。 

3) 分 型 面 左 端 也 如 此 处 理 。 

4) 单 击 草 绘 工具 栏 的 Y 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 

(4) 完成 创建 工作 

单 击 操控 板 的 冯 按钮 ， 在 分 型 面 两 端 创建 出 填充 曲面 ， 完 成 分 型 面 两 端 平面 缺口 的 修 
补 工作 ， 如 图 5-119 所 示 。 










































沿 缺口 轮廓 绘 
制 矩形 


SS 





图 5-118 沿 缺 口 轮廓 绘制 矩形 图 5-119 修补 了 两 端 平面 缺口 


4. 使 用 “延伸 ”法 修补 立 面 缺口 

(1) 选取 命令 

选取 分 型 面 的 任意 一 条 边界 ， 单 击 【 延 伸 】 按 钮 梧 ， 打 开 “ 延 伸 ” 操 控 板 ， 如 图 5-120 
所 示 。 
































文件 模具 分 析 模型 注释 三， 视图 应 用 程序 Es 
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图 5-120 “延伸 ”操控 板 

(2) 指定 延伸 曲面 的 边界 、 延 伸 方式 和 要 延伸 到 的 平面 

1) 选取 立 面 缺口 轮廓 线 的 一 条 边 ， 然 后 按 住 Shift 键 ， 依 次 选取 其 他 边 ， 指 定 要 延伸 的 
曲面 边界 链 ， 如 图 5-121 所 示 。 

2) 单 击 【 将 曲面 延伸 到 参考 平面 】 按 钮 区， 指定 治 垂直 的 方向 延伸 边界 链 。 

3) 选取 分 型 面 的 底面 ， 指 定 为 分 型 面 要 延伸 到 的 平面 。 

(3) 完成 创建 工作 
单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 创 建 出 垂直 于 分 型 面 底面 的 延伸 曲面 ， 完 成 分 型 面 一 端 立 面 
缺口 的 修补 工作 。 重 复 上 述 步骤 ， 完 成 另 一 端 立 面 缺 口 的 修补 工作 ， 修 补 好 的 分 型 面 如 
图 5-122 所 示 。 

创建 出 的 延伸 曲面 会 自动 合并 到 前 面 创建 出 的 拉 伸 分 型 面 中 ， 成 为 一 个 分 型 面 。 





































































































































































































































































































选择 立 面 缺口 
的 轮廓 线 



























































图 5-121 选取 立 面 缺 口 的 轮廓 线 图 $-122 ”修补 立 面 缺口 
5. 合并 分 型 面 
(1) 选取 命令 
选取 要 合并 的 两 个 分 型 面 ， 单 击 【 人 合并】 按钮 郧 ， 打 开 “ 合 并 ”操控 板 ， 如 图 5-123 所 示 。 
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图 5-123 “合并 ”操控 板 





(2) 指定 合并 方式 

结合 《Ctrl》 键 ， 分 别 选 取 拉 伸 分 型 面 〈 分 型 面 的 底面 ) 和 填充 曲面 “分 型 面 两 端的 小 
平面 )， 接 受 操控 板 的 默认 设置 【相交 】。 

(3) 完成 创建 工作 
单 击 操控 板 的 v 按钮 ， 完 成 分 型 面 的 合并 工作 。 






















































































Creo 4. 0 模具 分 型 面 设计 实例 





第 5 草 


6. 创建 分 型 面 拔 模 斜 度 
(1) 选取 命令 
单 击 【 拔 模 】 按 钮 高 ， 打 开 “ 拔 模 ” 操 控 板 ， 如 图 5-124 所 示 。 


(2) 指定 拔 模 参数 © 
1) 指定 拔 模 曲 面 : 按 住 《Ctrl〉 键 ,依次 选取 分 型 面 的 两 端的 小 江面 。 
5-125 


2) 指定 拔 模 枢 轴 ， 在 图 形 窗 口中 单 击 右键 ， 从 快捷 菜单 中 选取 【 拔 模 枢 轴 】 如 图 
所 示 ， 然 后 选取 分 型 面 的 底面 指定 拔 模 枢 轴 。 











从 列表 中 拾取 


























可 | 3 加 7AQY 脸 四 vv |* 拔 模 曲面 
模具 分 析 模型 注释 工具 视图 应 用 程序 分 型 面 芯 帮 | 加 披 模 枢 铀 
拖拉 方向 
从] e 单 二 HH 和 in 顶 | 其 |e 单 去 此 Mk 活 hn 顶 IN e ak 6 Vx | 口 根据 找 模 枢 轴 分 害 
[| 卉 | RE | 法 | 畴 | | 清除 
图 5-124 “ 拔 模 ”操控 板 图 5-125 “ 拔 模 ”右键 菜单 











3) 指定 拔 模 方向 (拖拉 方向 ):， 单 击 立 面 的 楼 边 ， 如 图 5-126 所 示 。 

4) 输入 拔 横 角 度 : 在 操控 板 中 拔 模 斜 框 中 输入 “3” 如 果 拨 模 曲 面 方向 朝 外 ， 单 击 框 
右边 的 箭头 “ 及 ” 改变 拔 模 斜 度 方向 朝 内 。 

(3) 完成 创建 工作 

单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 拔 横 斜 度 的 创建 工作 。 











单 击 立 面 指定 



































@ 单 击 分 型 面 底 
旨 定 拔 模 枢 轴 























@ 单 击 立 面 棱 边 
间 定 拔 模 方向 











图 5-126 ”指定 拔 模 曲 面 、 拔 模 枢 轴 和 拖 动 方向 








7. 创建 分 型 面 圆 角 
(1) 选取 命令 
单 击 【 倒 圆 角 】 按 钮 也 ， 打 开 “ 倒 圆 角 ”特征 操控 板 ， 如 图 5-127 所 示 。 


























模具 分 析 模型 注释 工具 视图 应 用 程序 分 型 面 鱼 属 和 
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图 5-127 “ 倒 圆 角 ”操控 板 












Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


(2) 指定 圆 角 参数 

在 “ 倒 圆 角 ”操控 板 中 输入 圆 角 半径 “8”， 如 图 5-127 所 示 。 然 后 在 分 型 面 两 端面 选中 
要 倒 圆 角 的 四 条 垂直 棱 边 及 其 相 接 的 圆 弧 ， 如 图 5-128 所 示 。 
(3) 完成 创建 工作 
单 击 操控 板 的 双 按 钮 ， 完 成 4 条 立 边 的 圆 角 创建 工作 ， 如 图 5-129 所 示 。 
通过 上 述 工作 ， 创 建 出 一 个 完善 的 模具 分 型 面 ， 如 图 5-130 所 示 ( 遮 珊 了 参照 模型 )。 
再 单 击 分 型 面 右边 工具 栏 的 加 按钮 ， 返 回 到 模具 设计 界面 ， 结 果 文 件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 
“第 5 章 \ 范 例 结果 文件 \ 箱 包 拉 手 \ xbls.asm”。 
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图 5-128 选取 楼 边 和 圆 弧 图 5-129 ”创建 出 的 圆 图 5-130 ”模具 分 型 下 
5.2 ”接线 盒 模 具 的 分 型 面 设计 


设计 导航 一 一 作品 规格 与 流程 剖析 






























































































































































































































































1. 作品 规格 一 一 接线 盒 产品 形状 和 参数 
接线 盒 的 上 盖 和 下 盖 外 观 如 图 5-131 所 示 。 上 六 的 外 形 尺 寸 为 B53 mmxXx17 mm， 下 盖 











的 外 形 尺 寸 为 B53 mmX15 mm。 接 线 盒 采 用 丙烯 且 - 丁 二 烯 - 葵 乙 烯 共聚 物 塑 料 制造 〈 人 简称 
ABS 塑料 )， 其 收缩 率 为 0.3% 一 0.8%。 





图 5-131 接线 盒 的 上 盖 和 下 


2. 流程 剖析 一 一 接线 盒 模具 分 型 面 设计 方法 与 流程 

(1) 使 用 填充 、 延 伸 的 方法 创建 下 盖 连 接 部 位 分 型 面 。 

(2) 使 用 旋转 、 填 充 、 合 并 曲面 的 方法 ， 创 建 出 下 盖 主 体 分 型 面 。 

(3) 使 用 旋转 复制 曲面 的 方法 ， 将 下 盖 主 体 分 型 面 复制 到 另 一 个 下 盖 上 ， 创 建 出 第 二 个 
下 盖 的 分 型 面 。 

(4) 将 下 盖 连 接 部 位 分 型 国 六 主体 分 型 面 与 复制 好 的 男 一 个 下 盖 主 体 分 型 面 进行 合 


用 
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并 得 到 下 盖 分 型 面 。 
(5) 根据 工件 模型 的 大 小 ， 使 用 填充 、 拉 伸 和 合并 曲面 的 方法 ， 创 建 出 上 盖 分 型 面 。 
(6) 将 下 评分 型 面 和 上 盖 分 型 面 合并 获得 完整 的 接线 盒 模具 分 型 面 。 


接线 盒 模具 分 型 面 创建 的 主要 流程 如 图 5-132 所 示 。 忆 


Sg 


1. 接线 盒 参 考 模型 2. 下 盖 的 连接 部 位 分 型 面 3. 下 盖 旋 转 分 型 面 


RI OO 


6， 接线 盒 下 盖 分 型 面 5. 复制 下 盖 主 体 分 型 面 4. 下 盖 主 体 分 型 面 


-人 -二 


7. 接线 盒 填充 分 型 面 8. 接线 上 盖 分 型 面 9。. 接线 盒 分 型 
图 5-132 ”接线 盒 模具 分 型 面 创建 的 主要 流程 图 解 





























































































设计 电路 一 接 线 全 模具 分 型 的 结构 特点 与 技术 要 倾 | 


1. 接线 盒 模具 分 型 面 的 结构 特点 

接线 盒 模具 由 上 盖 和 下 盖 两 种 不 同类 型 的 产品 放 在 同一 副 模具 中 组 成 “一 模 四 腔 ” 的 多 
腔 模具 ， 在 多 腔 模具 中 具有 典型 的 代表 性 。 本 例 在 零件 模块 中 进行 设计 分 型 面 设计 ， 在 设计 
时 除 考虑 模具 的 强度 和 脱 模 外 ， 其 分 型 面 设计 要 有 利于 接线 盒 模具 的 加 工 制造 。 

2. 接线 盒 模具 分 型 面 设计 技术 要 领 

根据 接线 盒 的 结构 特点 ， 使 用 填充 、 延 伸 的 方法 创建 下 盖 连 接 部 位 分 型 面 ， 然 后 使 用 旋 
转 、 填 充 、 合 并 和 复制 方法 创建 下 盖 分 型 面 ， 使 用 填充 、 拉 伸 和 合并 曲面 的 方法 ， 创 建 上 立 
分 型 面 ， 将 下 盖 分 型 面 和 上 盖 分 型 面 合并 获得 完整 的 接线 盒 模具 分 型 面 。 




















































































































Creg 4.0 而 而 设计 实例 解 析 


5.2.3 E22 


打开 模具 文件 “第 5 章 \ 范 例 源 文件 \ 接 线 盒 Jyxh-fxm.prt”， 如 岁 5-133 所 示 。 














图 5-133 ”接线 盒 一 模 四 腔 模型 文件 








1. 创建 下 盖 连 接 部 位 分 型 面 

(1) 创建 填充 曲面 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 单 击 【 填 充 】 按 钮 中 ， 打 开 “ 填 充 ” 操 控 板 ， 如 图 5-134 所 示 。 
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图 5-134 “填充 ”操控 板 





2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

在 操控 板 中 选取 【参考 】 一 【定义 ]， 打 开 “ 草 
绘 ”对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 下 盖 低 端 侧 壁 项 而 
作为 草 绘 平面 ， 如 图 5-135 所 示 。 在 【参考 】 框 中 选 
取 下 盖 的 “TOP” 平面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 杠 
中 选取 “ 左 ”， 单 击 [ 按钮 进入 草 绘 模式 。 

3) 绘制 填充 截面 了 

在 草 绘 工 具 栏 中 选取 【投影 】 按 钮 癌 ， 然 后 先 人 
取 下 盖 侧 壁 低 端 的 内 圆周 ， 提 取出 圆 弧 轮 廓 线 ， 然 后 绘制 直线 连接 两 个 圆 弧 的 端点 ， 作 为 填 
充 截面 ， 如 图 5-136 所 示 。 单 击 草 绘 工具 栏 VY 按钮 退出 草 绘 模式 。 

4) 完成 填充 曲面 的 创建 工作 

单 击 “ 填 充 ” 操 控 板 的 赚 按 钮 ， 完 成 填充 分 型 面 的 创建 工作 ， 如 图 5-137 所 示 。 
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图 5-136 ”绘制 填充 截面 图 5-137 创建 出 填充 曲面 












































(2) 创建 延伸 曲面 
1) 选取 命令 
选取 填充 曲面 的 一 条 直线 边 ， 单 击 【 延 伸 】 按 钮 梧 ， 打 开 “ 延 伸 ” 操 控 板 ， 如 图 5-138 
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图 5-138 “延伸 ”操控 板 


2) 指定 延伸 曲面 的 边界 、 延 伸 方式 和 要 延伸 到 的 平面 

Q@ 单 击 【将 曲面 延伸 到 参考 平面 】 按 钮 可 ， 指 定 沿 垂直 的 方向 延伸 直线 边 。 
@ 选取 下 善 高 端 侧 壁 项 而 ， 指 定 为 曲面 边界 要 延伸 到 的 平面 ， 如 图 5-139 所 示 。 
3) 完成 延伸 分 型 面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 vx 按钮， 创建 出 垂直 于 填充 曲面 的 延伸 分 型 面 ， 完 成 第 一 次 延伸 工作 。 重 
复 上 述 步 又， 继续 对 填充 曲面 另 一 直线 边 进行 延伸 ， 延 伸 好 的 曲面 如 图 5-140 所 示 。 
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| 建 出 的 延伸 上 
































单 击 高 端 侧 壁 顶 | 

















ms 
SS 
-一 LE 


























图 5-139 ”指定 延 作 
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图 5-140 ”延伸 曲面 效果 
































2. 创建 第 下 盖 的 分 型 面 

(1) 创建 旋转 曲面 

1) 选取 命令 

从 模型 工具 栏 中 单 击 【旋转 】 按 钮 宫 ， 打 开 “ 旋 转 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【作为 曲面 旋 
转 】 按 钮 
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2) 定义 草 绘 平 面 和 方向 

在 “旋转 ”操控 板 中 选取 【参考 】 一 【定义 】。 在 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 选取 下 盖 的 
“FRONT” 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 选 取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 单 击 【 反 向 】)， 在 【 方 
向 】 框 中 选取 “上 ”， 单 击 证 ”按钮 进入 草 绘 模式 。 

3) 绘制 旋转 轮 截面 

绘制 旋转 截面 ， 方 法 如 下 。 

@ 将 模型 设置 成 线 框 显示 ， 在 草 绘 工具 栏 中 选取 【投影 】 按 钮 口 ， 在 有 “A_2” 轴 的 
下 六 上 ， 分 别提 取出 下 盖 侧 壁 内 圆周 的 轮廓 线 和 内 部 凸 台 顶 面 的 轮廓 线 ， 如 图 5-141 所 示 。 

@) 单 击 【 拐 角 】 按 钮 十， 将 凸 台 顶 面 轮廓 线 延 伸 至 侧 壁 内 圆周 轮廓 线 ， 同 时 前 切 掉 内 
圆周 轮廓 线 的 下 段 直 线 ， 如 图 5-142 所 示 。 

@ 删除 用 于 延伸 前 切 的 直线 ， 得 到 需要 的 侧 壁 内 圆周 轮廓 线 ， 即 用 于 生成 旋转 曲面 的 
直线 ， 如 图 5-143 所 示 。 

@ 单 击 草 绘 工具 栏 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 






















































































































































































































































































提取 侧 壁 内 凯 周 轮廓 线 | 
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提取 内 部 凸 台 项 面 的 轮廓 线 延伸 凸 台 顶 面 的 轮廓 线 
图 5-141 提取 凸 缘 和 凸 台 轮廓 线 图 5-142 修剪 凸 缘 内 圆周 轮廓 线 
































4) 定义 旋转 角度 
选取 A-2 轴 作 为 旋转 轴 ， 在 “旋转 ”操控 板 中 选取 【对 称 】- 昌 -， 输 入 “360” 在 图 形 
中 可 以 预览 旋转 出 的 曲面 特征 ， 如 图 5-144 所 示 。 

5) 完成 旋转 曲面 创建 工作 

单 击 操控 板 的 x 按钮， 完成 旋转 曲面 的 创建 工作 。 
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图 5-143 ”旋转 截面 直线 图 5-144 ”创建 出 旋转 曲面 
(2) 填充 凸 台 缺 
1) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 填 充 】 按 钮 局 ， 打 开 “ 填 充 ” 操 控 板 。 
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2) 定义 草 绘 平面 和 方向 





在 操控 板 中 选取 【参考 】 一 【定义 】， 打 
内 部 凸 台 顶 面 作为 草 绘 平 面 ， 如 
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为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 “ 左 ”， 单 


3) 绘制 填充 截面 
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开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 下 盖 
图 5-145 所 示 。 在 【参考 】 框 中 选取 下 新 的 “TOP” 平 面 作 
击 车 ”按钮 进入 草 绘 模式 。 
































在 草 绘 工具 栏 中 选取 【投影 】 按 钮 口 ， 提取 下 盖 内 部 总 台 缺口 的 轮廓 线 ， 选 取 【 删 除 一 一 











段 】 按 钮 乞 ， 删 除 多 余 的 线段 ， 作 为 填充 截面 ，: 


4) 完成 填充 曲面 的 创建 工作 
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指定 草 绘 平面 

















图 5-145 ”指定 草 绘 平 面 





























单 击 草 绘 工具 栏 y 按钮 退出 草 绘 模式 。 





tn 


单 击 “ 填 充 ” 操 控 板 的 v 按钮 ， 完 成 填充 分 型 面 的 创建 工作 ， 如 图 5-146 所 示 。 重 复 
同样 的 操作 ， 完 成 另 一 个 凸 台 缺口 的 填充 工作 。 






































图 5-146 ”创建 出 填充 曲 























(3) 合并 曲面 ， 完 成 下 盖 主 体 分 型 面 的 创建 工作 





1) 选取 要 合并 的 面 组 




















选取 创建 出 的 旋转 曲面 和 填充 曲面 作为 要 合并 的 面 组 。 











2) 选取 命令 





在 模型 工具 栏 单 击 【合并 】 按 钮 CO ， 打 了 


pA 




















于“ 合并 曲面 ”操控 板 ， 如 图 5-147 所 示 。 
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图 5-147 “ 











3) 合并 操作 


合并 曲面 


上 
































”操控 板 


在 选项 下 滑板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ”， 合 并 操作 如 图 5-148 所 示 。 
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图 相交 
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图 5-148 合并 曲面 操作 





4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 












































单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 旋转 曲面 和 填充 曲阳 

















的 合并 创建 工作 ， 获 得 下 盖 体 分 型 面 ， 
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其 效果 如 图 5-149 所 示 。 
(4) 创建 第 二 个 下 盖 主 体 分 型 面 
使 用 移动 副本 的 方式 创建 第 二 个 下 盖 主体 分 型 面 。 
1) 选取 要 复制 的 曲面 
依次 选取 下 盖 主 体 分 型 面 作为 要 复制 的 曲面 ， 如 图 5-150 所 示 。 





























图 5-149 合并 曲面 效果 图 5-150 ”选取 要 复制 的 曲 国 
2) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【复制 】 按 钮 省 一 【粘贴 】 按 钮 若 一 【选取 性 粘贴 】 按 钮 四， 打 
开 “ 移 动 复制 ”操控 板 ， 再 单 击 【 旋 转 】 按 钮 名， 如 图 5-151 所 示 。 
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图 5-151 “移动 复制 ”操控 板 





3) 定义 选项 内 容 
以 基准 轴 “A_4” 为 旋转 轴 ， 输 入 旋转 角度 为 180”， 在 “选取 性 粘贴 ”操控 板 的 【 选 
项 】 面 板 中 ， 除 去 【隐藏 原 始 几 何 】 的 勾 选 ， 如 图 5-152 所 示 。 
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5-152 ”定义 选项 内 容 
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4) 完成 复制 模型 端面 凸 棱 曲 面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 下 盖 主 体 分 型 面 移动 副本 的 创建 工作 ， 复 制 出 第 二 个 下 盖 主 
体 分 型 面 ， 复 制 好 的 曲面 如 图 5-153 所 示 。 









































图 5-153 复制 曲面 效果 

















(5) 创建 完整 的 下 盖 分 型 面 
1) 选取 要 合并 的 面 组 
选取 下 盖 连 接 部 位 分 型 面 和 其 中 一 个 下 盖 主 体 分 型 面 作为 要 合并 的 面 组 。 

2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 咖 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 ， 如 图 5-154 所 示 。 
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图 5-154 “合并 曲面 ”操控 板 














3) 合并 操作 
在 选项 下 滑板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ”， 合并 操作 如 图 5-155 所 示 。 
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图 相交 
〇 联 隘 











图 5-155 合并 曲面 操作 











4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 

单 击 操 控 板 的 按钮， 完成 选 定 下 盖 连 接 部 位 分 型 面 和 其 中 一 个 下 六 主体 分 型 面 的 合并 
创建 工作 。 

重复 上 述 合并 操作 ， 选 定 刚 合 并 的 曲面 与 另 一 个 下 盖 主 体 分 型 面 进行 合并 ， 获 得 完整 的 
下 盖 分 型 面 ， 如 图 5-156 所 示 。 





























Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


3. 创建 上 盖 分 型 

(1) 创建 填充 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 填 充 】 按 钮 口 ， 打 开 “ 填 
充 ” 操 控 板 。 

2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

在 操控 板 中 选取 【参考 】 一 【定义 】， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【平面 】 框 中 选取 下 六 
高 端 侧 壁 顶 耐 〈 作 为 分 型 面 ) 作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 下 盖 的 “TOP” 平 面 作为 
参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 “ 右 ”， 单 击 语 按钮 进入 草 绘 模式 。 

3) 绘制 填充 截面 

在 草 绘 工具 栏 中 选取 【投影 】 按 钮 癌 ， 在 “ 草 绘 ” 平 面 上 提取 出 下 盖 分 型 面 轮廓 线 ， 根 
据 工件 模型 大 小 ， 绘 制 外 形 尺 寸 为 220 mmX230 mm 的 边界 ， 作 为 填充 截面 ， 如 图 5-157 所 
示 ， 单 击 草 绘 工具 栏 y 按钮 退出 草 绘 模式 。 

4) 完成 填充 曲面 的 创建 工作 
击 “ 填 充 ” 操 控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 填充 曲面 的 创建 工作 ， 如 图 5-158 所 示 。 
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图 5-156 ”下 评分 型 在 

























































































































































































绘制 工件 模 
型 轮廓 线 
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图 $-157 ”绘制 填充 曲面 边界 图 $-158 填充 曲 国 
(2) 创建 拉 伸 曲 面 

1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 拉 伸 】 按 钮 企 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【 拉 伸 为 曲面 】 按 
























































































































































钮 口 。 
2) 定义 草 绘 平 面 和 方向 
选取 【放置 】 一 【定义 } 打开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 上 一 步 做 好 的 填 
充 曲面 作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “TOP ”平面 作 为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选 
取 “ 下 ”， 单 击 荆 按钮 进入 草 绘 模式 。 

3) 绘制 拉 伸 截面 

在 草 绘 工 具 栏 中 选取 【投影 】 按 钮 口 ， 提 取出 下 盖 4 个 卡 钩 下 方 矩 形 孔 的 轮廓 线 ， 作 为 
拉 伸 截面 ， 如 图 5-159 所 示 。 单 击 草 绘 工 具 栏 的 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 

4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 

在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 的 【选项 】 面 板 中 将 【 侧 1】 设置 成 “到 选 定 项 ” 然后 单 击 卡 钧 
的 底面 ， 如 图 5-160 所 示 。 将 【 侧 2】 设置 为 【 盲 孔 ])， 然 后 输入 拉 伸 深度 “5” 勾 选 “封闭 
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端 ” 选 项 ， 如 图 5-161 所 示 。 在 图 形 窗口 中 可 以 预览 拉 伸 出 的 曲面 特征 ， 如 图 5-162 所 示 。 











































































































NN 提取 卡 的 下 
\、 轮廓 线 
图 5-159 ”提取 矩形 孔 轮廓 线 图 5-160 单 击 卡 钓 的 底面 

a 站 到 注定 项 了 || 边 :F25( 已 移动 副 

共 

回 封 a 庄 

] 添加 维度 

图 5-161 ” 拉 伸 参数 设置 图 5-162 拉 伸 曲面 形状 


























5) 完成 拉 伸 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 六 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 的 创建 工作 。 
(3) 创建 上 盖 分 型 面 

选取 填充 曲面 和 拉 伸 曲面 ， 
善 分 型 面 。 
4. 完成 接线 盒 模具 分 型 面 的 创建 工作 
通过 “合并 ”操作 ， 将 下 盖 分 型 面 和 上 盖 分 型 面 合并 成 完整 的 模具 分 型 面 ， 如 网 5-163 


分 型 面 着 色 图 分 型 面 线 框图 
图 5-163 ”接线 盒 模 具 分 型 面 


5.3 ”喷雾 器 外 壳 模 有 具 的 设计 


设计 导航 一 一 作品 规格 与 流程 剖析 | 


贵 雾 器 外 壳 产 品 形 状 和 参数 
喷雾 器 外 壳 外 观 如 图 5-164 所 示 ， 其 长 X 宽 XX 高 为 240 mmX69.4mmX55.6mm， 采 
聚 已 内 酰胺 制造 〈 简 称 尼 龙 一 6 即 PA6)， 其 收缩 率 与 尼龙 改 性 工程 塑料 成 分 有 关 。 
























































单 击 模型 工具 栏 【合并 】 按 钮 忆 ， 将 两 个 曲面 合并 获得 上 










































































































































































图 5-164 喷雾 器 外 这 





| 





2. 流程 次 终 器 外 壳 模 具 分 型 面 设计 方法 与 流程 
a eM te 侧 滑 块 分 型 面 。 








(2) 使 用 镜像 的 方法 创建 另 一 侧 滑 块 分 型 面 。 

(3) 使 用 复制 、 镜 像 、 拉 伸 、 延 伸 和 曲面 合并 的 方法 创建 动 模 镶 件 分 型 面 。 

(4) 使 用 填充 的 方法 创建 喷雾 器 模具 主 分 型 面 。 

(5) 喷雾 器 两 侧 滑 块 分 型 面 、 动 模 灸 件 分 型 面 和 喷雾 器 模具 主 分 型 面 组 成 完整 的 喷雾 
模具 分 型 面 。 

喷雾 器 外 过 分 型 面 创建 的 主要 流程 如 图 5-165 所 示 。 




















1. 喷雾 器 参考 模型 2. 喷雾 器 滑 块 分 型 面 1 3， 喷 雾 器 滑 块 分 型 面 2 


Sy 


6. 喷雾 器 两 边 滑 块 分 型 面 5. 喷雾 器 滑 块 分 型 面 4 4. 喷雾 器 滑 块 分 型 1 


-A 


7. 动 模 灸 件 分 型 面 8. 喷雾 器 主 分 型 面 9. 喷雾 器 分 型 面 
图 5-165 ”喷雾 器 外 壳 分 型 面 创建 的 主要 流程 
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雾 器 外 壳 产品 的 结构 特点 与 技术 要 领 | 
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1. 喷雾 器 外 壳 模 具 分 型 面 的 结构 特点 

喷雾 器 外 过 采用 “一 模 一 腔 ” 布 局 ， 是 一 种 比较 特殊 的 带 滑 块 的 模具 结构 ， 模 其 的 主要 
特点 是 模具 项 出 结构 的 设计 ， 与 普通 带 有 滑 块 结构 的 模具 不 同 ， 开 模 时 ， 两 个 滑 块 从 两 边 滑 
出 ， 顶 出 塑 件 之 后 ， 必 须 使 用 外 力 从 直 顶 块 的 端面 取出 塑 件 。 因 此 本 例 分 型 面 设计 比较 复 
杂 ， 要 考虑 模具 的 强度 和 脱 模 ， 同 时 侧重 于 分 型 面 的 设计 技巧 与 方法 。 

2. 喷 经 器 外 壳 模具 分 型 面 设计 技术 要 领 

本 例 在 零件 模块 中 进行 分 型 面 设计 ， 根 据 设计 导航 中 的 设计 流程 剖析 可 知 ， 喷 筋 器 外 过 
模具 分 型 面包 括 三 大 块 ， 滑 块 分 型 面 、 动 模 钞 件 分 型 面 和 模具 分 型 面 。 使 用 拉 伸 、 复 制 、 延 


伸 、 合 并 、 镜 像 的 方法 创建 动 模 滑 块 分 型 面 ， 使 用 复制 、 镜 像 、 拉 
F 分 型 面 ， 使 用 填充 的 方法 创建 模具 分 型 面 。 





法 创建 动 模 镶 人 


























全 天 汪 实战 步骤 





本 例 分 型 面 创建 工作 在 零件 模块 中 进行 ， 

















快捷 菜单 中 选取 【 打 











在 创建 分 型 面 的 过 程 


型 面 。 


部 具有 凸 棱 端 

为 参考 平面 ， 在 【方向 】 
三 面 

在 草 绘 工具 栏 中 选取 【投影 】 按 钮 口 ， 提 取 凸 棱 要 


别 5-168 所 示 。。 





打开 模具 文件 
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因此 用 左 键 单 击 “ 模 型 树 ” 














!、 延 伸 和 曲面 合并 的 方 


日 5 WK-CP 2 在 





号 ， 进 入 零件 模块 。 
PF， 为 方便 操作 ， 可 以 根据 需要 隐藏 已 经 创建 出 的 某 个 或 某 些 分 






































图 5-166 ”喷雾 器 外 过 模具 文件 


1. 创建 喷雾 器 外 壳 滑 块 分 型 面 





(1) 创建 模型 内 
1) 选取 命令 




















圆 曲 面 


单 击 【 拉 伸 】 按 钮 寻 ， 打 开 





2) 定义 草 绘 平面 和 方向 














选取 【放置 】 一 【定义 ] 打开 “ 草 绘 ”对 话 
”作为 草 给 






































3) 绘制 拉 
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会 制 直 线 ， 如 














FEF 面 ， 如 
匡 中 选取 【下 】， 单 击 























“ 拉 人 1 











”操控 板 ， 再 单 击 【 拉 1 





为 曲 




















匡 。 











在 【平面 】 杠 
图 5-167 所 示 。 在 【参考 】 框 中 选取 : 
吉 “ 按 钮 进入 草 绘 模式 。 






























































击 草 绘 工具 栏 y 按钮 退出 草 绘 模式 。 


5 章 \ 范 例 源 文件 喷雾 器 外 党 mfgwk.asm”， 如 图 5-166 所 示 。 


目 】 按 钮 


选取 “模型 的 一 个 内 


RIGHT” 平面 作 


部 的 轮廓 线 ， 再 从 轮廓 线 两 个 端点 分 








Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


图 5-167 章 绘 平面 


4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 的 【选项 】 面 板 中 将 【 侧 1)】 设置 为 【 盲 孔 〗， 输 入 拉 伸 深度 “260”。 


将 【 侧 2】 设 置 为 【无 〗 在 图 























提取 根部 轮廓 线 





5) 完成 模型 内 圆 曲 面 创建 工作 
单 击 操控 板 的 Y 按钮 ， 完 成 模型 内 圆 曲 面 创建 工作 。 


(2) 复 人 











5-168 ” 拉 伸 截面 




















形 窗口 中 可 以 预览 拉 伸 出 的 曲面 特征 ， 如 图 5-169 所 示 。 








加 模型 端面 凸 楼 曲面 











1) 选取 要 复制 的 曲面 











图 5-169 ”创建 出 模型 内 








依次 选取 模型 凸 楼 的 内 环 表面 和 内 侧 表面 〈 结 合 





制 的 曲面 ， 如 图 5-170 所 示 。 


内 侧 表面 





2) 选取 命令 
模型 工具 栏 中 单 击 【 复 制 】 按 钮 组 一 【粘贴 】 按 钮 昌 ， 打 开 “ 复 制 曲 面 ”操控 板 。 

















蜀 曲 面 











《Ctrl》 键 )， 包 括 两 个 端面 ， 作 为 要 复 






































图 5-170 选取 要 复制 人 
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3) 定义 选项 内 容 
在 选项 下 滑板 中 选取 “ 按 原样 复制 所 有 曲面 ”选项 ， 如 图 5-171 所 示 。 


| is 国 w 国 x 记 
| | 天 | 大 | 


多 按 原样 复制 所 有 曲面 


〇 排除 曲面 并 填充 孔 
〇 复制 内 部 边界 
〇 取 湛 修 劳 包 络 S 


口 取消 修身 定 归 域 




















图 5-171 定义 选项 内 容 


4) 完成 复制 模型 端面 凸 棱 曲 面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 x 按钮， 完成 复制 模型 端面 凸 棱 曲 面 的 创建 工作 ， 复 制 好 的 曲面 如 图 5-172 


所 示 。 
复制 好 的 曲面 









































图 5-172 复制 曲面 效果 


(3) 合并 内 圆 曲 面 和 凸 棱 的 复制 曲面 

1) 选取 要 合并 的 面 组 

选取 模型 的 内 圆 曲 面 和 凸 棱 的 复制 曲面 〈 结 合 〈Ctrl》 键 )， 作 为 要 合并 的 面 组 。 
2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 外， 打开 “合并 曲面 ”操控 板 ， 如 图 5-173 所 示 。 












































A le 融 o 较 x 





# | 二 | 办 |] | 














图 5-173 “合并 曲面 ”操控 板 














3) 合并 操作 
在 选项 下 滑板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ”， 合 并 操作 如 图 5-174 所 示 。 





Creg 4.0 而 而 起 计 实 何 解 析 





pA es 加 国 x 、 


























图 5-174 合并 曲面 操作 








4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 vw 按钮， 完成 内 圆 曲 面 和 凸 棱 的 复制 曲面 的 合并 创建 工作 ， 其 效果 如 
图 5-175 所 示 。 

(4) 延伸 内 圆 ! 

1) 选取 命令 

选取 凸 棱 的 一 条 棱 边 ， 单 击 【 延 伸 】 按 钮 可， 打开 “延伸 ”操控 板 ， 如 图 5-176 
所 示 。 
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模型 分 析 注释 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 E23 








国有 网 los [|% le 辆 cu 鸯 x 
参考 测量 选项 尾 性 
图 5-175 合并 曲面 效果 图 5-176 “延伸 ”操控 板 





























2) 指定 延伸 曲面 的 边界 、 延 伸 方 式 和 要 延伸 到 的 平面 

G@ 选取 凸 棱 的 一 条 棱 边 ， 结 合 Shift 键 ， 依 次 选取 其 他 边 ， 指 定 要 延伸 的 曲面 边界 链 ， 
如 图 5-177 所 示 。 

@ 单 击 【 将 曲面 延伸 到 参考 平面 】 按 钮 负 ， 指 定 沿 垂 直 的 方向 延伸 边界 链 。 

@) 以 模型 端面 为 基准 ， 偏 移 30 mm 创建 一 个 基准 平面 “DTM1”， 选取 该 基准 平面 指定 
延伸 参考 平面 ， 创 建 出 延伸 曲面 ， 如 图 5-178 所 示 。 



















































































延伸 参考 平面 
DTMI1 


















图 5-177 选取 内 


3) 完成 创建 工作 
单 击 操控 板 的 双 按 钮 ， 创 建 出 垂直 于 模型 端面 的 延伸 曲面 ， 完 成 内 圆 曲面 的 延伸 工作 。 





癌 ] 























图 $-178 延伸 曲面 操作 
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创建 出 的 延伸 的 曲面 会 自动 合并 到 内 圆 曲面 中 。 
(5) 创建 模型 顶部 通 孔 曲面 
使 用 复制 曲面 的 方法 创建 模型 项 部 通 孔 曲 面 。 


1) 复制 模型 顶部 通 孔 曲面 O) 
@ 选取 要 复制 的 曲面 


选取 模型 顶部 两 个 通 孔 曲面 “结合 〈Ctrl》 键 )， 作 
为 要 复制 的 曲面 ， 如 图 5-179 所 示 。 图 5-179 选取 要 复制 的 曲 关 

@ 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【复制 】 按 钮 外 一 【粘贴 】 按 钮 全 ， 打 开 “ 复 制 曲 面 ”操控 板 。 

@@ 定义 选项 内 容 

在 选项 下 滑板 中 选取 “ 按 原样 复制 所 有 曲面 ”选项 ， 如 图 5-180 所 示 。 




























































































1 个 曲面 案 i Ss 网 0 较 x 


@ 按 原样 复制 所 有 曲面 
避 排除 曲面 并 填充 孔 


加 复制 内 部 边界 Nm 
〇 取消 修剪 包 络 
〇 取消 修 英 定 义 域 























图 5-180 ”定义 选项 内 容 

@ 完成 复制 模型 顶部 通 孔 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 Y 按钮 ， 完 成 复制 模型 顶部 通 孔 曲面 的 创建 工作 ， 复 制 好 的 曲面 如 图 5-181 
所 示 。 





























图 5-181 复制 曲面 效果 《〈 左 图 和 右 图 为 局 部 放大 图 ) 


























Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


2) 复制 模型 顶部 曲面 

QD 选取 要 复制 的 曲面 

选取 模型 顶部 曲面 ， 作 为 要 复制 的 曲面 ， 如 图 5-182 
所 示 。 

选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 复 制 】 按 钮 给 一 【 烙 贴 按钮 。” 图 5-182 选取 要 复 秆 
怕 ， 打 开 “ 复 制 曲面 ”操控 板 。 

@ 定义 选项 内 容 

在 选项 下 滑板 中 选取 “排除 曲面 并 填充 孔 ” 选 项 ， 如 图 5-183 所 示 。 























Si 


的 曲面 



































填充 孔 / 曲 面 。 ”| 曲面:F8( 拉 伸 _1) BS ~ 
\ 

















图 5-183 ”定义 选项 内 容 


完成 复制 模型 顶部 曲面 的 创建 工作 

选取 【排除 曲面 并 填充 孔 】 后 ， 单 击 模型 顶部 曲面 ， 可 以 观察 到 曲面 上 的 两 个 通 孔 被 填 
充 。 单 击 操控 板 的 v 按钮 ， 完 成 复制 模型 顶部 曲面 的 创建 工作 ， 复 制 好 的 曲面 如 图 5-184 
所 示 。 










































































图 5-184 ” 复 第 
3) 合并 模型 顶部 通 孔 曲面 和 模型 顶部 曲面 
(D 选取 要 合并 的 面 组 

选取 模型 顶部 通 孔 曲 面 和 模型 顶部 曲面 “结合 Ctrl 键 ) 作为 要 合并 的 面 组 。 
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@ 选取 命令 





























在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 名 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 ， 如 图 5-185 所 示 。 











ll S 












































@) 合并 操作 
在 选项 下 滑板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ”， 合 并 操作 如 


























图 5-186 合并 





面 操作 





























@ 完成 合并 曲面 的 创建 工作 





























如 图 5-187 所 示 。 





i690 I x © 


图 5-185 “合并 曲面 ”操控 板 


图 5-186 所 示 。 





单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 模型 顶部 遂 孔 曲面 和 模型 项 部 曲面 的 合并 创建 工作 ， 其 效果 





































































































(6) 合并 模型 顶部 两 个 通 孔 曲 面 与 内 圆 曲 面 
1) 选取 要 合并 的 面 组 





图 5-187 合 面 效果 〈 左 图 和 右 图 为 局 部 放大 图 ) 


























选取 模型 顶部 两 个 通 孔 曲 面 与 内 圆 曲 面 作为 要 合并 的 面 组 。 
































2) 选取 命令 

















在 模型 工具 栏 中 单 击 【合并 】 按 钮 号 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 。 











3) 合并 操作 
在 选项 下 滑板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ” 合并 操作 如 





图 5-188 所 示 。 








Crega 4.0 由 面 没 计 实例 解析 





4 ls 国 % 圈 x 












































图 5-188 合并 曲面 操作 








4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 模型 顶部 两 个 通 孔 曲面 与 内 
1 面 的 合并 创建 工作 ， 其 效果 如 图 5-189 所 示 。 
(7) 修剪 内 圆 曲 面 的 两 端 
1) 选取 命令 
单 击 【 拉 伸 】 按 钮 吕 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 单 击 【 拉 
伸 为 曲面 】 按 钮 己 ， 再 单 击 【 移 除 材料 】 按 钮 友 。 _ 
2) 选取 草 绘 平面 和 方向 Ee 
选取 【放置 】 一 【定义 】)， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “FRONT” 平 面 
作为 草 绘 平 面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 
“下 ” 单 击 训 按钮 进入 草 绘 模式 。 
3) 绘制 矩形 修剪 截面 
Q@ 在 草 绘 工具 栏 中 选取 【 算 形 】 按 钮 上 局 ， 根 据 滑 块 的 外 形 尺寸 : 270 mm X 105 mm X 
75.2 mm， 绘 制 一 个 矩形 拉 伸 修剪 截面 。 
@ 选取 【尺寸 】 按 钮 | 由， 设置 矩形 左 侧 与 参考 模型 轮廓 的 距离 为 1 5， 其 长 度 为 
270 mm， 宽 度 只 要 包围 模型 即 可 。 
@ 绘制 出 的 截面 如 图 5-190 所 示 ， 单 击 草 绘 工具 栏 的 YA 按钮 退出 草 绘 模式 。 
4) 指定 被 修剪 的 曲面 、 拉 伸 方 式 和 深度 
单 击 操控 板 中 【 面 组 】 右 框 《修剪 面 组 收集 器 )， 再 单 击 内 圆 曲 面 ， 指 定 要 修剪 的 曲 
面 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 的 【选项 】 面 板 中 将 【 侧 1】 和 【 侧 2】 都 设置 为 “ 穿 透 ” 
5) 完成 修剪 工作 
单 击 操控 板 的 v 按钮， 完成 内 圆 曲 面 两 端的 修剪 工作 ， 将 内 圆 曲面 修剪 成 需要 的 
270 mm 的 长 度 ， 其 效果 如 图 5-191 所 示 。 
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图 5-190 ”绘制 矩形 修剪 截面 图 5-191 修剪 后 的 内 圆 曲 面 
(8) 创建 裁剪 曲面 
使 用 拉 伸 方法 创建 裁剪 曲面 。 
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1) 选取 命令 
单 击 【 拉 伸 】 按 钮 梧 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 单 击 【 拉 伸 为 曲面 】 按 钮 问 . 
2 ) 选取 草 绘 平面 和 方向 
选取 【放置 】--【 定 义 ]〗， 打 开 “ 草 绘 ”对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “TOP” 平面 作 (>) 
为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT ”平面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 
“下 ”， 单 击 [按钮 进入 草 绘 模式 。 

3) 绘制 拉 伸 截面 

@ 在 草 绘 工具 栏 中 单 击 【 线 】 按 钮 ww ， 绘 制 一 条 直线 作为 拉 伸 截 面 。 

@) 选取 【尺寸 】 按 钮 中 |， 标注 直线 尺寸 ， 如 图 5-192 所 示 。 

4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 

在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 的 【选项 】 面 板 中 将 【 侧 1】 和 【 侧 2】 都 设置 为 “到 选 定 项 ”， 分 
别 选取 内 圆 曲面 的 两 端 边 线 。 

5) 完成 裁剪 的 创建 工作 
音 击 操控 板 的 较 按 钮 ， 完 成 裁剪 曲面 的 创建 工作 ， 如 图 5-193 所 示 。 


















































































































































































































































































































































图 5-192 ”绘制 拉 伸 截面 图 5-193 ”创建 出 裁剪 曲 

















(9) 裁剪 内 圆 曲 面 

使 用 合并 曲面 的 方法 创建 内 圆 裁 前 曲面 。 

1) 选取 要 合并 的 面 组 

选取 模型 内 圆 曲面 与 裁剪 曲面 〈 结 合 〈Ctrl》 键 ) 作为 要 合并 的 面 组 。 
2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【合并 】 按 钮 外 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 。 
3) 合并 操作 
在 选项 下 滑 面板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ”合并 操作 如 图 5-194 所 示 。 
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图 5-194 合并 | 





1 面 操作 







































4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 




















Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


单 击 操控 板 的 委 按 钮 ， 完 成 模型 
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内 圆 昌 面 与 裁剪 曲面 的 合并 创建 工作 ， 将 内 圆 曲 面 裁剪 














掉 一 半 ， 只 保留 男 一 半 ， 形 成 半 


(10) 创建 滑 块 分 型 面 


网 曲 画 











， 其 效果 如 图 5-195 所 示 。 























图 5-195 ”创建 出 半 
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使 用 延伸 曲面 的 方法 创建 滑 块 分 型 面 。 





1) 选取 命令 
在 主 窗口 “过 滤器 ”中 选取 
相 ， 打 开 “ 延 伸 ” 操 控 板 ， 如 图 

















EE “= 


风 网 Hi 
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2) 指定 延 
Q 选取 半 





出 曲阳 条 边 


所 示 。 


的 一 














lH， 





"A 


! 曲 面 的 边界 、 延 人 




















单 击 【 延 促 】 按 钮 





【 儿 何 ])， 然 后 选取 半圆 曲面 的 一 条 边 ， 


5-196 所 示 。 
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注释 视图 柔性 建 模 应 用 程序 媳 抽 
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操 探 板 


到 的 平面 
依次 选取 


图 5-196 “ 延 人 2 


























方式 和 要 延伸 
绩 侣 Shift 键 ， 

















他 边 ， 指 定 要 延伸 的 曲面 边界 











@) 单 击 【， 
@) 以 “FRONT ”为 基准 ，1 
面 ， 指 定 延 人 


























选取 延伸 
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图 5-197 ”选取 半 























秆 曲面 延伸 到 参考 平 


参考 平面 ， 创 建 出 延 人 











指定 沿 垂直 的 方向 延伸 边界 链 。 
选取 该 基准 


】 按 钮 四， 
ij 移 105 mm 创建 一 个 基准 平面 “DTM2 ”， 
曲面 ， 如 图 5-198 所 示 。 
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延伸 参考 平 
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图 5-198 ”延伸 
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3) 完成 创建 工作 
单 击 操控 板 的 按钮 创建 出 垂直 于 模型 端面 的 延 人 看 ， 完 成 半圆 曲面 的 延伸 工 
作 。 创 建 出 的 延伸 的 曲面 会 自动 合并 到 半圆 曲面 中 ， 形 成 滑 块 分 型 面 。 
(11) 创建 滑 块 端面 封闭 曲面 O) 
使 用 拉 伸 的 方法 创建 滑 块 端面 封闭 曲面 。 
1) 选取 命令 
单 击 【 拉 伸 】 按 钮 四， 打开 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 再 单 击 【 拉 伸 为 曲面 】 按 钮 
2) 定义 草 绘 平面 和 方 回 
选取 【放置 】 一 【定义 】， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “以 半圆 曲面 的 
端面 ”作为 草 绘 平 面 ， 如 图 5-199 所 示 。 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作 为 参考 平 
面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 “ 右 ” 单 击 证 按钮 进入 草 绘 模式 。 
3) 绘制 拉 伸 截面 
草 绘 工 具 栏 中 单 击 【 线 】 按 钮 * ， 绘 制 一 条 直线 作为 封闭 曲面 截面 ， 其 长 度 超过 滑 块 
宽度 即 可 ， 如 图 5-200 所 示 ， 单 击 草 绘 工具 栏 y 按钮 退出 草 绘 模式 。 


绘制 直线 i 
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ee | 


图 5-199 ” 草 绘 平 面 和 拉 伸 截面 图 5-200 ” 草 绘 可 
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看 和 拉 伸 截面 













































































4) 指定 拉 伟 方 式 和 深度 

在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 的 【选项 】 面 板 中 将 【 侧 1】 设 置 为 “到 选 
定 项 ” 选取 滑 块 分 型 面 的 另 一 个 端面 。 将 【 侧 2】 设置 为 “无 ”。 在 
图 形 窗口 中 可 以 预览 拉 伸 出 的 曲面 特征 ， 如 图 5-201 所 示 。 

5) 完成 封闭 曲面 创建 工作 
单 击 操控 板 的 局 按钮 ， 完 成 滑 块 端面 封闭 曲面 的 创建 工作 。 
(12) 封闭 滑 块 分 型 面 
使 用 合并 曲面 的 方法 封闭 滑 块 分 型 面 。 图 5-201 拉 伸 曲 面 效 末 
1) 选取 要 合并 的 面 组 
选取 封闭 曲面 与 滑 块 分 型 面 (结合 (Ctrl〉 键 ) 作 为 要 合并 的 面 组 。 
2) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 品 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 。 
3) 合并 操作 
在 选项 下 滑 面板 中 选取 合并 方式 为 “联接 ” 合并 操作 如 图 5-202 所 示 。 


























































































































































































































Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 
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〇 相交 
@ 联 税 























图 5-202 合并 曲面 操作 











4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 封闭 曲面 与 滑 块 分 型 面 的 合并 
创建 工作 ， 获 得 全 封闭 的 滑 块 分 型 面 ， 其 效果 如 图 5-203 E 
所 示 。 

(13) 创建 滑 块 分 型 面 的 端面 结构 

使 用 拉 伸 与 合并 曲面 的 方法 创建 清 块 分 型 面 的 端面 结构 。 

1) 创建 拉 伸 曲 面 1 

















G@ 选取 命令 
单 击 【 拉 伸 】 按 钮 四， 打开 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 再 单 击 【 拉 
伸 为 曲面 】 按 钮 号。 图 5-203 ”创建 出 滑 块 分 型 面 














@) 定义 草 绘 平面 和 方向 

选取 【放置 】 一 【定义 】， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “以 滑 块 分 型 面 
的 端面 ”作为 草 绘 平面 ， 如 图 5-204 所 示 。 在 【人 参考】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平 
面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 “ 右 ” 单 击 训 按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 

@) 绘制 拉 伸 截面 

在 草 绘 工 具 栏 中 单 击 【 和 矩形 】 按 钮 口 ， 绘 制 一 个 矩形 拉 伸 截面 ， 如 图 5-205 所 示 ， 单 
击 草 绘 工具 栏 VY 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 




































































图 5S-204 ” 草 绘 平面 图 5-205 ” 拉 伸 截面 





由 指定 拉 伸 方式 和 深度 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 的 【选项 】 面 板 中 将 【 侧 1】 设 置 为 “到 选 定 项 *， 选 取 模型 的 端 
面 。 将 【 侧 2】 设 置 为 “无 >， 并 勾 选 【封闭 端 〗 在 图 形 窗口 中 可 以 预览 拉 伸 出 的 曲面 特 















































Creo 4. 0 模具 分 型 面 设计 实例 





征 ， 如 图 5-206 所 示 。 

@) 完成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 芭 按 钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 工作 。 

2) 合并 滑 块 分 型 面 与 拉 伸 曲 面 1 

Q 选取 要 合并 的 面 组 

选取 滑 块 分 型 面 与 拉 伸 曲面 1〈 结 合 〈Ctrl》 键 》 作 为 
要 合并 的 面 组 。 

@ 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 中 ， 打 开 “ 合 并 曲 图 5-206” 拉 伸 曲 面 效果 
面 ” 操 控 板 。 

@) 合并 操作 

在 选项 下 滑 面板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ”， 合 并 操作 如 图 5-207 所 示 。 

















































































































图 5-207 合并 曲面 操作 








由 完成 合并 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 滑 块 分 型 面 与 拉 伸 曲面 1 的 合并 创建 工作 ， 其 效果 如 图 5-208 
所 示 。 

3) 创建 拉 伸 曲面 2 

Q) 选取 命令 

单 击 【 拉 伸 】 按 钮 娃 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【 拉 伸 为 曲面 】 按 钮 己 。 

@ 定义 草 绘 平 面 和 方向 

选取 【放置 】 一 【定义 】)， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “以 模型 一 端的 
侧 壁 内 表面 ”作为 草 绘 平面 ， 如 图 5-209 所 示 。 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参 
考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 “下 ”， 单 击 证 按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 





























































































































图 5-208 滑 块 分 型 面 端 面 合并 效果 图 5-209 ” 草 绘 平面 



























Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 








@) 绘制 拉 伸 








越 面 






































在 草 绘 工 具 栏 中 单 击 【 和 矩形 】 按 钮 中 ， 绘 制 一 个 矩形 拉 伸 截面 ， 如 图 5-210 所 示 ， 单 















































击 草 绘 工 具 栏 Y 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 











@ 指定 拉 











方式 和 深度 



































在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 的 【选项 】 面 板 中 将 【 侧 1】 设 置 为 “ 盲 孔 ” 输入 拉 伸 深度 “5”。 
































将 【 侧 2】 设置 为 “无 ”并 勾 选 “ 封 闭 端 ”， 在 图 形 窗口 中 可 以 预览 拉 伸 出 的 曲面 特征 ， 如 

















图 5-211 所 示 。 


@ 完成 拉 伸 




















4) 合并 滑 块 分 






























































图 5-210” 拉 伸 截 面 图 5-211 拉 伸 曲面 效果 
曲面 2 的 创建 工作 












































单 击 操控 板 的 区 按 钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 工作 。 




















型 面 与 拉 伸 曲面 2 

















(QD 选取 要 合 3 


选取 滑 块 分 型 


的 面 组 
4 面 与 拉 伸 曲面 2 结合 《Ctrl〉 键 作为 要 合并 的 面 组 。 


















































@ 选取 命令 





在 模型 工具 栏 


@@ 合并 操作 





单 击 【合并 】 按 钮 局 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 。 





在 选项 下 滑 面 板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ”， 合 并 操作 如 图 5-212 所 示 。 









































由 完成 合并 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 涩 按钮 ， 完 成 消 块 分 型 面 与 拉 伸 曲面 2 的 合并 创建 工作 ， 获 得 滑 块 分 型 面 




















一 端的 端面 结构 ， 























图 5-212 合并 曲面 操作 
































其 效果 如 图 5-213 所 示 。 





5) 创建 请 块 分 型 面 另 一 端的 端面 结构 


























滑 块 分 型 面 端 了 



































使 用 上 述 步骤 1) 一 步骤 4) 相同 的 方法 创建 滑 块 分 型 面 另 一 端的 端面 结构 ， 创 建 好 的 
结构 如 图 5-214 所 示 。 
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Creo 4. 0 模具 分 型 面 设 计 实例 














图 5-213 滑 块 分 型 面 端 面 合并 效果 图 5-214 ”创建 出 男 一 端的 端面 结构 


(14) 创建 滑 块 锁 紧 曲面 

使 用 拉 伸 的 方法 创建 滑 块 锁 紧 曲面 。 

1) 选取 命令 

单 击 【 拉 伸 】 按 钮 蛙 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【 拉 伸 为 曲面 】 按 钮 品 。 

2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

选取 【放置 】 一 【定义 】)， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “以 滑 块 分 型 面 
的 端面 ”作为 草 绘 平 面 ， 如 网 5-215 所 示 。 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平 
面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 “下 ” 单 击 训 按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 

3) 绘制 拉 伸 截面 

草 绘 工 具 栏 中 单 击 【 和 矩形 】 按 钮 ww ， 绘 制 一 条 折线 作为 锁 紧 曲面 的 拉 伸 截面 ， 如 图 5-216 
所 示 ， 单 击 草 绘 工具 栏 y 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 














































































































图 5-215 ” 草 绘 平面 图 5-216 ” 拉 伸 截面 


4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 

在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 的 【选项 】 面 板 中 将 【 侧 1】 设置 
为 “ 盲 孔 ”， 输 入 拉 伸 深度 “50”。 将 【 侧 2】 设置 为 “ 讶 
孔 ” 输入 拉 伸 深度 “300”， 在 图 形 窗口 中 可 以 预览 拉 伸 出 
的 曲面 特征 ， 如 图 5-217 所 示 。 

5) 完成 滑 块 锁 紧 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 滑 块 锁 紧 曲面 的 创建 工作 。 

(15) 合并 滑 块 分 型 面 与 滑 块 锁 紧 曲 面 

1) 选取 要 合并 的 面 组 Ee 

选取 滑 块 分 型 面 与 滑 块 锁 紧 曲面 〈 结 合 〈Ctrl》 键 ) 作 图 5-217” 拉 伸 曲 面 效 果 

























































































Creg 4.0 一 而 设计 实例 解析 





为 要 合并 的 面 组 。 
2) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 单 击 【合并 】 按 钮 虽 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 。 
3) 合并 操作 
在 选项 下 滑 面 板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ”， 合 并 操作 如 图 5-218 所 示 。 
































参考 “| 选 硕 | 尾 性 


























图 5-218 合并 曲面 操作 








4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 滑 块 分 型 面 与 滑 块 锁 紧 曲面 的 合并 创建 工作 ， 获 得 完整 的 滑 
块 分 型 面 ， 其 效果 如 图 5-219 所 示 。 

(16) 创建 第 二 个 滑 块 分 型 面 

1) 选取 要 镜像 的 项 目 

在 图 形 窗口 中 选取 “ 滑 块 分 型 面 ” 作 要 为 镜像 的 项 目 。 

2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 镜 像 】 按 钮 ji[， 打 开 “ 镜 像 ” 操 控 板 。 

3) 选取 一 个 镜像 平面 

选取 “FRONT” 平 面 作为 镜像 平面 ， 如 图 5-220 所 示 。 





























图 5-219 滑 块 分 型 面 合并 效果 图 5-220 ”选取 镜像 平 再 



































4) 完成 滑 块 分 型 面 镜像 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 滑 块 分 型 面 镜 像 的 创建 工作 ， 如 图 5-221 所 示 。 
2. 创建 动 模 锐 件 分 型 面 

(1) 创建 滑 块 内 部 形状 曲面 








所 示 。 
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1) 复制 曲 对 
Q@ 选取 要 复制 的 曲面 
选取 滑 块 分 型 面 内 侧 的 全 部 曲面 (结合 (Ctl)〉 键 )， 作 为 要 复制 的 曲面 ， 如 图 5-222 所 示 。 


ce E 


图 5-221 滑 块 分 型 面 镜像 效果 图 5-222 选取 要 复制 的 曲面 


选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 复 制 】 按 钮 独 一 【粘贴 】 按 钮 后， 打开 “复制 曲面 ”操控 板 。 
@ 定义 选项 内 容 
在 选项 下 滑 面板 中 选取 “ 按 原 样 复制 所 有 曲面 ”选项 ， 如 图 5-223 所 示 。 






























































































































































| 1 个 曲面 集 ll e 豆 ao SN x 








吉 考 | ji 页 | Et | 





转 按 原样 复制 所 有 曲面 
避 排除 曲面 并 填充 孔 
〇 复制 内 部 边界 

〇 取消 收 蔓 包 洛 








图 5-223 ”定义 选项 内 容 


@ 完成 复制 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 六 按钮 ， 完 成 滑 块 分 型 面 内 侧 曲 面 的 创建 工作 ， 复 制 好 的 曲面 如 图 5-224 













































































2) 镜像 曲 天 
@ 选取 要 镜像 的 项 目 

从 图 形 窗口 选取 “复制 曲面 ”作为 要 镜像 的 项 目 。 
@ 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【镜像 】 按 钮 j[， 打 开 “ 镜 像 ” 操 控 板 。 
@ 选取 一 个 镜像 平面 

选取 “FRONT” 平 而 作为 镜像 平面 ， 如 图 5-225 所 示 。 
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Creg 4.0 而 而 设计 实例 解 析 





曲 完成 复 伟 
单 击 操控 板 的 v 按钮 ， 完 成 复 和 
3) 合并 曲面 








图 5-224 复制 曲面 交 














1 曲面 镜像 的 创建 工作 
| 曲面 镜像 的 创建 工作 ， 获 得 第 二 个 滑 块 内 侧 曲面 























(D 选取 要 合并 的 面 组 

选取 第 一 个 滑 块 内 侧 曲面 与 第 二 个 滑 块 内 侧 曲面 “结合 
@ 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 外， 打开 “合并 曲面 ”操控 板 。 





@) 合并 操作 



































图 5-225 ”选取 镜像 平面 


(Cal》 键 ) 作为 要 合并 的 面 组 。 


在 选项 下 滑 面板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ” 合并 操作 如 图 5-226 所 示 。 


由 完成 合并 曲面 的 创建 工作 











图 5-226 合并 曲面 操作 




















单 击 操控 板 的 Y 按钮 ， 完 成 第 一 个 滑 块 内 侧 曲 面 与 第 
二 个 滑 块 内 侧 曲面 的 合并 创建 工作 ， 获 得 滑 块 内 部 形状 曲 
面 ， 其 效果 如 几 5-227 所 示 。 

(2) 创建 修剪 曲面 





使 用 拉 伸 的 方法 创建 修剪 曲面 。 














1) 选取 命令 














单 击 【 拉 人 1 














】 按 钮 也 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 再 单 避 


【 拉 伸 为 曲面 】 按 钮 局 。 
2) 定义 草 绘 平面 和 方向 


选取 【放置 】 一 【定义 】， 打 玫 





EE 


pe 1 Ss 网 国 x 
参考 “| 运 友 | 尾 作 
人 @@ 相交 
O 〇 B 陵 














图 5-227 滑 块 内 侧 曲 面 合并 效果 


F“ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “TOP” 作 为 草 














给 平面， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 【 右 】 
单 击 训 按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 
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3) 绘制 拉 伸 截 面 

草 绘 工 具 栏 中 单 击 【 算 形 】 按 钮 ww ， 绘 制 一 条 折线 作为 锁 紧 曲面 的 拉 伸 截面 ， 如 图 5-228 
所 示 ， 单 击 草 绘 工具 栏 y/ 按 钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 

4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 

在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 的 【选项 】 面 板 中 将 【 侧 1】 设 置 为 【 盲 孔 ]， 输 入 拉 伸 深度 
“300”。 将 【 侧 2】 设置 为 【 盲 孔 ])〉， 输 入 拉 伸 深度 “50”， 在 图 形 窗口 中 可 以 预览 拉 伸 出 的 曲 = 
面 特征 ， 如 图 5-229 所 示 。 
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图 5-228” 拉 伸 截 面 图 5-229 ” 拉 伸 曲面 效果 


5) 完成 修剪 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 修剪 曲面 的 创建 工作 。 
(3) 创建 镶 件 分 型 面 

使 用 合并 的 方法 创建 镶 件 分 型 面 。 

1) 选取 要 合并 的 面 组 
选取 修剪 曲面 与 滑 块 内 部 形状 曲面 〈 结 合 《Ctrl》 键 ) 作为 要 合并 的 面 组 。 
2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【合并 】 按 钮 所 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 。 

3) 合并 操作 
在 选项 下 滑 面板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ”， 合 并 操作 如 图 5-230 所 示 。 




































































































































































交友 lS 网 0 加 >x 
2 | 二 | 用 
图 相交 
〇 联 续 
图 5-230 合并 曲面 操作 






































4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 修剪 曲面 与 滑 块 内 部 形状 曲面 的 合并 创建 工作 ， 获 得 镰 件 分 
型 面 ， 其 效果 如 图 5-231 所 示 。 

(4) 延伸 镶 件 分 型 面 

1) 选取 命令 

在 主 窗口 “过 滤器 ”中 选取 【几何 】 然后 选取 镶 件 分 型 面 开 放 端 的 一 条 边 ， 生 
































































































































Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 

















伸 】 按 钮 梧 ， 打 开 “ 延 伸 ” 操 控 板 ， 如 图 5-232 所 示 。 




















7 |s 
文件 模型 分 析 注释 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 E23 
风 网 Hlo5o | ll SI Wx 
参考 测量 选项 属性 
图 5-231 ” 馈 件 分 型 面 合并 效果 图 5-232 “延伸 ”操控 板 
























































2) 指定 延伸 曲面 的 边界 、 延 伸 方式 和 要 延伸 到 的 平面 





Q) 选取 镶 伯 
界 链 ， 如 图 5-23 








@ 单 击 【 将 曲面 延伸 到 参考 平面 】 按 钮 四， 指定 沿 垂 直 的 方向 延伸 边界 链 。 












































F 分 型 面 开放 端的 一 条 边 〈 结 合 Shift 键 选取 其 他 边 )， 指 定 要 延伸 的 曲面 边 
3 所 示 。 


















































@ 以 “模型 顶 面 ”为 基准 ， 偏 移 92 mm 创建 一 个 基准 平面 “DTM3”， 选取 该 基准 平面 









































指定 延伸 参考 平 下 























， 创 建 出 延伸 曲面 ， 如 图 5-234 所 示 。 












































选取 延伸 曲 
边界 


图 5-233 





3) 完成 创建 工作 











单 击 操控 板 
作 。 创 建 出 的 延 














使 用 拉 伸 的 方法 创建 封闭 曲面 。 











































































































选取 镶 件 分 型 面 轮廓 线 图 5-234 ”延伸 曲面 操作 



































的 涩 按钮 ， 创 建 出 垂直 于 参考 平面 的 延伸 曲面 ， 完 成 镶 件 分 型 面 的 延伸 工 
的 曲面 会 自动 合并 到 镶 件 分 型 面 中 。 
































































































































1) 选取 命令 




































































单 击 【 拉 伸 】 按 钮 娃 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 再 单 击 【 拉 伸 为 曲面 】 按 钮 
2) 定义 草 绘 平面 和 方向 
















































































选取 【放置 】 一 【定义 】， 打开“ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “TOP” 作 为 草 
绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 【下 】， 
单 击 训 按钮 ， 





进入 草 绘 模式 。 








3) 绘制 拉 人 





算 面 














在 草 绘 工 具 栏 中 单 击 【和 矩形】 按钮 ww ， 绘 制 一 条 折线 作为 锁 紧 曲面 的 拉 伸 截面 ， 如 






































攻 S-234 所 示 ， 和 








击 草 绘 工具 栏 Y 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 。 




















4) 指定 拉 人 


方式 和 深度 

















在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 的 【选项 】 面 板 中 将 【 侧 1】 设置 为 “ 盲 孔 ” 输入 拉 伸 深度 “50”。 
将 【 侧 2】 设置 为 “ 盲 孔 ”输入 拉 伸 深度 “260”， 在 图 形 窗口 中 可 以 预览 拉 伸 出 的 曲面 特 
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图 5-235 ” 拉 伸 截面 图 5-236 ” 拉 伸 曲面 效果 
5) 完成 封闭 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 妆 按 钮 ， 完 成 封闭 曲面 的 创建 工作 。 

(6) 合并 包 件 分 型 面 

1) 选取 要 合并 的 面 组 

选取 封闭 曲面 与 镶 件 分 型 面 ( 结 合 (Ctrl〉 键 作为 要 合并 的 面 组 。 

2) 选取 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【合并 】 按 钮 外， 打开 “合并 曲面 ”操控 板 。 
3) 合并 操作 
在 选项 下 滑 面 板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ”合并 操作 如 图 5-237 所 示 。 




















































































































2 le 辆 o 卫 x 

















图 5-237 合并 曲面 操作 








4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 加 按钮 ， 完 成 封闭 曲面 与 镶 件 分 型 面 的 合并 创建 工 
获得 完整 的 镶 件 分 型 面 ， 其 效果 如 图 5-238 所 示 。 

3. 创建 模具 分 型 面 

(1) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 填 充 】 按 钮 口 ， 打 开 “ 填 充 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 平面 和 方向 

在 操控 板 中 选取 【参考 】 一 【定义 】〗 打开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 【 平 图 5-238 馈 件 分 型 
面 】 框 中 选取 “ 滑 块 分 型 面 的 台阶 曲面 ”作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 

选取 下 盖 的 “ 滑 块 分 型 面 的 长 方向 端面 ”作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 “上 ” 如 图 5-239 
所 示 。 单 击 | 研 按钮 进入 草 绘 模式 。 
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Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


(3) 绘制 填充 截面 








在 草 绘 工 具 栏 中 选取 【投影 】 按 钮 口 ， 提 取 滑 块 分 型 面 台阶 的 内 侧 轮廓 线 作 为 内 边界 ， 





选取 【和 拢 形 】 按 钮 二 ， 绘 制 400mmX270 mm 的 矩形 截 下 





























面 ， 如 图 5-240 所 示 。 



































作为 填充 外 边界 ， 











单 击 草 绘 工具 栏 Y 按钮 退出 草 绘 模式 。 





绘制 填充 截 
































图 5-239 ”指定 草 绘 平 面 与 参考 平面 



































(4) 完成 填充 曲面 





























如 图 5-241 












































单 击 “ 填 充 ” 操 控 板 


通过 上 述 工作 ， 就 完成 了 全 部 分 型 面 的 创建 了 
Se 
思 


的 创建 工作 








所 示 。 








模具 分 型 面 ， 如 图 5-242 所 示 (遮蔽 了 参照 模型 )。 








4. 返回 模具 模块 
以 上 工作 是 在 零 伯 


图 5-241 模具 分 型 面 

















[ 作 ， 包 括 滑 块 分 型 耐 、 


















































图 5-242 ”全 部 分 型 盏 























F 模 块 中 进行 的 ， 下 面 的 工作 要 切换 到 模具 模块 进行 。 





























件 ” 菜 单 中 选取 【保存 】 保存 修改 结果 。 然 后 从 主 窗口 的 “文件 ”菜单 中 选取 
返回 到 模 上 其 模块。 结果 文件 请 参看 “第 5 章 \ 范 例 结果 文件 \ 喷 雾 器 外 








闭 “wk-cp.prt” 文 件 ， 
壳 \mfgwk.asm”。 
































5.4 ”显示 屏 盖 模具 的 分 型 面 设计 





设计 导航 一 一 作品 规格 与 流程 剖析 





1. 作品 规格 一 一 显示 屏 盖 产 品 形状 和 参数 





图 5-243 所 示 ， 长 XxX 宽 X 高 为 : 





显示 屏 盖 外 观 如 








图 5-240 ”绘制 填充 曲面 


的 六 按钮 ， 完 成 填充 分 型 面 的 创建 工作 ， 创 建 出 动 模 和 定 模 的 模 











动 模 镶 件 分 型 面 和 














从 主 窗口 “ 文 


【关闭 】 关 





图 5-243 显示 








异 外 过 
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2 ‘000000 5 音 Creo 4. 0 模具 分 型 面 设计 实例 
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73 mm X53.5 mm X 9.3mm， 采 用 丙烯 且 - 丁 二 烯 - 叉 乙烯 共聚 物 塑料 制造 〈 简 称 ABS 塑 
料 )， pe ds 
2. 流程 剖 书 法 与 流程 


江夏 /并 亚 
(1) 使 用 “关闭 ”法 ， 创 建 显示 屏 盖 内 表面 通 孔 关闭 分 型 面 。 记 











(2) 使 用 “复制 ”法 ， 创 建 显示 屏 盖 内 表面 复制 分 型 面 。 

(3) 使 用 “合并 ”法 ， 将 关闭 分 型 面 和 复制 分 型 面 合并 成 一 个 分 型 面 。 

(4) 使 用 “延伸 ”法 ， 将 合并 好 的 分 型 面 进行 两 次 延伸 ， 得 到 符合 参考 模型 的 分 型 面 。 
(5) 使 用 “ 拉 伸 ” 法 ， 创 建 拉 伸 分 型 面 。 

(6) 最 后 将 拉 伸 分 型 面 和 步 又 《4) 所 得 到 的 分 型 面 合并 成 一 个 完整 的 显示 屏 盖 分 型 面 。 
显示 屏 盖 模 具 分 型 面 创建 的 主要 流程 如 图 5-244 所 示 。 


oD 


























1， 显示 屏 盖 参考 模型 2. 创建 关闭 分 型 面 3， 创建 复制 分 型 面 
6.， 延伸 分 型 面 2 5. 延伸 分 型 面 1 4. 合并 分 型 面 
. 创建 拉 伸 分 型 面 8. 合并 分 型 面 完整 的 显示 屏 盖 分 型 面 












































图 5-244 ”显示 屏 盖 模具 分 型 面 创建 的 主要 流程 








设计 思路 一 一 显示 屏 盖 模具 分 型 面 的 结构 特点 与 技术 要 领 





1. 显示 屏 盖 分 型 面 的 结构 特点 
根据 设计 导航 中 的 设计 流程 剖析 可 知 ， 显 示 屏 盖 采 用 “一 模 一 腔 ” 布 局 。 显 示 屏 盖 是 一 











Creg 4.0 而 而 设计 实例 解 析 








个 形状 不 规则 的 几何 体 ， 包 含 5 个 通 孔 ， 是 使 用 “关闭 ”方法 创建 通 孔 分 型 面 的 典型 案例 。 
其 模具 分 型 面 适 合 在 模具 模块 中 进行 设计 ， 由 于 显示 屏 盖 几 何 形 状 不 规则 ， 在 进行 分 型 面 设 
计时 要 考虑 模具 的 加 工 制造 ， 从 而 节约 生产 成 本 。 

2. 显示 屏 盖 分 型 面 设计 技术 要 领 

显示 屏 盖 模具 分 型 面 使 用 关闭 、 复 制 、 合 并 、 延 伸 和 拉 伸 的 方法 进行 设计 ， 在 设计 过 程 
中 ， 结 合 显示 屏 盖 模具 分 型 面 的 设计 方法 与 流程 ， 灵 活 使 用 创建 分 型 面 的 方法 ， 掌 握 分 型 面 









































的 尺寸 ， 即 可 得 到 完整 的 显示 屏 盖 模 具 分 型 面 。 








打开 模具 文件 “第 5 章 \ 范 例 源 文件 \ 显 示 屏 盖 
\mfgxspg.asm”， 如 图 5-245 所 示 。 

1. 创建 关闭 分 型 面 

(1) 选取 命令 

在 模具 工具 栏 中 单 击 【 分 型 面 】 按 钮 局 ， 进 入 分 
型 面 创建 模式 ， 选 取 参 考 模型 的 一 个 内 表面 ， 选 取 
【关闭 】 按 钮 号 ， 打 开 “ 创 建 关 闭 分 型 面 ”操控 板 ， 如 
5-246 所 示 。 


























图 5-245 ”显示 屏 盖 模具 文件 
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图 5-246 ”选取 创建 关闭 分 型 对 
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(2) 选取 通 孔 周边 的 曲面 
按 住 《Ctrl》 键 ， 依 次 选取 参考 模型 内 表面 ， 如 图 5-247 所 示 。 


要 修补 的 破 孔 











图 5-247 ”选取 通 孔 周边 的 曲面 
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(3) 创建 关闭 分 型 面 
1) 从 操控 板 的 【参考 】 面 板 中 勾 选 【封闭 所 有 内 环 】 选 项 ， 可 以 观察 到 破 孔 被 关闭 ， 


如 图 5-248 所 示 。 








勾 选 “封闭 所 有 内 





封闭 所 有 内 环 


图 5-248 ”创建 关闭 分 型 下 























2) 单 击 操控 板 右边 的 【特征 预览 】 按 钮 69 观察 ， 设 置 成 【着 色 】 显 示 ， 如 图 5-249 
所 示 。 








图 5-249 ”着色 “关闭 ”分 型 面 








(4) 完成 关闭 分 型 面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 x 按钮， 完成 关闭 分 型 面 的 创建 工作 。 

2. 创建 复制 分 型 面 

(1) 选取 命令 

在 图 形 窗 口中 选取 参考 模型 的 一 个 内 表面 ， 使 用 快捷 键 (CtrlHtC〉 一 (CtrlrV)， 打 开 “ 复 
制 分 型 面 ”操控 板 ， 如 图 5-250 所 示 。 
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图 5-250 ”选取 创建 复制 分 型 面 命令 








(2) 选取 要 复制 的 曲面 
按 住 〈Ctrl〉 键 ， 依 次 选取 参考 模型 内 表面 ， 如 图 5-251 所 示 。 








Creo 人 4.O 曲面 设计 实例 解析 















网 格 状 的 曲面 为 
选取 的 曲面 























图 5-251 选取 要 复制 的 曲面 


(3) 完成 复制 分 型 面 创建 工作 
单 击 操控 板 的 按钮， 完成 复制 分 型 面 的 创建 工作 ， 如 图 5-252 所 示 〔〈 遮 蔽 了 参考 模 
型 ),“ 模 型 树 ” 中 出 现 复制 分 型 面 的 名 称 。 


9 种 多 
模型 村 哨 " 四” 


回 WEGSL-2.ASN 
2 MOLD_RIGHT 
2 MAIH_PARTING FLN 
xz MOLD_FRONT 
ex NOLD_DEF_CsYS 
3 SL-2. PRT 
[加 关闭 1 [FART_SURF_1 - 分 型 面 ] 


阮 复 制 1 [FART_SURF_1 - 分 型 面 
中 在 此 插入 
复制 分 型 面 名 称 


图 5-252 ”创建 出 的 复制 分 型 面 




















3. 合并 分 型 面 

(1) 选取 要 合并 的 面 组 

选取 关闭 分 型 面 和 复制 分 型 面 ( 结 合 (Ctrl〉 键 ) 作为 要 合并 的 面 组 。 
(2) 选取 命令 

在 模具 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 品 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 。 
(3) 合并 操作 
在 选项 下 滑 面板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ”合并 操作 如 图 5-253 所 示 。 
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图 5-253 合并 曲面 操作 
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《4) 完成 合并 曲面 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 芭 按 钮 ， 完 成 关闭 分 型 面 和 复制 分 型 面 的 合并 创建 工作 ， 其 效果 如 图 5-254 


所 示 。 
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图 5-254 ”合并 分 型 面 效 果 





























4. 延伸 分 型 面 

(1) 选取 命令 

选取 分 型 面 的 一 条 棱 边 ， 单 击 【 延 伸 】 按 钮 本 ， 打 开 “ 和 延伸” 操控 板 ， 如 图 5-255 
所 示 。 





选取 分 型 面 任意 一 
条 边界 
延伸 


图 的 HE 加 % n 国 < 国 x 


参考 | 测量 | 选项 | 尾 性 
































图 5-255 ”选取 创建 延伸 分 型 面 命令 
(2) 指定 延伸 曲面 的 边界 、 延 伸 方式 和 要 延伸 到 的 平面 
1) 选取 分 型 面 的 一 条 棱 边 ， 结 合 Shift 键 ， 依 次 选取 其 他 边 ， 指 定 要 延伸 的 曲面 边界 


链 ， 如 图 5-156 所 示 。 
2) 单 击 【 将 曲面 延伸 到 参考 平面 】 按 钮 司 ， 指 定 沿 垂直 的 方向 延伸 边界 链 。 
































Creo 4.0 曲面 设计 实例 解析 
































3) 选取 基准 平面 “DTM1” 指 定 延 仲 参 考 平面 ， 创 建 出 延伸 曲面 ， 如 图 5-257 所 示 。 





























延伸 参考 平 





























图 5-256 ”选取 立 面 缺口 的 轮廓 线 图 5-257 ”延伸 曲面 操作 


(3) 完成 创建 工作 

单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 创 建 出 垂直 于 基准 平面 的 延伸 曲面 ， 完 成 分 型 面 的 第 一 次 延 人 
工作 。 创 建 出 的 延伸 曲面 会 自动 合并 到 内 圆 曲面 中 。 

重复 上 述 步骤 ， 继 续 对 刚 延伸 好 的 分 型 面 边界 链 进行 延伸 ， 得 到 符合 参考 模型 的 延伸 分 
型 面 ， 如 图 5-258 所 示 。 























































































































选择 参考 模型 的 底面 ， 
旨 定 为 分 型 面 要 延伸 
到 的 平 还 















































图 5-258 第 二 次 延伸 











5. 创建 拉 伸 分 型 面 

(1) 选取 命令 

在 分 型 面 工具 栏 中 单 击 【 拉 伸 】 按 钮 四， 打开 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 选取 草 绘 平面 和 方 问 

选取 【放置 】 一 【定义 ])， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 【平面 】 框 中 选取 “FRONT” 平 面 
作为 草 绘 平面 ， 在 【参考 】 框 中 选取 “RIGHT” 平 面 作为 参考 平面 ， 在 【方向 】 框 中 选取 
“ 右 ” 单 击 付 按钮 进入 草 绘 模式 。 

(3) 绘制 分 型 面 截面 

沿 参考 模型 底部 轮廓 边界 绘制 分 型 面 截面 ， 使 分 型 面 和 参考 模型 之 间 没 有 间 险 。 方 
法 如 下 。 

1) 单 击 【 线 】 按 钮 wA ， 绘 制 出 轮廓 端点 直线 。 
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2) 使 用 轮廓 线 的 外 端点 标注 长 度 尺寸 “150”， 左 侧 端 到 参考 模型 的 距离 为 “35”， 
如 图 5-259 所 示 。 
3) 单 击 草 绘 工具 栏 的 WY 按钮 退出 草 绘 模式 。 








使 用 【 线 】 按 钮 ww ， 绘 制 
一 条 线段 作为 分 型 面 截 面 















































图 5-259 ”绘制 分 型 面 拉 伸 截 面 

















(4) 指定 拉 伸 方式 和 深度 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选取 【对 称 】 旦 ， 然 后 输入 拉 伸 深度 “100”， 在 图 形 窗口 中 预览 
拉 伸 出 的 分 型 面 ， 如 图 5-260 所 示 。 























100.00 





图 5-260 ”预览 分 型 面 











(5) 完成 创建 工作 

单 击 操控 板 的 Y 按钮 ， 完 成 拉 伸 分 型 面 的 创建 工人 
6. 合并 分 型 面 

(1) 选取 要 合并 的 面 组 

选取 拉 伸 分 型 面 和 上 述 步 又 做 好 的 分 型 面 〈( 结 合 (Ctrl〉 键 )， 作 为 要 合并 的 面 组 。 
(2) 选取 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 人 合并】 按钮 所 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 ， 如 图 5-261 所 示 。 
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图 5-261 “合并 曲面 ”操控 板 

















Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 





(3) 合并 操作 
在 选项 下 滑 面 板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ” 合并 操作 如 图 5-262 所 示 。 
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图 5-262 合并 曲面 操作 


(4) 完成 合并 分 型 面 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 交 按 钮 ， 完 成 延伸 分 型 面 和 上 述 步骤 做 好 的 分 型 面 的 合并 创建 工作 ， 获 得 
显示 屏 盖 分 型 面 ， 其 效果 如 图 5-263 所 示 。 单 击 分 型 面 右 边 工 具 栏 的 w 按钮 ， 回 到 模具 设 
计 界 面 。 单 击 工具 栏 的 【保存 】 按 钮 四 ， 保 存 模具 文件 。 

结果 文件 请 参看 随 书 网 盘 中 的 “第 5 章 \ 范 例 结果 文件 \ 喷 雾 器 外 壳 \mfgxspg.asm”。 


















































图 5-263 ”显示 屏 盖 分 型 面 效果 











本 章 小 结 


分 型 面 设计 是 决定 模具 结构 形式 和 模具 设计 成 败 的 关键 因素 之 一 ， 是 模具 设计 最 为 复杂 
和 耗 时 的 设计 环节 。 

在 Creo 4.0 模具 设计 工作 中 ， 创 建 分 型 面 的 方法 通常 包括 :“ 拉 伸 ” 法 、“ 填 充 ”Y 
“复制 ”法 “阴影 ”法 、“ 裙 边 ”法 “延伸 ”法 、“ 合 并 ”法 “修剪 ”法 “关闭 ”法 ， 共 
种 。 在 零件 模块 中 创建 的 曲面 也 可 作为 分 型 面 使 用 。 

本 章 模具 分 型 面 设计 实例 包括 箱包 拉手 、 接 线 盒 、 喷 圾 器 外 这 和 显示 屏 盖 ， 详 细 介绍 了 
分 型 面 的 设计 方法 和 操作 技巧 。 其 中 箱包 拉手 为 “一 模 二 腔 ” 显示 屏 盖 为 “一 模 一 腔 ” 在 
模具 模块 下 创建 分 型 面 ， 接 线 盒 为 “一 模 四 腔 ”， 喷 雾 器 外 壳 为 “一 模 一 腔 ”， 在 零件 模块 下 
创建 分 型 面 ， 本 章 4 个 案例 涵盖 分 型 面 设计 的 各 种 方法 ， 上 共有 典型 性 和 综合 性 ， 供 读者 参考 
与 练习 ， 使 读者 能 够 熟练 掌握 各 类 产品 的 模 其 分 型 面 设计 方法 与 操作 技巧 。 
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思考 与 练习 
1 判断 题 〈 正 确 的 请 在 括号 内 填 入 “ V ”， 错 误 的 填 入 “xX”) > 




















(1) 零件 模块 中 创建 的 曲面 可 作为 分 型 面 使 用 。(  ) 

(2) 分 型 面 设计 是 决定 模具 结构 形式 和 模具 设计 成 败 的 关键 因素 之 一 。(  ) 

(3) 使 用 零件 模块 创建 的 任何 曲面 ， 系 统 均 会 自动 将 其 识别 为 分 型 面 。(  ) 

(4) 通过 复制 曲面 的 方法 创建 分 型 面 通常 需要 与 其 他 创建 分 型 面 方法 配合 使 用 ， 最 后 得 
到 完整 的 参考 模型 分 型 面 。(  ) 

2. 选择 题 〈 请 将 唯一 正确 答案 的 代号 填 入 题 中 的 括号 内 ) 

(1) 分 型 面 本 身 就 是 一 个 曲面 或 曲面 面 组 ， 分 型 面 的 分 类 方法 归纳 起 来 有 (  ”) 种 。 

A. 5 B. 6 C. 4 D. 3 

(2) 分 型 面 是 一 个 曲面 或 多 个 曲面 组 成 的 面 组 ， 是 工件 模型 和 模具 体积 块 的 分 割 面 ， 用 

来 分 割 工件 或 现 有 体积 块 。 在 设计 分 型 面 时 应 该 遵循 的 基本 原则 有 (〈  ”“， 种 。 





































































































A. 2 B. 4 C. 3 D. 5 
(3) 分 型 面 创建 方式 有 ( ) 种 。 

A. 3 B. 1 (2 D. 4 
(4) 在 进行 设计 模具 时 ， 为 确保 塑 件 顺利 脱 模 ， 应 将 分 型 面 设计 在 (  ) 

A. 塑 件 的 最 大 截面 处 B. 塑 件 的 最 上 端 

C. 塑 件 的 最 下 端 D. 塑 件 的 中 间 





3. 简 述 分 型 面 设计 原则 。 

4. 打开 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 5 章 \ 思 考 与 练习 源 文 件 \ex05-1.asm”， 如 图 5-264 所 
示 。 使 用 “填充 ”方法 创建 分 型 面 ， 分 型 面 长 、 宽 为 : 200 mm X200 mm， 创建 好 的 分 型 面 如 
图 5-265 所 示 。 结 果 文 件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 $ 章 \ 思 考 与 练习 结果 文件 ,ex05-1.asmy”。 
































图 5-264 图 5-265 


5. 打开 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 5 章 \ 思 考 与 练习 源 文件 \ex05-2.asm”， 如 图 5-266 所 
示 。 使 用 “ 拉 伸 ”方法 创建 分 型 面 ， 分 型 面 长 、 宽 为 : 250 mm X150 mm， 创 建 好 的 分 型 
面 如 图 5-267 所 示 。 结 果 文 件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 $ 章 \ 思 考 与 练习 结果 文件 \ex05- 


2.asm ”。 
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图 5-266 





图 5-267 


6. 打开 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 $ 章 \ 思 考 与 练习 源 文件 \ex05-3asm”， 如 图 5-268 所 示 。 
使 用 “复制 ” “延伸”“ 拉 伸 ”“ 合 并 ”“ 曲 面 选择 性 粘贴 ”方法 创建 分 型 面 ， 分 型 面 外 径 为 : 
人 50 mm， 创 建 好 的 分 型 面 如 图 5-269 所 示 。 结 果 文 件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 5 章 \ 思 
考 与 练习 结果 文件 \ex05-3asm”。 








图 5-268 








图 5-269 











并 王朝 汪 Creo 4. 0 曲面 综合 设计 实例 





第 6 章 Creo 4.0 曲面 综合 设计 实例 饭 





本 章 主要 内 容 


急 参考 效果 图 设计 产品 综合 实例 
全 装配 模块 在 产品 设计 中 的 应 用 


急 装配 模块 中 创建 元 件 的 方法 





























曲面 综合 设计 属于 工业 产品 设计 ， 其 侧重 点 在 于 该 产品 中 包含 不 规则 的 零件 ， 需 要 使 用 
曲面 建 模 的 方法 才能 完成 产品 的 创建 。 因 此 曲面 设计 的 种 类 、 数 目 繁多 ， 包 括 电子 产品 、 家 
电 产品 、 日 用 产品 、 玩 其 产品 等 。 这 些 产 品 的 共同 点 是 : 每 球 产 品 都 是 由 多 个 零 部 件 按照 一 
定 的 要 求 装 配 在 一 起 ， 具 有 一 定 的 功能 。 

本 章 通过 实例 介绍 工业 产品 综合 设计 的 方法 和 过 程 。 实 例 包 括 儿童 蓝牙 测 高 器 和 手持 式 
万 用 表 。 儿 童 蓝牙 测 高 器 由 测 高 滑 块 、 测 高 主体 、 测 高 压板 和 测 高 红 带 等 部 件 组 成 ， 其 中 测 
高 滑 块 外 形 较为 复杂 ， 需 要 使 用 曲面 建 模 知识 才能 完成 。 手 持 式 万 用 表 由 上 盖 、 下 盖 、 显 示 
屏 和 按钮 等 部 件 组 成 ， 其 中 上 盖 和 下 盖 需 要 使 用 曲面 建 模 知识 。 儿 童 蓝牙 测 高 器 和 手持 式 万 
用 表 都 涉及 曲面 设计 知识 ， 属 于 曲面 设计 中 的 典型 综合 案例 。 


6.1 儿童 蓝牙 测 高 器 的 设计 


设计 导航 一 一 作品 规格 与 流程 剖析 | 


1. 作品 规格 一 一 儿童 蓝牙 测 高 器 产品 外 观 和 参数 

儿童 蓝牙 测 高 器 产品 主要 包括 测 高 器 主体 、 测 高 器 滑动 块 、 测 高 板 和 蓝牙 控制 部 分 ， 整 
体 尺寸 长 X 宽 X 高 为 : 1340 mmX80 mmX40 mm， 外 观 如 图 6-1 所 示 。 

2. 流程 剖析 一 一 儿童 蓝牙 测 高 器 产品 设计 方法 与 流程 

(1) 儿童 蓝牙 测 高 器 滑动 块 设计 方法 与 流程 

1) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 特征 。 

2) 创建 测 高 器 滑动 块 上 羡 特 征 。 

3) 创建 测 高 器 滑动 块 电池 羡 特 征 。 

(2) 儿童 蓝牙 测 高 器 主体 设计 方法 与 流程 

1) 创建 测 高 器 主体 上 盖 特 征 。 

2) 创建 测 高 器 主体 下 盖 特 征 。 

3) 创建 测 高 器 主体 手柄 特征 。 
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儿童 蓝牙 测 高 器 效果 图 儿童 蓝牙 测 高 器 3D 图 
图 6-1 儿童 蓝牙 测 高 器 产品 
(3) 儿童 蓝牙 测 高 器 辅助 结构 和 蓝牙 控制 部 分 结构 设计 方法 与 流程 


1) 创建 蓝牙 测 高 板 特征 。 


























出 








2) 创建 蓝牙 卡通 板 特征 。 
3) 创建 蓝牙 测 高 器 控制 部 分 结构 。 
儿童 蓝牙 测 高 器 产品 创建 主要 流程 如 图 6-2 所 示 。 


ac 





1. 测 高 器 效果 图 初始 特征 2. 创建 测 高 器 请 动 块 拉 伸 特征 3. 创建 测 高 器 滑动 块 曲面 特征 





人 全 二 





6. 测 高 器 滑动 块 主体 结构 5. 创建 测 高 器 滑动 块 电池 结构 特征 4. 创建 测 高 器 滑动 块 壳 体 特征 


,4 
9 








7. 创建 测 高 器 请 动 块 上 盖 8. 创建 测 高 器 滑动 块 电池 盖 9. 完善 测 高 器 滑动 块 结构 


a) 











图 6-2 儿童 蓝牙 测 高 器 产品 创建 主要 流程 
a) 儿童 蓝牙 测 高 器 滑动 块 创建 主要 流程 图 解 


























国 @ee S60 0 5 有 
i Creo 4. 0 曲面 综合 设计 实例 
1. 创建 测 高 器 主体 上 盖 2. 创建 测 高 器 主体 下 盖 3. 创建 测 高 器 主体 手柄 
b) 


、 





=、 





1. 创建 蓝牙 测 高 板 2. 创建 蓝牙 卡通 板 3; se 
- 4 
6. 创建 电路 板 2 5. 创建 电路 板 1 4. 创建 橡胶 缓冲 块 











7. 创建 电路 板 1 辅助 结构 8. 完整 儿童 蓝牙 测 高 器 产品 
9) 


图 6-2 ”儿童 蓝牙 测 高 器 产品 创建 主要 流程 〈 续 ) 
b) 儿童 蓝牙 测 高 器 主体 创建 主要 流程 图 解 ”c) 儿童 蓝牙 测 高 器 辅助 结构 与 控制 部 分 结构 创建 主要 流程 图 解 



































设计 思路 一 一 儿童 蓝牙 测 高 器 产品 的 结构 特点 与 技术 要 领 





1. 儿童 蓝牙 测 高 器 产品 的 结构 特点 





儿童 蓝牙 测 高 器 由 测 高 器 滑动 块 、 测 高 器 主体 结构 、 测 高 器 辅助 结构 和 蓝牙 控制 部 分 组 
成 ， 根 据 设计 导航 中 的 设计 流程 剖析 可 知 ， 本 例 基于 外 观 软 件 设 计 的 测 高 器 效果 图 初始 模型 
数据 ， 结 合 效果 图 片 设计 儿童 蓝牙 测 高 器 产品 的 设计 方法 和 过 程 。 

在 前 面 的 章节 中 ， 介 绍 的 是 单个 曲面 产品 的 设计 方法 和 过 程 ， 本 章 儿童 蓝牙 测 高 器 是 曲 
面 综合 设计 实例 ， 由 多 个 零件 组 成 儿童 蓝牙 测 高 器 产品 。 本 例 整个 产品 设计 在 装配 模块 中 完 
成 ， 设 计时 需要 考虑 各 零件 之 间 的 装配 关系 和 配合 间隙 ， 重 点 掌握 装配 模块 设计 产品 的 技术 
要 领 




















去 












Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 


oo 


2. 儿童 蓝牙 测 高 器 产品 设计 技术 要 领 

儿童 蓝牙 测 高 器 整个 产品 设计 过 程 在 装配 模块 完成 ， 整 个 产品 设计 分 三 大 块 进行 :(1) 
根据 外 观 软件 设计 的 测 高 器 效果 图 初始 模型 数据 创建 儿童 蓝牙 测 高 器 滑动 块 ， 主 要 零件 包括 
测 高 器 滑动 块 主体 、 测 高 器 滑动 块 上 盖 、 测 高 器 滑动 块 电池 盖 。(2) 根据 外 观 软件 设计 的 测 
高 器 效果 网 初始 模型 数据 创建 蓝牙 测 高 器 主体 ， 主 要 零件 包括 测 高 器 主体 上 盖 、 测 高 器 主体 
下 盖 、 测 高 器 主体 手柄 。(3 ) 根据 创建 好 的 测 高 器 滑动 块 和 蓝牙 测 高 器 主体 创建 儿童 蓝牙 测 
高 器 辅助 结构 和 蓝牙 控制 部 分 结构 。 基 于 其 结构 特点 ， 主 要 使 用 组 装 模 块 完成 其 设计 过 程 ， 
设计 方法 包括 曲面 设计 、 基 准 特 征 、 工 程 特征 、 特 征 操 作 、 基 础 建 模特 征 和 高 级 建 模 特征 
等 ， 涵 盖 知 识 面 广 、 可 操作 性 强 ， 属 于 典型 的 工程 应 用 案例 。 本 例 为 曲面 设计 综合 实例 ， 对 
建 模 过 程 涉及 的 操作 步骤 进行 简要 介绍 《前面 章 节 对 基础 操作 已 做 过 详细 讲述 )， 侧 重 讲解 
儿童 蓝牙 测 高 器 的 设计 方法 。 


十 医 昌 详 战 步骤 


创建 儿童 蓝牙 测 高 器 滑动 块 。 

1. 创建 测 高 器 滑动 块 主体 特征 

(1)〉 导 入 用 外 观 软件 设计 的 测 高 器 效果 图 初始 模型 

打开 装配 文件 “第 6 章 \ 范 例 结果 文件 \ 儿 童 葛 牙 测 高 器 \ceshenggao.asm”， 如 图 6-3 
所 示 。 










































































































































































































































































图 6-3 用 外 观 软件 设计 的 测 高 器 效果 图 初始 模型 


(2) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 元 件 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【创建 】 按 钮 三 ， 进 入 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 如 图 6-4 所 示 。 在 
【类 型 】 栏 中 选择 “零件 ”， 在 “ 子 类 型 ” 栏 中 选择 【实体 】〗， 在 【名 称 】 框 中 输入 新 的 文件 
名 为 “cg-hk” 单 击 | 芝 @ 按钮 ， 进 入 “创建 选项 ”对 话 框 ， 在 【创建 方法 】 栏 中 选择 【 创 
建 特征 】 如 几 6-5 所 示 。 然 后 单 击 请 @ 按钮 关闭 对 话 框 ， 进 入 组 装 模 块 工作 界面 ， 完 成 
测 高 器 滑动 块 主体 文件 的 创建 工作 ， 模 型 树 显示 元 件 名 称 ， 如 图 6-6 所 示 。 


















































































































































Creo 4. 0 曲面 综合 设计 实例 








口 名 加 四 - 翌 - 中 再 - 买 | 了 CESHENGGAO (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 









































~- 口 x 
模型 分析。 注释 人体 模型 ”工具 视图。 框架 应 用 程序 ^PDe-e@ 
Eh RE 7 En 下 用 4 四 分 解 视图 EN | 疝 E 0 | a 
了 | sa 加 人 罗 剑 2. 二 gw | 国 | 力 二 和 2 口外 | 国 攻 一 5 下 
二 新 生成 . 轴 拖 动 元 件 下面 st 阵列 “管理 视图 大 面 ” 外 观 ”显示 人 二 适 视 图 | 元 件 界 面 发 布 几何 族 表 物料 清单 参考 查看 
Ai ~/ ] 入 你 元 件 汰 " 坐标 系 加 旋转 ~ - ~ ~ 各 篇 镶 位置 ~ 本 
操作 ~ 元 件 ~ 基准 切口 和 此 面 ~ | 修饰 符 ~ 模型 显示 模型 志 图 ~ 调查 
创建 元 件 x 人 页 x 
= 了 a | 
| 〇 从 现 有 项 复制 
图 季 件 图 实体 〇 定位 默认 基准 
0 FE 〇 级 会 件 | 加 CESHENGGAO.ASM 
全 二 人 I 三 ASM_RIGHT 
O 〇 主体 项 | > 
口 包 络 人 ASM_TOP 
ASM_FRONT 
名称 [ca-hk Xx ASM_DEF CSYS 
公用 名 称 : * 国 WAILALPRT 
> CG-HK.PRT 
和 | | mi(O | wo > EA 
图 6-4 “创建 元 件 ” 对 话 框 图 6-5 “创建 选项 ”对 话 框 图 6-6 “创建 元 件 ” 模 型 树 











(3) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 外 形 特征 
1) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 拉 伸 特 征 1 
根据 外 观 软件 设计 的 测 高 器 效果 图 初始 模型 数据 创建 儿童 蓝牙 测 高 器 滑动 块 主体 外 形 拉 
伸 特 征 1， 以 基准 平面 “DTM1 ”为 草 绘 平面 ， 基 准 平面 “DTM3” 为 参考 平面 ， 方 向 参考 为 
“ 右 ” 绘制 “ 拉 伸 ”截面 ， 如 图 6-7 所 示 。 
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32.00 





A 到 四 


























图 6-7 拉 伸 截面 















































在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】 一 【对 称 】-B-， 然 后 输入 拉 伸 深度 “80” 在 图 形 窗 
口中 可 以 预览 拉 伸 出 的 实体 特征 ， 如 图 6-8 所 示 。 

























































深度 80.00 
侧 1 | 日 对 称 ||80.00 
侧 2 = ~ 
封闭 湛 . Mp J 
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5 4 
一 2 
和 am 
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图 6-8 滑动 块 主体 外 形 拉 伸 特 征 1 
























Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 














FE 体 旨 





8 助 曲 




















单 击 
2) 创建 测 高 器 滑动 块 3 
以 拉 

制 “ 辅 助 曲线 1” 和 截面 ， 如 
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图 





6-9 所 示 





时 


线 1 


特征 “底面 ”为 草 绘 平 面 ， 对 应 的 “下 方 侧面 ”; 











操控 板 的 芭 按 钮 ， 完 成 测 高 器 滑动 块 主体 外 形 拉 伸 特 征 1 的 创建 工作 。 


参 过 .YIZ 


平面 ， 方 向 参考 为 “下 ”， 绘 























未 。 单 击 章 给 工具 栏 的 VY 按钮， 退出 草 绘 模式 ， 完 成 


测 高 器 滑动 块 主体 辅助 曲线 1 的 创建 工作 。 








3) 创建 基准 平面 DTM 











名 











1、DTM2 





在 测 高 器 滑动 块 主体 元 




















件 











创建 DTM1: 在 【 基 











参考 ， 选 取 约 束 为 “ 穿 过 
行 ” 如 图 
工作 。 



























创建 DTM2: 在 【 基 


”选取 拉 伸 
6-10 所 示 。 人 “基准 平面 ”对 话 


图 





6-10 














准 YIZ 




















参考 ， 选 取 约束 为 “ 侦 移 ” 


输入 偏 移 




















框 的 枉 按 钮 ， 完 成 基准 * 














“看 DIM2 


创建 DTMI1、 

















6-9 ” 草 绘 辅助 曲线 1 











DTIM2。 








平 而 】 对 届 








面 】 对 六 


6 框 的 【参考 】 栏 中 





特征 











1 的 一 个 侧 
EE 的 ” 右 按钮， 完成 基准 平面 DTMI1 的 创建 














， 选 取 辅助 曲线 1 的 一 段 作为 第 一 
面 作为 第 二 参考 ， 选 取 约 束 为 “ 平 























放置 


基准 平面 


显示 异性 








曲线 :F2( 草 绘 ]) 
曲面 :F1( 拉 伟 1) 








为 “其 Y 并 


















































距离 为 “0», 
的 创建 工作 。 


如 图 








打 ” 选 取 参 考 
6 框 的 【参考 】 栏 中 


， 选 取 拉 伸 特征 1 的 一 个 侧面 作为 
单 击 “ 基 准 平面 ” 对话 

















6-11 所 示 。 





Creo 0 曲面 综合 设计 实例 





基准 平面 x 


放置 | 显示 属性 


一 
© 曲面 :F1( 拉 伟 _1) 篇 移 ~ 





主 

















图 6-11 为 “基准 平面 ”选取 参考 

4) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 辅助 曲线 2 

以 基准 平面 “DTM1” 为 草 绘 平 面 ， 拉 伸 特 征 1 的 长 方向 的 “一 个 侧面 ”为 参考 平面， 
方向 参考 为 “ 右 ” 绘制 “辅助 曲线 2” 截 面 ， 如 图 6-12 所 示 。 单 击 草 绘 工具 栏 的 YA 按 
钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 测 高 器 辅助 曲线 2 的 创建 工作 。 






















































































图 6-12 草 绘 辅助 曲线 2 























5) 通过 点 创建 基准 曲线 

在 模型 工具 栏 中 选择 【基准 】 一 【曲线 】 按 钮 Av ， 打 开 “ 曲 线 ” 操 控 板 。 

单 击 放置 下 滑 面 板 ， 依 次 选择 曲线 通过 的 3 点 ， 定 义 创建 曲线 方式 为 “ 样 条 ” 如 图 6-13 
所 示 ， 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 基准 曲线 的 创建 工作 。 

































































点 1 点 (P) 
点 2 顶点 边 :F1 拉 伸 了 
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M4 
在 曲面 上 放置 曲线 (|) 
曲面 (有 


























图 6-13 创建 基准 曲线 








Creo 4.0 由 面 设计 实例 解析 

















6) 创建 滑动 块 主体 边界 曲面 1 
@ 依次 选取 拉 伸 特征 的 一 条 边 、 辅 助 曲 线 2、 拉 伸 特 征 的 另 一 条 边 〈 结 合 (Ctrl〉 键 ) 
作为 第 一 方向 的 曲线 ， 如 图 6-14 所 示 。 




































































第 一 方向 第 二 方向 
链 单 击 此 处 .… 
2 | 链 全 全 
3 链 
量 + 
Ws 细节 ..… 
口 闭合 混合 











图 6-14 选取 第 一 方向 曲线 


@ 依次 选取 拉 伸 特征 的 一 条 边 、 基 准 曲线 、 辅 助 曲 线 1 (结合 《Ctrl〉 键 作为 第 二 方 
向 的 曲线 ， 如 图 6-15 所 示 。 


















































第 一 方向 第 二 方向 
链 1 链 
2 4 | 区 | 下 法 全 
3 ， 链 ， 国 焉 
+ 二 



































图 6-15 选取 第 二 方向 曲线 








@@) 单 击 操控 板 的 区 按 钮 ， 完 成 滑动 块 主体 边界 曲面 1 的 创建 工作 。 

7) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 拉 伸 特征 2 

@ 以 基准 平面 “DTMI1” 为 草 给 平面， 拉 伸 特征 1 的 长 方向 的 “一 个 侧面 ”为 参考 平 
面 ， 方 向 参考 为 “ 右 ” 绘制 “ 拉 伸 ”截面 ， 如 图 6-16 所 示 。 



































-- 量 


图 6-16 ” 拉 伸 截面 








@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】 一 “ 葵 到 选 定 项 ” 侧 1 选择 拉 伸 特征 1 的 “一 
个 侧面 ” 侧 2 选择 拉 伸 特征 1 的 “ 另 一 个 侧面 ” 在 图 形 窗口 中 可 以 预览 拉 伸 出 的 实体 特 
征 ， 如 图 6-17 所 示 。 














0 、Creo 4. 0 曲面 综合 设计 实例 


侧 1 | 共 到 证 页 。 |[-| | 曲 击 甩 的 休 卫 
四 日 "| 本 2 
ETET 日 EECCI O) 
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口 封闭 满 
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图 6-17 ”滑动 块 拉 伸 特 

人 

8) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 实体 化 特征 1 

使 用 边界 曲面 1 对 滑动 块 拉 伸 特 征 进行 实体 化 操 
作 ， 选 取 实体 化 曲面 方式 为 : 移 除 面 组 内 侧 或 外 侧 材 
料 ， 实 体 化 效果 如 图 6-18 所 示 。 

9) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 拔 模特 征 1 

选取 测 高 器 滑动 块 主体 3 个 侧面 作为 要 创建 拔 模 
特征 的 曲面 ， 选 取 模 型 上 表面 为 拔 模 枢 轴 ， 系 统 将 拔 
模 枢 轴 模型 上 表面 作为 拔 模 角度 的 参考 面 ， 确 定 拖 拉 
方向 ， 在 “ 拔 模 ” 操 控 板 的 列表 框 中 输入 拔 模 角 度 值 
“1” 如 图 6-19 所 示 。 


























































































































图 6-18 实体 化 特征 1 
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图 6-19 氢 模 操作 











单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 测 高 器 滑动 块 主体 拔 模特 征 1 的 创建 工作 。 





Crega 4.0 肌 而 设计 实 合 钥 析 








10) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 外 形 边线 圆 角 特征 

使 用 圆 角 方法 ， 选 取 测 高 器 滑动 块 主体 2 条 竖 边 (结合 (Ctrll〉 键 ) 作为 圆 角 特征 的 放 
置 参 考 ， 在 圆 角 尺 寸 文本 框 中 输入 半径 值 为 “$” 按 〈Enter〉 键 确认 ; 选取 测 高 器 滑动 块 主 
体外 形 边线 作为 圆 角 特征 的 放置 参考 ， 在 圆 角 尺寸 文本 框 中 输入 半径 值 为 “3” 按 《Enter) 
键 确认 ， 如 图 6-20 所 示 。 


















































图 6-20 测 高 器 外 形 边线 圆 角 操作 


11) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 辅助 曲线 3、4、5、6 

以 基准 平面 “DTM1” 为 草 绘 平 面 ， 模 型 “上 表面 ”为 参考 平面 ， 方 向 参考 为 “上 ”， 
绘制 辅助 曲线 3 截面 ， 如 图 6-21 所 示 。 以 模型 “侧面 ”为 草 绘 平面 ， 模 型 “上 表面 ”为 参 
考 平面 ， 方 向 参考 为 “上 ” 绘制 辅助 曲线 4 截面 ， 如 图 6-22 所 示 。 













































































| 天 68.00 2.50 | 
700 一 23.00 250 | 
g 中 [J | 
十 9.50 0 1 
国 加 ] 
图 6-21 辅助 曲线 3 截面 图 6-22 辅助 曲线 4 截 机 






































以 模型 “底面 ”为 草 绘 平面 ， 模 型 “一 个 侧面 ”为 参考 平面 ， 方 向 参考 为 “下 ”绘制 
辅助 曲线 5 截面 ， 如 图 6-23 所 示 。 以 基准 平面 “DTM3” 为 草 绘 平 面 ， 模 型 “侧面 ”为 参考 
平面 ， 方 向 参考 为 “下 ”， 绘 制 辅助 曲线 6 截面 ， 如 图 6-24 所 示 。 
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图 6-23 辅助 曲线 5 截面 图 6-24 辅助 曲线 6 截面 


























12) 创建 滑动 块 主体 边界 曲面 2 











依次 选取 辅助 曲线 4、 辅 助 曲 线 5〈 结 合 《Ctrl》 键 ) 作为 第 一 方向 的 曲线 ， 选 取 辅 助 曲 
线 6 作为 第 二 方向 的 曲线 ， 如 图 6-25 所 示 。 






























































图 6-25 创建 滑动 块 主体 边界 曲面 2 





单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 滑动 块 主体 边界 曲面 2 的 创建 工作 。 


13) 镜像 滑动 块 主体 边界 曲面 2 





选取 滑动 块 主体 边界 曲面 2 作 要 为 镜像 的 项 目 ， 以 “DTMI1” 平 面 作为 镜像 平面 ， 如 


6-26 所 示 。 





单 击 操控 板 的 v 按钮， 完成 滑动 块 主体 边界 曲面 2 镜像 的 创建 工作 。 
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ed 国 x 
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6-26 ”镜像 操作 


14) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 实体 化 特征 2、3 











分 别 使 用 边界 曲面 2 和 边界 曲面 2 





的 镜像 曲面 对 滑动 块 特征 进行 实体 化 操作 ， 选 取 实 体 


化 曲面 方式 为 : 移 除 面 组 内 侧 或 外 侧 材料 ， 实 体 化 效果 如 图 6-27 所 示 。 








图 6-27 实体 化 特征 2、3 





Crea 4.0 而 而 设计 实例 解析 





15) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 拉 伸 特征 3 
以 基准 平面 “DTM1” 为 草 绘 平 面 ， 拉 ER 


人 特征 1 的 长 方向 的 “一 个 侧面 ”为 参考 平 J 

面 ， 方 向 参考 为 “ 右 ” 提取 辅助 曲线 4 的 Rs 

轮廓 为 “ 拉 伸 ”截面 ， 如 图 6-28 所 示 。 | \ 
在 “ 拉 伸 * 操控 板 中 选择 【选项 (ssV /2 | 


“站 穿 透 ” 侧 1、 侧 2 都 选择 穿 透 ， 在 图 形 
窗口 中 可 以 预览 拉 伸 出 的 移 除 材料 特征 ， 如 图 6-28 拉 伸 截 而 
6-29 所 示 。 















































图 6-29 ”滑动 块 拉 伸 特 征 3 


单 击 操控 板 的 涩 按钮 ， 完 成 测 高 器 滑动 块 主体 拉 伸 特征 3 的 创建 工作 。 

16) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 外 形 底 部 棱 边 圆 角 特征 

使 用 圆 角 方 法 ， 选 取 测 高 器 滑动 块 主体 2 条 棱 边 〈 结 合 〈Ctl》 键 ) 作为 圆 角 特 征 的 放 
置 参考 ， 在 圆 角 尺寸 文本 框 中 输入 半径 值 为 “8” 按 〈Enter〉 键 确认 ， 如 图 6-30 所 示 。 
































图 6-30 测 高 器 外 形 底部 楼 边 圆 角 操 作 





17) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 拉 伸 特征 4 
QD 以 拉 伸 特征 1 的 长 方向 的 “一 个 侧面 ”为 草 绘 平 面 ， 拉 伸 特 征 1 的 “一 个 右 侧面 ” 
为 参考 平面 ， 方 向 参考 为 “ 右 ” 绘制 “ 拉 伸 ”截面 ， 如 图 6-31 所 示 。 









































Creo 4. 0 曲面 综合 设计 实例 











图 6-31 拉 伸 截面 
G@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】 一 “dE 穿 透 ”， 侧 1、 侧 2 都 选择 穿 透 ， 在 图 形 窗 


口中 可 以 预览 拉 伸 出 的 移 除 材料 特征 ， 如 图 6-32 所 示 。 
















































































图 6-32 ”滑动 块 拉 伸 特征 4 











@ 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 测 高 器 滑动 块 主体 拉 伸 特 征 4 的 创建 工作 。 
18) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 拔 模特 征 2、3 
选取 测 高 器 滑动 块 主体 1 个 内 侧面 作为 要 创建 拔 模特 征 的 曲面 ， 选 取 内 侧面 一 条 边 为 拔 
模 概 轴 ， 选 取 模 型 底部 表面 作为 拔 横 角 度 的 参考 面 ， 确 定 拖拉 方向 ， 在 “ 拔 模 ” 操 控 板 的 列 























表 框 中 输入 拔 模 角 度 值 “1”， 如 图 6-33 所 示 。 
[DBgHo-Q- 旭 加 3|” CESHENGGAO (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 
模型 ”分析 。 注 各 ”工具 ”视图 和 柔性 建 模 ”应 用 程序 花 席 
Dl | [i % Zi 站 Xe 区 国 % 国 > 
[| 知 | re | | Be 
[@& a 只 an 国 | 








拔 模 曲面 
单 曲面 






拔 模 枢 轴 
逐 项 链 


拖拉 方向 
曲面 :F1( 拉 伸 _1):CG-HK 


x0 


图 6-33 拔 模 操作 








Creo 4.0 〇 ”由 面 设计 实例 解析 











单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 测 高 器 滑动 块 主体 拔 模特 征 2 的 创建 工作 。 
用 同样 的 方法 创建 滑动 块 主体 氢 模 特征 3( 男 一 个 内 侧面 )。 


6 经 验 交 流 


将 该 模型 文件 保存 一 个 副本 ， 文 件 名 为 “cg-hkg.prt”， 进 行 这 特征 处 理 ， 壁 厚 为 
“1.5” 如 图 6-34 所 示 。 然 后 把 具有 壳 特 征 的 副本 文件 装配 到 组 装 文件 ， 在 测 高 器 滑动 块 主 
体 后 续 的 建 模 过 程 中 可 以 重复 使 用 副本 党 特征 曲面 ， 从 而 提高 设计 工作 效率 。 


心 信 


图 6-34 副本 壳 特 征 


19) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 外 形 其 余 边 线 圆 角 特征 

使 用 圆 角 方法 ， 选 取 测 高 器 滑动 块 主体 底部 2 条 竖 边 (结合 (Ctrl) 键 ) 作为 圆 角 特征 
的 放置 参考 ， 在 圆 角 尺寸 文本 框 中 输入 半径 值 为 “3” 按 〈Enter〉 键 确认 ; 选取 测 高 器 滑动 
块 主体 外 形 底部 两 侧 边线 (结合 (Ctrl〉 键 作为 圆 角 特征 的 放置 参考 ， 在 圆 角 尺寸 文本 框 
中 输入 半径 值 为 “1” 按 (Enter〉 键 确认 ; 选取 测 高 器 滑动 块 主体 外 形 底 部 2 条 边线 (结合 
(Ctrl》 键 ) 作为 圆 角 特征 的 放置 参考 ， 在 圆 角 尺寸 文本 框 中 输入 半径 值 为 “0.8”， 按 
(Enter〉 键 确认， 如 图 6-35 所 示 。 


~ 


图 6-35 测 高 器 外 形 底部 边线 圆 角 操作 
(4) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 过 特征 
测 高 器 滑动 块 主体 外 形 添加 了 圆 角 特征 和 拔 模 等 细节 特征 ， 不 能 直接 进行 过 特征 操作 ， 
需要 复制 副本 文件 “cg-hkg.prt” 碗 特征 内 表 曲 面 ， 进 行 实体 化 操作 获得 测 高 器 滑动 块 主体 
壳 特征。 
1) 激活 测 高 器 滑动 块 主体 文件 
在 组 件 工 作 界 面 中 ， 用 鼠标 左 键 单 击 测 高 器 滑动 块 主体 文件 ， 打 开 快 捷 菜 单 对 话 框 ， 选 
择 【 激 活 】 按 钮 仿 ， 测 高 器 滑动 块 主体 文件 处 于 激活 状态 ， 如 图 6-36 所 示 。 
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六 曲线 标识 55 
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图 6-36 ”激活 测 
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高 器 滑动 块 主体 文件 
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在 组 件 工 作 界面 中 ， 当 指定 的 元 件 被 激活 时 ， 所 有 的 操作 对 激活 的 元 件 是 有 效 的 ， 对 其 
他 元 件 无 效 。 在 本 例 设计 中 ， 为 方便 操作 ， 可 以 将 激活 的 滑动 块 主体 元 件 进行 隐藏 。 隐 藏 激 
活 的 滑动 块 主体 元 件 后 ， 其 副本 效果 如 图 6-37 所 示 。 
2) 复制 测 高 器 滑动 块 主体 副本 文件 这 特征 曲面 


选择 测 高 器 清 动 块 主体 副本 文件 壳 特 征 内 侧 | 











击 【 复 制 】 按 钮 区 一 【粘贴 】 按 钮 马 ， 打 天 
“ 按 原 样 复制 所 有 曲面 ”选项 ， 如 图 6-38 所 示 。 
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3) 延 人 
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图 6-37 测 高 器 滑动 块 主体 副本 文件 
单 击 操控 板 的 x 按钮， 完成 复制 测 高 器 滑动 块 主体 副本 文件 壳 特 得 
用 同样 的 方法 复制 测 高 器 滑动 块 主体 副本 文件 碗 特征 底部 曲面 。 

判 好 的 测 高 器 滑动 块 主体 副本 文件 过 特征 底部 曲面 























@ 按 原样 复制 所 有 曲面 


〇 排除 曲面 并 填充 孔 
〇 复制 内 部 边界 

〇 取消 修 竟 包 络 

〇 取消 修身 定义 域 














图 6-38 “复制 














内侧 曲 面 的 创建 工作 。 














1 面 作为 要 复制 的 曲面 ， 在 模型 工具 栏 中 单 
F“ 复 制 曲面 ”操控 板 。 在 选项 下 滑 面板 中 选择 
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将 复制 好 的 测 高 器 滑动 块 主体 副本 文件 壳 特 征 底 间 
曲面 治 原 始 曲面 延伸 1 mm， 如 图 6-39 所 示 。 

4) 合并 延伸 好 的 曲面 与 复制 好 的 内 侧 曲面 

选取 合并 延伸 好 的 曲面 与 复制 好 的 内 侧 曲 面 (结合 
《Ctrl》 键 ) 作为 要 合并 的 面 组 ， 在 模型 工具 栏 中 单 击 
【合并 】 按 钮 品 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 ， 在 选项 下 
滑 面板 中 选取 合并 方式 为 “相交 ”， 合 并 操作 如 图 6-40 
所 示 。 图 6-39 ”延伸 曲面 
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图 6-40 合并 曲面 操作 
单 击 操控 板 的 v 按钮 ， 完 成 延伸 好 的 曲面 与 复制 好 的 内 侧 曲 面 的 合并 创建 工作 。 
5) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 实体 化 特征 4 
使 用 刚 合并 好 的 曲面 对 滑动 块 特征 进行 实体 化 操 
































作 ， 选 取 实 体 化 曲面 方式 为 : 移 除 面 组 内 侧 或 外 侧 材 
料 ， 实 体 化 效果 如 图 6-41 所 示 。 


6) 创建 偏 移 特征 

根据 测 高 器 滑动 块 主体 结构 要 求 ， 将 测 高 器 滑动 块 
主体 内 侧 底 部 向 下 偏 移 0.3 mm。 

选取 测 高 器 滑动 块 主体 内 侧 底 部 曲面 作为 要 偏 移 的 
曲面 ， 在 模型 工具 栏 中 单 击 【 偏 移 】 按 钮 可， 打开 “ 偏 
移 ” 操 控 板 ， 如 图 6-42 所 示 。 


而 同 sz [| 和 | 和 大 1 s 葬 wo 贺 >x 
[ws | | ml| 


标准 偏 移 特征 
具有 拔 模特 征 的 偏 移 
展开 偏 移 特征 











图 6-41 实体 化 特征 4 












































替换 曲面 特征 











图 6-42 “ 偏 移 曲 面 ” 操 控 板 
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选择 偏 移 方式 为 :“ 展 开 偏 移 特征 ”在 文本 框 中 输入 偏 移 值 “0.3” 箭头 按钮 入 用 于 改 
变 偏 移 方向 ， 如 图 6-43 所 示 。 
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ie 贺 ”o 国 > 





























图 6-43 ”定义 偏 移 曲 面 参数 

单 击 操 控 板 的 按钮， 完成 测 高 器 滑动 块 主体 内 侧 底 部 偏 移 曲 面 操 作 ， 获 得 测 高 器 滑动 
块 主体 这 特征 。 

(5) 完善 测 高 器 滑动 块 主体 特征 

由 于 本 例 测 高 器 滑动 块 主体 特征 操作 过 程 的 步骤 较 多 ， 在 完善 其 结构 设计 时 所 涉及 的 建 
模 功 能 在 上 述 过 程 中 已 做 过 讲解 ， 下 面 对 完 善 测 高 器 滑动 块 主体 特征 操作 所 使 用 的 方法 做 一 
个 简要 介绍 ， 读 者 可 以 参考 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 6 章 \ 范 例 结果 文件 \ 儿 童 蓝牙 测 高 器 
\ceshenggao.asm” 的 测 高 器 滑动 块 主体 文件 cg-hk.prt。 

1) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 外 形 曲 面 边线 圆 角 特征 

使 用 圆 角 方法 ， 创 建 测 高 器 滑动 块 主体 外 形 曲 面 边线 贺 角 特征 ， 半 径 为 R3， 如 图 6-44 
所 示 。 


















































3.00 








图 6-44” 测 高 器 外 形 曲 面 边线 圆 角 特征 

2) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 滑动 导向 凸 台 

使 用 拉 伸 方法 创建 测 高 器 滑动 块 主体 拉 伸 特征 6、7、8、9 (具体 拉 伸 参数 参阅 随 书 网 
得 资源 文件 )， 其 效果 如 图 6-45 所 示 。 


向 凸 台 
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图 6-45 ” 测 高 器 滑动 导向 凸 台 
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3) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 上 盖 装 配 槽 及 接线 孔 特征 

使 用 偏 移 、 复 制 、 实 体 化 、 圆 角 、 草 绘 和 拉 伸 方法 创建 测 高 器 滑动 块 主体 上 盖 装 配 模 及 
接线 孔 特 征 〈 有 具体 参数 参阅 随 书 网 盘 文 件 )， 
其 效果 如 图 6-46 所 示 。 

4) 创建 测 高 器 滑动 块 主体 内 部 结构 

使 用 拉 伸 、 拔 模 、 偏 移 和 旋转 方法 创建 
电池 、 电 路 板 安 装 结构 ;使 用 拉 伸 、 拔 模 和 
圆 角 方法 创建 卡通 板 安装 结构 ;使 用 拉 伸 、 
拔 模 、 偏 移 和 圆 角 方法 创建 测 高 器 滑动 块 主 
体 上 盖 、 电 池 盖 装配 结构 (具体 参数 参阅 随 
书 网 盘 资 源 文件 )。 其 效果 如 图 6-47 所 示 。 图 6-46” 测 高 器 滑动 块 主体 上 盖 放 置 档 及 接线 孔 特征 


电路 板 装配 结构 人 





































































图 6-47 测 高 器 滑动 块 主体 内 部 结构 

















5) 创建 测 高 板 装配 结构 
使 用 拉 伸 和 圆 角 方 法 创建 测 高 板 装 配 结构 〈 有 具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文 件 )， 其 效 
果 如 图 6-48 所 示 。 











测 高 板 装配 


结构 








图 6-48 ” 测 高 板 装配 结构 

6) 完善 测 高 器 滑动 块 主体 导向 凸 台 和 电路 板 装 配 结构 

使 用 拉 伸 和 圆 角 方法 完善 测 高 器 滑动 块 主 体 导向 凸 台 和 电路 板 装配 结构 〈 有 具体 参数 参阅 
随 书 网 盘 资 源 文 件 )， 获 得 完善 的 测 高 器 滑动 块 主体 元 件 ， 其 效果 如 岁 6-49 所 示 。 























Creo 4. 0 曲面 综合 设计 实例 







电路 板 板 装配 
结构 











滑动 导向 凸 台 
圆 角 特 征 








图 6-49 测 高 器 滑动 块 主体 结构 

2. 创建 测 高 器 滑动 块 上 盖 特 征 

(1) 创建 测 高 器 滑动 块 上 善 初始 文件 

将 测 高 器 滑动 块 主体 模型 文件 ( 步 双 (4)“ 创 建 测 高 器 滑动 块 主体 过 特征 ”实体 化 之 前 
模型 ) 保存 一 个 副本 ， 文 件 名 为 “cg-hkl.prt”， 然 后 将 副本 文件 使 用 默认 的 装配 方法 装配 到 
组 件 中 ， 装 配 好 的 “cg-hkl.prt” 元 件 作为 测 高 器 滑动 块 上 盖 初 始 文件 ， 如 图 6-50 所 示 。 

































> 傅 拉 伸 4 测 高 器 滑动 块 主体 
仿 找 模 生 度 2 壳 
ass 1 | 将 “在 此 插入 ” 键 拖 到 Cl 
汶 全 加 此 处 保存 副本 








图 6-50” 测 高 器 滑动 块 上 盖 初 始 文 件 

(2) 激活 测 高 器 滑动 块 上 盖 文 件 

在 组 件 工作 界面 ， 用 鼠标 左 键 单 击 测 高 器 滑动 块 上 盖 文 件 ， 打 开 快 捷 菜 单 对 话 框 ， 选 择 
【激活 】 按 钮 令 ， 测 高 器 滑动 块 上 盖 文 件 处 于 激活 状态 ， 如 图 6-51 所 示 。 


EEC 

















Bo 术 弄 峙 | 局) 文件 夫 汶 阁 器 | 六 ] 收藏 大 | 


模型 树 模型 树 和 -上 自 ” 缚 
xv 坎 了 + 
下 CESHENGGAO.ASM 司 CESHENGGAO.ASM 
DO ASM_RIGHT OO ASM_RIGHT 
ASM_TOP DD ASM_TOP 
DD ASM FRONT DQ ASM_FRONT 


MX ASM_DEF_CSYS 
天 


» 


» 国 CG-HK.PRT 
了 国 C6-HKLPRT 


» 加 CG-HK.PRT 
冯 民 cG-HKLPRT 





* 人 第 拉 仲 1 > 第 拉 体 1 
WN 草 答 1 AN 鞋 给 1 
DIM1 DO DTMI 
DD DTM2 DD DTM2 
六 E 验 2 六 草 给 2 
AV 曲线 标 R55 人 曲线 标 RR55 
也 边界 混合 1 志 边界 混合 1 
* (全 拉 伸 2 > (全 拉 伟 2 
何 实体 化 1 何 实体 化 1 





图 6-51 ”激活 测 高 器 滑动 块 上 盖 文 件 
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(3) 创建 测 高 器 滑动 块 上 善 实体 化 特征 
使 用 测 高 器 对 滑动 块 主体 创建 壳 特 征 曲面 进行 实体 化 操作 ， 选 取 实 体 化 曲面 方式 为 : 移 
除 面 组 内 侧 或 外 侧 材料 ， 本 操作 保留 曲面 内 侧 材料 ， 实 体 化 效果 如 图 6-52 所 示 。 





























图 6-52 测 高 器 上 盖 实 体 化 特征 


(4) 创建 测 高 器 滑动 块 上 盖 这 特征 

1) 创建 偏 移 特征 

由 于 测 高 器 滑动 块 上 盖 基 于 测 高 器 滑动 块 主体 进行 设计 ， 根 据 测 高 器 滑动 块 主体 结构 要 
求 ， 将 测 高 器 滑动 块 主体 内 侧 底部 向 下 偏 移 0.3 mm。 本 例 测 高 器 滑动 块 上 盖 将 实体 化 特征 
底部 向 下 偏 移 0.3 mm。 

选择 偏 移 方式 为 :“ 展 开 偏 移 特 征 ”， 在 文本 框 中 输入 偏 移 值 为 “0.3”， 第 头 按 钮 入 用 于 
改变 偏 移 方 向 ， 如 图 6-53 所 示 。 
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图 6-53 ”定义 偏 移 曲 面 参数 


单 击 操 控 板 的 按钮 ， 完 成 测 高 器 滑动 块 上 羡 实 
体 化 特征 底部 偏 移 曲面 操作 。 

2) 创建 过 特征 

G@ 在 模型 工具 栏 中 单 击 【 壳 】 按 钮 回 ， 打 开 

@ 选取 测 高 器 滑动 块 上 盖 实 体 化 特征 所 有 侧面 
和 底面 曲面 作为 创建 壳 特 征 要 移 除 的 曲面 ， 如 图 6-54 
所 示 。 

@) 在 对 话 框 的 文本 框 中 输入 厚度 值 “1.2”， 如 图 6-54 ”创建 这 特征 要 移 除 的 曲面 
图 6-55 所 示 。 
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图 6-55 输入 过 厚度 
过 特征 的 创建 工作 ， 其 效果 如 图 6-56 








@ 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 测 高 器 滑动 块 上 盖 


所 示 。 
(5) 完善 测 高 器 滑动 块 上 盖 结 构 
1) 移 除 滑动 块 上 盖 内 侧 圆 角 凸 台 特 征 
G@ 选取 滑动 块 上 盖 内 侧 圆 角 凸 台 曲 面 作为 要 移 除 的 曲面 ， 如 图 6-57 所 示 。 


a 


图 6-56 ” 测 高 器 滑动 块 上 盖 


选择 【编辑 】 一 【 移 除 ])， 打 开 “ 移 除 特 征 ” 操 控 板 ， 接 受 默认 移 除 特征 参数 。 
@ 单 击 操控 板 的 按钮， 完成 测 高 器 滑动 块 上 盖 壳 特征 的 创建 工作 ， 其 效果 如 图 6-58 


所 示 。 


























图 6-57 要 移 除 的 滑动 块 上 盖 有 曲面 
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图 6-58 移 除 特征 操作 
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2) 完善 滑动 块 上 盖 结 构 

使 用 仿 移 和 圆 角 方法 创建 测 高 器 滑动 块 上 盖 装 配 间隙 ， 使 用 拉 什 方法 创建 测 高 器 滑动 块 
上 盖 装 配 连 接 柱 子 ， 使 用 拉 伸 和 圆 角 方法 创建 测 高 器 请 动 块 电池 盖 装 配 结构 ， 使 用 拉 伸 方法 
创建 测 高 器 请 动 块 上 盖 磁 铁 放 置 槽 (基体 参 数 参阅 随 书 网 盘 资源 文件 )， 获 得 完善 的 测 高 器 
滑动 块 上 盖 结 构 ， 其 效果 如 图 6-59 所 示 。 











































































滑动 块 上 盖 装 配 连 
接 柱 子 









滑动 块 上 盖 磁 铁 放 
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图 6-59 ”滑动 块 上 盖 结 构 


3. 创建 测 高 器 滑动 块 电池 盖 特 征 

(1) 创建 测 高 器 滑动 块 电池 盖 初 始 文件 

将 测 高 器 滑动 块 上 盖 模 型 文件 〈 步 又 〈5)“ 完 善 测 高 器 滑动 块 上 盖 结 构 ” 创 建 电池 盖 之 
前 模型 ) 保存 一 个 副本 ， 文 件 名 为 “cg-hk2.prt”， 然 后 将 副本 文件 使 用 默认 的 装配 方法 
装配 到 组 件 中 ， 装 配 好 的 “cg-hk2.prt” 元 件 作为 测 高 器 滑动 块 电池 盖 初 始 文件 ， 如 图 6-60 
所 示 。 


滑动 块 上 盖 电 池 盖 
装配 结构 




















ee 改变 移 除 材料 方向 获得 电 
滑动 块 上 盖 创 建 电 装配 结构 文件 池 盖 初始 文件 
i 池 盖 之 前 文件 
习 移 除 1 
夯 仿 移 2 | 
六 全 加 角 7 人 


， [全 拉 伸 5 BB SS ,篇 SS >、 
* [分 拉 伸 6 
中 在 此 插 
将 “在 此 插入 ” 键 拖 到 
此 处 保存 副本 
图 6-60 测 高 器 电池 盖 初 始 文件 


(2) 激活 测 高 器 滑动 块 上 盖 文 件 
在 组 件 工作 界面 ， 用 鼠标 左 键 单 击 测 高 器 滑动 块 电池 善文 件 ， 打 开 快 捷 菜 单 对 话 框 ， 选 
择 【 激 活 】 按 钮 仿 ， 测 高 器 滑动 块 电池 盖 文件 处 于 激活 状态 ， 如 图 6-61 所 示 。 
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xl 二 了 了 + 
园 CESHENGGAO .ASM 加 CESHENGGAO.ASM 
局 ASM_RIGHT 局 ASM_RIGHT 
DD ASM_TOP 局 ASM_TOP 
癌 ASM_FRONT 人 ASM_FRONT 







Mx ASM_DEF CSYS Mx ASM_DEF CSYS 
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> | se coum 
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S 令 马 可 是 习 科 > 
p 
» @ com > 


» @ CG-HKLPRT 
v 回 CG-HK2.PRT 
> 第 拉 仲 1 



























六 草 给 1 六 草 给 1 
D DTM1 D DTM1 
局 DTM2 局 DTM2 
全 草 给 2 全 豆 给 2 
/Vv 曲线 标识 55 人 曲线 标识 55 
了 7 边界 混合 1 了 9 边界 混合 1 
> 仇 拉 仲 2 人 刍 拉 向 2 
位 实体 化 1 但 实体 化 1 
图 6-61 激活 测 高 器 滑动 块 电池 盖 文 件 


























(3) 完善 测 高 器 滑动 块 电池 盖 结 构 

使 用 偏 移 和 圆 角 方法 创建 测 高 器 请 动 块 电池 盖 装 配 间 隙 ， 使 用 拉 伸 、 拔 模 和 圆 角 方 
法 创建 测 高 器 请 动 块 电池 盖 装 配 结构 :使 用 俩 移 和 圆 角 方法 创建 测 高 器 滑动 块 电池 盖 拆 
装 结构 〈 有 具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资源 文件 )， 获 得 完善 的 测 高 器 请 动 块 电池 盖 结 构 ， 其 效 
果 如 图 6-62 所 示 。 














创建 好 装配 结构 的 滑 
动 块 电池 盖 














创建 好 拆 装 结构 的 滑 
动 块 电池 盖 





C 一 > 





创建 好 装配 间隙 的 
滑动 块 电池 盖 


4. 创建 测 高 器 主体 上 盖 特 征 

(1) 创建 测 高 器 主体 上 盖 元 件 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 创 建 】 按 钮 避 ， 进 入 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 如 图 6-63 所 
示 。 在 【类 型 】 栏 中 选择 “零件 ”， 在 【 子 类 型 】 栏 中 选择 “实体 ”， 在 【名 称 】 框 中 输 
入 新 的 文件 名 为 “cg-g”。 单 击 | 请 @ 按钮 ， 进 入 “创建 选项 ”对 话 框 ， 在 【创建 方 
法 】 栏 中 选择 “创建 特征 ”如 图 6-64 所 示 。 然 后 单 击 请 @ 按钮 关闭 对 话 框 ， 进 入 组 
装 模 块 工作 界面 ， 完 成 测 高 器 主体 上 盖 文 件 的 创建 工作 ， 模 型 树 显 示 元 件 名 称 ， 如 图 6-65 
所 示 。 

















图 6-62 滑动 块 电 池 盖 结构 





















































IDBHo-Q- 叶 7 | CESHENGGAO (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 el 

模型 分 析 注释 人 体 模型 工具 视图 框架 应 用 程序 ^PDPEO'O 
四 :| 岗 筷 本 | | 国 中 分 着 视图 全 WW 
作风 | 号 | 因 | 量 便 @@2 个 和 | 国 攻 国 中 开 A 


阵列 | 管理 视图 截面 外 观 。 显示 样式 透视 图 元 HI。 人 
~ ~ ~ ~ = 


























切口 和 曲面 ” 修饰 符 ~ 模型 显示 ~ | 模型 章 图 ~ 调查 ~ 











创建 选项 号 

并 了 型 

〇 从 现 有 项 复制 
图 季 件 图 实体 〇 定位 默认 基准 加 CESHENGGAO.ASM 
口子 3 醒 〇 弧 全 件 DO ASM_RIGHT 
〇 骨架 模型 〇 相交 © ME DD ASM_TOP 
O 〇 主体 项 ASM_FRONT 
O 〇 包 洛 Mx ASM_DEF_CSYS 


公用 名 称 : | * 留 CG-HK.PRT 
* 国 CG-HKLPRT 


| 二 * CG-HK2.PRT 
el | wo | | > 民 cG-GPRT 




















图 6-63 “创建 元 件 ” 对 话 框 图 6-64 “创建 选项 ”对 话 框 图 6-65 “创建 元 件 ”模型 树 


(2) 创建 测 高 器 主体 外 形 特征 

1) 创建 测 高 器 主体 拉 伸 特征 1 

根据 外 观 软 件 设 计 的 测 高 器 效果 图 初始 模型 数据 创建 儿童 蓝牙 测 高 器 主体 上 新 拉 伸 特 征 
1， 以 基准 平面 “DTM3” 为 草 绘 平面 ， 基 准 平面 “DTM1” 为 参考 平面 ， 方 向 参考 为 “ 右 ”， 
绘制 “ 拉 伸 ”截面 ， 如 图 6-66 所 示 。 


HH 
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1 
| 
1 
| 
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图 6-66“ 拉 伸 截 面 


在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】 一 “站 育 孔 ” 然后 输入 拉 伸 深度 “1 300”， 在 图 形 
窗口 中 可 以 预览 拉 伸 出 的 实体 特征 ， 如 图 6-67 所 示 。 

单 击 操控 板 的 有 按钮 ， 完 成 测 高 器 主体 拉 伸 特征 1 的 创建 工作 。 

2) 创建 基准 平面 DTM1、DTM2、DTM5 

在 测 高 器 主体 上 盖 元 件 中 创建 DTIM1、DTM2、DTM5。 





























Creo 4. 0 曲面 综合 设计 实例 






































深度 
侧 1| 北 言 孔 ~|| 1300.00 到 Ps 
侧 2 无 ~ 
封闭 党 
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图 6-67” 测 高 器 主体 拉 伸 特征 
， 选 取 拉 伸 特征 1 的 一 个 侧面 作为 
6-68 所 示 。 单 击 “ 基 准 平面 ”对 























创建 DTM1: 在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 
参考 ， 选 取 约 束 为 “ 偏 移 ”， 输 入 偏 移 距离 为 “35”， 如 图 
话 框 的 ' 过 按钮， 完成 基准 平面 DTM1 的 创建 工作 。 























基准 干 面 X 
放置 | 显示 ， 尾 性 
参考 
曲面 :Fl( 拉 什 _]):CG-G 偏 移 
仿 移 
平移 | 35.00 -| 
确定 取消 | 
































图 6-68 ”为 “基准 平面 ”选取 参考 























创建 DTM2: 在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 拉 伸 特 征 1 的 一 个 底面 作为 
参考 ， 选 取 约束 为 “ 偏 移 ”， 输 入 偏 移 距离 为 “8”， 如 图 6-69 所 示 。 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 
框 的 到 | 按钮， 完成 基准 平面 DTM2 的 创建 工作 。 

















基准 平面 x 


放置 | 显示 | 尾 性 
参考 



































图 6-69 为 “基准 平面 ”选取 参考 








Creo 4.O 曲面 设计 实例 解析 








创建 DTM5: 在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 拉 伸 特 征 1 长 方向 的 一 个 侧 
面 作为 参考 ， 选 取 约 束 为 “ 偏 移 ”， 输 入 偏 移 距离 为 “630”， 如 图 6-70 所 示 。 单 击 “ 基 准 平 
面 ” 对 话 框 的 | 枚 按钮 ， 完 成 基准 平面 DTMS5 的 创建 工作 。 









































基准 平面 XxX 
放置 | 显示 | 属性 
参考 
曲面 :Fl( 拉 伸 _1H)'CG-G 仿 移 ~ 
630.00 - 
































图 6-70 为 “基准 平面 ”选取 参考 


3) 创建 测 高 器 主体 辅助 曲线 1 

以 基准 平面 “ASM_TOP” 为 草 绘 平面 ， 基 准 平面 “ASM_RIGHT” 为 参考 平面 ， 方 向 
参考 为 “ 右 ”， 绘制 “ 测 高 器 主体 辅助 曲线 1” 截面 ， 如 图 6-71 所 示 。 单 击 草 绘 工 具 栏 的 
V 按钮， 退出 草 绘 模式 ， 完 成 测 高 器 主体 辅助 曲线 1 的 创建 工作 。 
























































1259.50 














图 6-71 草 绘 辅助 曲线 1 








4) 创建 测 高 器 主体 手柄 外 形 
Q(D 创建 手柄 外 形 拉 伸 特 征 








第 6 齐 
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reo 4. 0 曲面 综合 设计 实例 





以 基准 平面 “DTM2” 为 草 绘 平面 ， 测 高 器 主体 “下 端 曲 面 ”为 参考 平面 ， 方 向 参考 为 


“下 ” 提取 手柄 外 轮廓 曲线 为 “ 拉 人 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】 一 “dE 穿 透 ”， 侧 1、 侧 2 都 置 为 “ 穿 透 ” 在 图 形 窗 
































口中 可 以 预览 拉 伸 出 的 移 除 材料 特征 ， 如 图 6-73 所 示 。 







































































图 6-72 拉 伸 截面 























单 击 操控 板 的 六 按钮， 完成 测 高 器 主体 手柄 外 形 拉 伸 特 和 
@ 创建 手柄 外 形 拉 伸 特征 


2 











”截面 ， 如 图 6-72 所 示 。 























图 6-73” 测 高 器 主体 手柄 外 形 拉 伸 特征 
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E 1 的 创建 工作 。 








团 








用 同样 的 方法 ， 提 取 手 柄 内 轮廓 曲线 为 “ 拉 伸 ” 和 截面 ， 创 建 手柄 外 形 拉 伸 特 征 1， 其 效 


果 如 图 6-74 所 示 。 





图 6-74 


测 高 器 主体 手柄 外 形 拉 伸 特征 











5) 创建 测 高 器 主体 辅助 


1 线 








以 基准 平面 “DTM2 ”为 草 绘 平面 ， 基 准 平 面 
“ 左 ” 绘制 “ 测 高 器 主体 辅助 曲线 2” 截 面 ， 如 图 





















































2 与 拉 介 
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退出 革 绘 模式 ， 完 成 测 高 器 主体 加 





站 助 曲 线 2 的 创建 工作 。 

















6) 创建 测 高 器 主体 镜像 | 


| 线 














截面 





6-75 所 示 。 单 训 


(D 选取 “ 测 高 器 主体 辅助 曲线 2” 作 为 要 镜像 的 项 目 。 
@ 在 模型 工具 栏 中 单 击 【 人 镜像】 按钮， 打开 “镜像 ”操控 板 。 














@@ 选取 “DTM1” 平 面 作为 镜像 平面 。 


划 单 击 操控 板 的 区 按钮 ， 完 成 测 高 器 主体 辅助 | 


所 示 。 























出 线 2 镜像 的 创建 工作 。 殿 


























“DTM1 ”为 参考 平面 ， 方 向 参考 为 
Fi 草 绘 工具 栏 的 按钮 ， 


效果 如 图 6-76 









Creg 4.0 而 而 设计 实例 解析 


镜像 曲线 效果 















































图 6-75” 草 绘 辅 助 曲线 3 图 6-76 镜像 曲线 效果 



































7) 创建 测 高 器 主体 投射 曲线 1 
G 选取 命令 
在 模型 工具 栏 上 单 击 【投影 】 按 钮 入， 打开“ 投影 ”操控 板 。 


@ 定义 投射 曲线 类 型 

单 击 参考 下 滑 面 板 ， 选 取 投 射 曲线 的 类 型 为 “投影 链 ”。 

@) 选取 要 投影 的 曲线 

选取 测 高 器 主体 辅助 曲线 2 及 其 镜像 曲线 作为 要 投射 的 曲线 链 ， 如 图 6-77 所 示 。 


选取 要 投影 的 曲线 链 


< 和 ~- . 




















0.00 


图 6-77 选取 要 投射 的 曲线 





@ 选取 投影 曲面 
选取 测 高 器 主体 拉 伸 特 征 1 上 表面 作为 要 投影 的 目标 曲面 ， 如 图 6-78 所 示 。 





















































方向 参考 让 
重 单 击 此 处 添加 项 反 向 























图 6-78 ”选取 投影 曲 硬 




















E 沁 ;Creo 4. 0 曲面 综合 设计 实例 





@ 选取 投射 方向 参考 
选取 DTM2 平面 作为 投射 方 回 的 参考 ， 如 图 6-79 所 示 。 









































方向 参考 
DTM2:F3( 基 淮 平 面 } 


























图 6-79 选取 投射 方向 参考 





@ 完成 投射 曲线 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 测 高 器 主体 投射 曲线 1 的 创建 工作 。 
8) 创建 测 高 器 主体 辅助 曲线 3、4 
以 测 高 器 主体 拉 伸 特 征 1 “底部 侧面 ”为 草 绘 平 面 ， 基 准 平面 “DTM1” 为 参考 平 

面 ， 方 向 参考 为 “ 左 ” 绘制 测 高 器 主体 辅助 曲线 3 截面 ， 如 图 6-80 所 示 。 单 击 草 绘 工具 栏 

的 wz 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 测 高 器 主体 辅助 曲线 3 的 创建 工作 。 

通过 投射 曲线 1 的 2 个 端点 创建 基础 平面 “DTM8” 为 草 绘 平 面 ， 基 准 平面 “DTMI1” 

为 参考 平面 ， 方 向 参考 为 “ 右 ” 绘制 测 高 器 主体 辅助 曲线 4 截面 ， 如 图 6-81 所 示 。 单 击 草 

绘 工 具 栏 的 wy 按钮， 退出 草 绘 模式 ， 完 成 测 高 器 主体 辅助 曲线 4 的 创建 工作 。 





















































































































































































































































































































































图 6-80” 草 绘 辅助 曲线 4 图 6-81 草 绘 辅助 曲线 4 


9) 创建 测 高 器 主体 边界 曲面 1 
依次 选取 辅助 曲线 4、 辅 助 曲线 3 (结合 (Ctrl) 键 作为 第 一 方向 的 曲线 ， 第 二 方向 不 
选取 边界 曲线 ， 如 图 6-82 所 示 。 




















































































































Crega 4.0 由 面 没 计 实例 解析 



























































选取 边界 曲线 放大 图 





























图 6-82 ”创建 测 高 器 主体 边界 曲面 1 


单 击 操控 板 的 国 按 钮 ， 完 成 测 高 器 主体 边界 曲面 1 的 创建 工作 。 

10) 创建 测 高 器 主体 测 高 刻度 标记 

@ 参考 “第 6 章 \ 范 例 源 文件 儿童 蓝牙 测 高 器 \ 测 高 器 效果 图 ”， 以 基准 平面 “DTM2” 
为 草 绘 平面， 基准 平面 “DTM1” 为 参考 平面， 方向 参考 为 “ 右 ”， 绘制 右边 起 始 刻度 标记 
线 ， 如 图 6-83 所 示 。 
























































图 6-83 ”绘制 右边 刻度 标记 


@) 参考 “第 6 章 \ 范 例 源 文件 儿童 蓝牙 测 高 器 \ 测 高 嚣 效果 图 ”以 基准 平面 “DTM2” 
为 草 绘 平 面 ， 基 准 平面 “DTM1” 为 参考 平面 ， 方 向 参考 为 “ 右 ” 绘制 左边 刻度 标记 线 ， 
使 用 方向 阵列 将 绘制 好 的 左边 刻度 标记 线 向 上 平移 25 获得 左边 起 始 刻 度 标记 线 ， 如 图 6-84 
所 示 。 

















第 6 章 ， Creo 4. 0 曲面 综合 设计 实例 







































































图 6-84 ”绘制 左边 克 





上 度 标记 线 














@) 使 用 具有 拔 模 特征 偏 移 、 圆 角 和 方向 阵列 方法 创建 测 高 刻度 标记 (具体 参数 参阅 随 
书 网 盘 资 源 文件 )， 右 边 测 高 刻度 标记 阵列 成 员 数 为 12， 阵 列 间距 为 100; 左边 测 高 刻度 标 
记 阵 列 成 员 数 为 11， 阵 列 间 距 为 100， 其 效果 如 图 6-85 所 示 。 
11) 创建 测 高 器 主体 工艺 槽 
Q 通过 投射 曲线 1 的 2 个 端点 创建 基础 平面 “DTM9 ”为 草 绘 平 面 ， 基 准 平 
“DTM1” 为 参考 平面 ， 方 向 参考 为 “ 右 ” 创建 填充 曲面 ， 如 图 6-86 所 示 。 
A 
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6-85 测 高 器 测 高 刻度 标记 


@ 选取 测 高 器 主体 边界 曲面 1 与 填充 曲 而 
型 工具 栏 中 单 击 【合并 】 按 钮 加 ， 打 开 “ 合 并 
方式 为 “相交 ”创建 合 j 





多 














6-86 ”创建 填充 曲 盏 





































































































(结合 《Ctrl〉 键 作为 要 合并 的 面 组 ， 在 模 

































































1 面 ”操控 板 ， 在 选项 下 滑 面板 中 选取 合并 
曲面 ， 合 并 操作 如 图 6-87 所 示 。 
A A 中 S| 匡 oo 同 x 
#3 | | BE | | 
图 相交 
图 6-87 合并 曲面 操作 






































@) 使 用 刚 合 并 好 的 曲 



































掉 将 测 高 器 主体 特征 进行 实体 化 操作 ， 获 得 测 高 器 主体 工艺 模特 
征 ， 选 取 实体 化 曲面 方式 为 : 移 除 面 组 内 侧 或 外 侧 材料 ， 实 体 化 效果 如 图 


6-88 所 示 。 


























三 | 











Creg 4.0 而 而 设计 实例 解析 








12) 创建 测 高 器 主体 工艺 槽 上 端 圆 角 特 征 
Q 使 用 展开 特征 偏 移 方法 将 端 部 侧面 偏 移 3 mm 〈 使 工艺 槽 总 长 减少 3 mm)， 如 图 6-89 








所 示 。 





图 6-89 ”创建 偏 移 特征 











图 6-88 实体 化 特征 1 
@ 使 用 投影 方法 创建 投 映 曲线 ， 选 择 投影 类 型 为 “投影 草 绘 ” 如 图 6-90 所 示 。 


和 








本 3 和 析 涂 I 入 。 系 性 奸 寞 。 应 用 程序 
la. XIe 葬 oo 了 加 x 


| 方向 | 设 方 向 





曲面 “| 1 个 项 
QQ@eaDuDBB% 国 > 









8 | BE | 
报 影 二 从 - 
到 

[al 


曲面 
单 曲面 


方向 参考 
| DTM2F3 狼 让 司 


图 6-90 创建 投射 曲线 
@) 依次 选取 工艺 槽 侧面 曲线 、 投 射 曲线 〈 结 合 〈《Ctl》 键 ) 作为 第 一 方向 的 曲线 ， 第 二 
方向 不 选取 边界 曲线 ， 创 建 测 高 器 主体 边界 曲面 2， 如 图 6-91 所 示 。 























6-91 创建 测 高 器 主体 边界 曲面 2 








第 6 章 Creo 4. 0 曲面 综合 设计 实例 























由 使 用 刚 创 建 好 的 边界 曲面 2 对 测 高 占 主 体 工艺 模 
特征 进行 实体 化 操作 ， 获 得 测 高 器 主体 工艺 槽 上 端 圆 角 
特征 ， 选 取 实 体 化 曲面 方式 为 ， 移 除 面 组 内 侧 或 外 侧 材 


料 ， 实 体 化 效果 如 图 6-92 所 示 。 | 0 > 
> 
E2 






































在 实际 生产 涉及 的 案例 中 ， 有 些 圆 角 特征 使 用 圆 角 
的 方法 不 能 达到 设计 的 最 终 效 果 ， 需 要 采用 作 图 的 方法 
来 实现 。 

13) 创建 测 高 器 主体 工艺 槽 下 端 圆 角 特征 

@ 以 基准 平面 “DTM2” 为 草 绘 平 面 ， 基 准 平 面 “DTM1” 为 参考 平面 ， 方 向 参考 为 
“ 右 ” 绘制 “ 测 高 器 主体 辅助 曲线 5”， 如 图 6-93 所 示 。 

















图 6-92 ”实体 化 特征 











11.00 

















15.50 














图 6-93 草 绘 辅助 曲线 5 
@ 使 用 投影 方法 创建 投射 曲线 ， 选 择 投影 类 型 为 “投影 草 绘 ” 如 网 6-94 所 示 。 




















图 6-94 创建 投射 曲线 
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析 








@) 以 测 高 器 主体 拉 伸 特 征 “ 下 端 侧面 ”为 草 绘 平面 ， 基 准 平面 “DTM1” 为 参考 平 
面 ， 方 向 参考 为 “ 左 ” 绘制 “ 测 高 器 主体 辅助 曲线 6” 如 图 6-95 所 示 。 



































图 6-95 草 绘 辅助 曲线 6 








由 依次 选取 投 映 曲 线 、 测 高 器 主体 辅助 曲线 6 (结合 《Ctrl〉 键 作为 第 一 方向 的 曲 
线 ， 依 次 选取 2 条 投射 曲线 《结合 〈Ctrl》 键 ) 作为 第 二 方向 的 曲线 ， 如 图 6-96 所 示 。 






























































图 6-96 ”创建 测 高 器 主体 边界 | 











1 面 3 

















@@ 使 用 刚 创建 好 的 边界 曲面 3 对 测 高 器 主体 工艺 模特 征 进行 实体 化 操作 ， 选 取 实 体 化 
曲面 方式 为 : 使 用 面 组 奉 换 部 分 曲面 ， 完 成 测 高 器 主体 工艺 槽 下 端 圆 角 特 征 的 创建 工作 ， 获 








得 测 高 器 主体 外 形 特征 ， 其 效果 如 图 6-97 所 示 。 














图 6-97 ” 测 高 器 3 


体外 形 特征 








(3) 创建 测 高 器 主体 上 盖 外 形 特征 
1) 创建 测 高 器 主体 上 盖 滑 权 特 征 
使 用 拉 伸 移 除 材料 的 方法 创建 测 高 器 主体 上 盖 滑 模特 征 。 
以 基准 平面 “DTMI ”为 草 绘 平面 ， 





“下 ”绘制 “ 拉 伸 ” 截 面 ， 如 图 6-98 所 示 。 


| 
1 
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基准 平面 “DTM2 ”为 参考 平面 ， 方 向 参考 为 电 





1200.00 
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图 6-98 拉 伸 截面 








在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 选择 【选项 】 一 “站 穿 透 ” 侧 1、 侧 2 都 置 为 “ 穿 透 ” 在 图 形 窗 
口中 可 以 预览 拉 伸 出 的 移 除 材料 特征 ， 如 图 6-99 所 示 。 











侧 1 | 站 E 穿 运 
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侧 2 | 3 上 穿 适 
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图 6-99 测 高 器 主体 上 盖 滑 模 拉 人 




















特征 





单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 测 高 器 主体 上 盖 滑 模特 征 的 创建 工作 。 


2) 创建 测 高 器 主体 上 盖 滑 槽 两 端 完全 圆 角 特征 











使 用 圆 角 方法 创建 测 高 器 主体 上 盖 滑 槽 两 端 完 全 圆 角 特征 ， 如 图 6-100 所 示 。 








3) 创建 测 高 器 主体 上 盖 滑 模 拉 伸 特 征 
以 基准 平面 “DTMI1” 为 草 绘 平 面 ， 测 高 器 主体 “下 端 侧面 ”为 参考 平面 ， 方 向 参考 为 
“ 左 ” 绘制 “ 拉 伸 ”截面 ， 如 图 6-101 所 示 。 指 定 拉 伸 方 式 为 对 称 ， 拉 伸 深 度 为 “62.5”。 























图 6-100 测 高 器 主体 上 盖 滑 槽 两 端 

















角 特 征 
































1200.00 -| 





















































图 6-101 拉 伸 截面 








4) 移 除 测 高 器 主体 上 盖 手 顶部 分 特征 
以 基准 平面 “DTMI1” 为 草 绘 平 面 ， 测 高 器 主体 “下 端 侧面 ”为 参考 平面 ， 方 向 参考 为 
“ 左 ” 绘制 “ 拉 伸 ”截面 ， 如 图 6-102 所 示 。 指 定 拉 伸 方式 侧 1、 侧 2 均 为 穿 透 ， 创 建 移 除 








测 高 右 主 体 上 盖 手 柄 部 分 特征 。 















































图 6-102” 拉 伸 截 面 











5) 创建 测 高 器 主体 上 盖 外 形 特 征 
QD 使 用 基准 平面 DTM2 对 测 高 器 主体 特征 进行 实体 化 操作 ， 选 取 实体 化 曲面 方式 为 : 





移 除 面 组 内 侧 或 外 侧 的 材料 ， 











其 效果 如 图 6-103 所 示 。 











口 国人 中 % 














le 芒 园 o 国 > 














图 
@ 使 用 拔 模 方 法 创建 测 
盖 底 面 为 拔 模 枢 轴 ， 拔 模 角 度 为 “1”。 





























上 & ay 多 国 > 














6-103 ”创建 测 高 器 主体 上 盖 移 除 材 料 特征 
高 器 主体 上 盖 手 柄 3 个 侧面 《上端 侧面 除外 〉 脱 模 斜 度 ， 以 上 
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@@ 使 用 圆 角 方法 创建 测 高 器 主体 上 盖 下 端 竖 边 圆 角 特征 ， 其 半径 为 R8， 创 建 测 高 器 主体 
上 其 上 边线 圆 角 特征 ， 其 半径 为 R3， 获 得 测 高 器 主体 上 亲 外 形 特征 ， 其 效果 如 图 6-104 所 示 。 




















图 6-104 创建 测 高 器 主体 上 盖 外 形 特 征 
(4) 创建 测 高 器 主体 上 盖 壳 特征 
测 高 器 主体 上 盖 外 形 添加 了 测 高 标记 刻度 ， 不 能 直接 进行 沉 特 征 操作 ， 需 要 将 测 高 器 主 
体 上 善 外 形 中 的 测 高 标记 刻度 特征 删除 ， 进 行 壁 厚 为 2 mm 的 壳 特 征 操作 ， 保 存 副 本 为 “g- 
01.prt”， 然 后 按 默 认 的 方式 装配 到 组 件 中 ， 如 图 6-105 所 示 。 























图 6-105 测 高 器 主体 上 盖 副 本 文件 











复制 副本 文件 “g-01.prt” 壳 特征 内 表 曲 面 ， 进 行 实体 化 操作 获得 测 高 器 主体 上 盖 过 特征 。 
1) 激活 测 高 器 主体 上 善文 件 
在 组 件 工 作 界 面 中 ， 用 鼠标 左 键 单 击 测 高 器 主体 上 盖 文 件 ， 打 开 快捷 荣 单 对 话 框 ， 选 择 
【激活 】 按 钮 令 ， 测 高 器 主体 上 盖 文 件 处 于 激活 状态 ， 如 图 6-106 所 示 。 














中 术 开 本 | > 文人 祝贺 | 了 Kis| | tn | Er i | 


em 凡 - 旧 - 结 te 人- 目 - 中 
x| 一 : 呐 | 卫 不 xlv 且 了 十 
国 CESHENGGAO.ASM 全 是 CESHENGGAO.ASM 全 
忆 ASM_RIGHT OD ASM_RIGHT 
DD ASM_TOP 





DD ASM_TOP 
局 ASM_FRONT ap 一 加 ASM_FRONT 
i 激活 元 件 Mx ASM_DEF CSYS 
Mx ASM_DEF CSYS 按钮 z LDEF- 
pb bp 
* 加 G-0LPRT * 贸 G-0LPRT 
昨 加 ?7? 


* @@ CG-HK.PRT 
EE=» * @ CG-HKLPRT 
» @ CG-HK2.PRT * @ CG-HK2.PRT 
} CG-G.PRT 








 @ CO-GPRT 








* 人 华 拉 伸 1 > 毕 拉 伸 1 
人 DTMI DDIM1 
DD DTM2 局 DTM2 
DD DTM5 局 DTM5 

* 笛 拉 仲 2 > 缚 拉 伸 2 

* 便 拉 伸 5 > 傅 拉 伸 5 


图 6-106 激活 测 高 器 主体 上 盖 文 件 








2) 
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复制 测 高 器 主体 上 盖 副 本 文件 过 特征 曲面 





选择 测 高 器 主体 上 盖 副 本 文件 壳 特 征 内 侧 曲面 作为 要 复制 的 曲面 ， 在 模型 工具 栏 中 单 击 


【复制 】 


























按钮 给 一 【粘贴 】 按 钮 总 ， 打 开 “ 复 制 曲面 ”操控 板 。 在 选项 下 滑 面板 中 选择 “ 按 





























原样 复制 所 有 曲面 ”选项 ， 如 图 6-107 所 示 。 








1 个 曲面 集 ll Smee Vx 























参考 “| 这 | 居 性 








@ 按 原样 复制 所 有 曲面 
〇 排除 曲面 并 填充 孔 
〇 复制 内 部 边界 

〇 取消 修 蔓 包 党 

避 取消 修剪 定义 域 











图 6-107 复 秆 





MA 


1 面 操作 














单 击 操控 板 的 六 按钮， 完成 复制 测 高 器 主体 上 盖 副 本 文件 党 特 征 内 侧 曲 面 的 创建 工作 。 


3) 























创建 测 高 器 主体 上 盖 壳 特征 








使 用 刚 复制 好 的 曲面 对 上 盖 特 征 进 行 实体 化 操作 ， 选 取 实体 化 曲面 方式 为 移 除 面 组 内 
侧 或 外 侧 材料 ， 获 得 测 高 器 主体 上 盖 过 特征， 其 效果 如 图 6-108 所 示 。 


(5) 




















图 6-108 测 高 器 主体 上 盖 壳 特征 








完善 测 高 器 主体 上 盖 特 征 





由 于 本 例 测 高 器 滑动 块 主体 上 盖 特 征 操作 过 程 的 步骤 较 多 ， 在 完善 其 结构 设计 时 所 涉及 
的 建 模 功能 属于 基础 建 模 ， 下 面 对 完 善 测 高 器 主体 上 盖 特 征 操 作 所 使 用 的 方法 做 一 个 简要 的 介 















































绍 ， 读 者 可 以 参考 随 书 网 盘 资源 中 “第 6 章 \ 范 例 结果 文件 儿童 蓝牙 测 高 器 \vceshenggao.asm” 


中 的 测 高 器 主体 上 盖 文 件 cg-g.prt。 


1) 
使 月 


创建 测 高 器 主体 上 盖 加 强 筋 特征 
昌 拉 伸 方 法 创建 测 高 器 主体 上 羡 长 方向 加 强 筋 ， 使 用 拉 伸 和 阵列 方法 创建 测 高 器 主体 上 














盖 短 方向 加 强 筋 ， 加 强 筋 的 厚度 均 为 1.2 mm (具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文 件 )， 如 图 6-109 


所 示 。 
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图 6-109 测 高 器 主体 上 盖 加 强 筋 特征 


2) 创建 测 高 器 主体 上 盖 装 配 柱子 特征 

使 用 拉 伸 方法 创建 测 高 器 主体 上 盖 装 配 柱 子 特征 〈 有 具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文 
件 )， 如 图 6-110 所 示 。 

3) 修改 测 高 器 主体 上 盖 特 征 

使 用 拉 伸 、 偏 移 、 圆 角 、 曲 面 复制 与 变换 、 拔 模 和 实体 化 等 方法 修改 测 高 器 主体 上 羡 特 
征 〈 有 具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资源 文件 )， 获 得 测 高 器 主体 上 盖 元 件 ， 如 图 6-111 所 示 。 














图 6-110 测 高 器 主体 上 盖 装 配 柱子 特征 图 6-111 测 高 器 主体 上 盖 元 件 














5. 创建 测 高 器 主体 下 盖 特 征 

(1) 创建 测 高 器 主体 下 盖 初 始 文件 

将 测 高 器 主体 上 盖 模 型 文件 〈 步 又 (3)“ 创 建 测 高 器 主体 上 盖 外 形 特征 ”中 的 “4) 移 
除 测 高 器 主体 上 盖 手 柄 部 分 特征 ”之 后 模型 ) 保存 一 个 副本 ， 文 件 名 为 “cg-Lprt”， 然 后 将 
副本 文件 使 用 默认 的 装配 方法 装配 到 组 件 中 ， 装 配 好 的 “cg-Lprt” 元 件 作 为 测 高 器 主体 下 盖 
初始 文件 ， 如 图 6-112 所 示 。 
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> 人 分 拉 伸 6 
» 印 










将 “在 此 插入 ” 键 拖 到 
此 处 保存 副本 





图 6-112” 测 高 器 主体 下 盖 初 始 文 件 





Creg 4.0 而 而 让 计 实 列 角 析 





(2) 激活 测 高 器 主体 下 盖 文 件 
在 组 件 工作 界面 中 ， 用 鼠标 左 键 单 击 测 高 器 主体 下 盖 文 件 ， 打 开 快 捷 菜 单 对 话 框 ， 选 择 
【激活 】 按 钮 令 ， 测 高 器 主体 下 善文 件 处 于 激活 状态 ， 如 图 6-113 所 示 。 


中 樟 型 树 | 2" 文件 夫 浏 览 器 | 六] 收 芒 夫 


模 时 而 - 国 ” 强 




















园 CESHENGGAO.ASM 


图 CESHENGGAO.ASM 


ASM RIGHT DO ASM_RIGHT 
DO ASM_TOP OQ ASM_TOP 
人 ASM_FRONT DD ASM FRONT 






MX ASM_DEF CSYS x ASM_DEF CSYS 


* 国 CG-HK.PRT 
* CG-HK1.PRT 
* 国 CG-HK2.PRT 











图 6-113 ”激活 测 高 器 主体 下 羔 文 件 


(3) 创建 测 高 器 主体 下 盖 外 形 特征 

1) 创建 测 高 器 主体 下 盖 实 体 化 特征 

使 用 基准 平面 DTM2 对 测 高 器 主体 特征 进行 实体 化 操作 ， 选 取 实 体 化 曲面 方式 为 : 移 
除 面 组 内 侧 或 外 侧 的 材料 ， 切 换 “ 更 改 刀 有 具 操 作 方向 ”， 保 留 要 创建 下 盖 的 材料 ， 其 效果 如 
6-114 所 示 。 
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圆 Yf % us 俯 国 % 加 > 





























图 6-114 创建 测 高 器 主体 下 盖 移 除 材 料 特征 
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2) 创建 测 高 占 主 体 下 盖 拔 模特 征 

使 用 拔 模 方 法 创建 测 高 器 主体 下 盖 手 柄 3 个 侧面 (上端 侧 面 除外 〉 脱 模 斜 度 ， 以 下 盖 上 
表面 为 拔 模 枢 轴 ， 拔 模 角 度 为 1”。 

3) 创建 测 高 器 主体 下 盖 外 形 圆 角 特征 

使 用 圆 角 方法 创建 测 高 器 主体 下 盖 下 端 竖 边 圆 角 特征 ， 其 半径 为 R8， 创 建 测 高 器 主体 
下 盖 上 边线 圆 角 特征 ， 其 半径 为 R3， 获 得 测 高 器 主体 下 盖 外 形 特 征 ， 其 效果 如 图 6-115 
所 示 。 



































图 6-115 创建 测 高 器 主体 下 盖 圆 角 特 征 


(4) 创建 测 高 器 主体 下 盖 壳 特征 

选择 测 高 器 主体 下 盖 上 表面 作为 创建 壳 特征 要 移 除 的 表面 ， 在 对 话 框 的 文本 框 中 输入 厚 
度 值 为 “2”， 单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 测 高 器 主体 下 盖 壳 特征 的 创建 工作 ， 如 图 6-116 
所 示 。 
































图 6-116 测 高 器 主体 下 盖 壳 特征 








(5) 完善 测 高 器 主体 下 盖 特 征 

由 于 本 例 测 高 器 滑动 块 主体 下 盖 特 征 操 作 过 程 的 步骤 较 多 ， 在 完善 其 结构 设计 时 所 涉及 
的 建 模 功 能 属于 基础 建 模 ， 下 面 对 完 善 测 高 器 主体 下 盖 特 征 操作 所 使 用 的 方法 做 一 个 简要 的 
介绍 ， 读 者 可 以 参考 本 书 随 书 网 盘 资 源 中 “第 6 章 \ 范 例 结果 文件 \ 儿 童 蓝牙 测 高 器 
\ceshenggao.asm” 中 的 测 高 器 主体 上 盖 文 件 cg-Lprt。 

1) 创建 测 高 器 主体 下 谱 加 强 筋 特征 

使 用 拉 伸 方法 创建 测 高 器 主体 下 盖 长 方向 加 强 筋 ， 使 用 拉 伸 和 阵列 方法 创建 测 高 器 主体 下 
盖 短 方向 加 强 筋 ， 加 强 筋 的 厚度 均 为 1.2 mm (具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文 件 )， 如 图 6-117 
所 示 。 
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图 6-117 测 高 器 主体 下 盖 加 强 筋 特征 

2) 创建 测 高 器 主体 下 盖 装 配 柱 子 特征 

使 用 拉 伸 方法 创建 测 高 器 主体 下 盖 装 配 柱 子 特征 〈 有 具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文 
件 )， 如 图 6-118 所 示 。 








图 6-118 测 高 器 主体 下 盖 装 配 柱 子 特征 
3) 修改 测 高 器 主体 下 盖 特 征 


使 用 拉 伸 、 侦 移 、 圆 角 和 拔 模 等 方法 修改 测 高 器 主体 下 盖 特 征 《〈 其 体 参 数 参阅 随 书 网 盘 
资源 文件 )， 获 得 测 高 器 主体 下 盖 元 件 ， 如 图 6-119 所 示 。 




















图 6-119 测 高 器 主体 下 盖 元 件 


6. 创建 测 高 器 主体 手柄 特征 

(1) 创建 测 高 主体 手柄 初始 文件 

将 测 高 器 主体 上 盖 模 型 文件 〈 步 又 (3)“ 创 建 测 高 器 主体 上 盖 外 形 特征 ”中 的 4)“ 移 
除 测 高 器 主体 上 盖 手 柄 部 分 特征 ”之 前 模型 ) 保存 一 个 副本 ， 文 件 名 为 “cg-sb.prt”， 然 后 将 
副本 文件 使 用 默认 的 装配 方法 装配 到 组 件 中 ， 装 配 好 的 “cg-sb.prt” 元 件 作为 测 高 器 主体 手 
柄 初始 文件 ， 如 图 6-120 所 示 。 
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好 边界 混合 2 将 “在 此 插入 ” 键 拖 到 
付 实体 化 2 此 处 保存 副本 

* 损 影 3 
六 草 绘 6 


字 边界 混合 3 
位 实体 化 3 
> 便 拉 伸 4 
光 倒 国 角 2 
* 人力 拉 什 6 
中 在 此 放风 
便 " 拉 伸 7 


图 6-120 ” 测 高 器 主体 手柄 初始 文件 

(2) 激活 测 高 器 主体 手柄 文件 

在 组 件 工 作 界 面 中 ， 用 鼠标 左 键 单 击 测 高 器 主体 手柄 文件 ， 打 开 快 捷 荣 单 对 话 框 ， 选 择 
【激活 】 按 钮 令 ， 测 高 器 主体 手柄 文件 处 于 激活 状态 ， 如 图 6-121 所 示 。 


2 神 型 树 | (2 文件 夫 浏览 器 | 广 ] 收藏 夫 
模型 树 由- 四 -级 



























司 CESHENGGAO.ASM 
局 ASM_RIGHT 
DD ASM_TOP 
DO ASM_FRONT 
MX* ASM_DEF_ CSYS 


> 回 C6-HI 帮 忆 省 只 加 各 7 
» @ ce-Hile 
» 名 CG-G.PR 


回 CESHENGGAO.ASM 
避 ASM_RIGHT 
DQ ASM_TOP 
DD ASM_FRONT 
Mr ASM_DEF CSYS 






* 国 CG-HK.PRT 
* 加 CG-HKLPRT 
* 国 CG-HK2.PRT 
» 国 CG-G.PRT 








图 6-121 激活 测 高 器 主体 手柄 文件 


(3) 创建 测 高 器 主体 手柄 外 形 特征 

1) 创建 测 高 器 主体 手柄 特征 

使 用 拉 伸 方法 创建 测 高 器 主体 手柄 特征 ， 以 基准 平面 “DTM1” 为 草 绘 平面 ， 测 高 器 主体 
“下 端 侧面 ”为 参考 平面 ， 方 向 参考 为 “ 左 ”， 绘制“ 拉 伸 ” 截 面 ， 如 图 6-122 所 示 。 指 定 拉 伸 


























方式 侧 1、 侧 2 均 为 穿 透 ， 移 除 手柄 多 余 材 料 ， 创 建 测 高 器 主体 手柄 特征 ， 如 图 6-123 所 示 。 
| t 
23.78 
| BD 


























图 6-122” 拉 伸 截 面 






















































































图 6-123 ” 拉 伸 操作 











2) 创建 测 高 器 主体 手柄 拔 模特 征 
使 用 拔 模 方法 创建 测 高 器 主体 手柄 外 侧面 和 内 侧面 (与 上 、 下 盖 装 配 端 面 除外 〉 脱 模 斜 





度 ， 以 基准 平面 DTM2 为 拔 模 枢 轴 ， 根 据 拔 模 枢 轴 分 割 ， 上 、 下 氢 模 角 度 均 为 1”， 获 得 测 
高 器 主体 手柄 外 形 特征 ， 如 图 6-124 所 示 。 








拔 模 曲面 





单 曲面 





拔 模 枢 轴 





DTM2:F3( 基 准 平 面 ) 


拖拉 方向 











DTM2:F3( 基 准 平 面 ) 
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图 6-124 ”手柄 拔 模 操作 


(4) 完善 测 高 器 主体 手柄 特征 
使 用 偏 移 、 圆 角 和 拉 伸 方法 完善 测 高 器 主体 手柄 特征 (具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文 
件 )， 获 得 完善 的 手柄 元 件 ， 如 图 6-125 所 示 。 
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添加 偏 移 特征 添加 圆 角 特征 添加 拉 伸 特征 
图 6-125 ”完善 手柄 特征 





7. 创建 蓝牙 测 高 板 特征 

(1) 创建 蓝牙 测 高 板 元 件 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 创 建 】 按 钮 码 ， 进 入 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 如 图 6-126 所 示 。 在 
【类 型 】 栏 中 选择 “零件 ”， 在 【 子 类 型 】 栏 中 选择 “实体 ”， 在 【名 称 】 框 中 输入 新 的 文件 
名 为 “cg-ban”。 单 击 | 请 o 按钮 ， 进 入 “创建 选项 ”对 话 框 ， 在 【创建 方法 】 栏 中 选择 
“创建 特征 ” 如 图 6-127 所 示 。 然 后 单 击 性 @ 按钮 关闭 对 话 框 ， 进 入 组 装 模 块 工作 界面 ， 
完成 蓝牙 测 高 板 文件 的 创建 工作 ， 模 型 树 显示 元 件 名 称 ， 如 图 6-128 所 示 。 
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他 时 元 件 * 是 CESHENGGAOASM 
类 型 Fm 创建 方法 局 ASM_RIGHT 
〇 从 现 有 项 复制 OD ASM_TOP 
图 雪 件 图 实体 O 〇 定位 默认 基准 ASM_FRONT 
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图 6-126 “创建 元 件 ” 对 话 框 图 6-127 “创建 选项 ”对 话 框 图 6-128 “创建 元 件 ” 模 型 树 











(2) 创建 蓝牙 测 高 板 外 形 特征 

1) 创建 蓝牙 测 高 板 拉 伸 特征 

根据 外 观 软 件 设 计 的 测 高 器 效果 图 初始 模型 数据 创建 蓝牙 测 高 板 拉 伸 特 征 ， 以 滑动 块 
“上 表面 ”为 草 绘 平 面 ， 滑 动 块 “ 一 个 侧面 ”为 参考 平面 ， 方 向 参考 为 “上 ” 绘制 “ 拉 伸 ” 
截面 ， 如 图 6-129 所 示 。 




















| 


























图 6-129 拉 人 





! 截 面 











在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】 一 “ 址 盲 孔 ” 侧 1 输入 拉 伸 深度 “4” 侧 2 为 


“无 ” 在 图 形 窗口 中 可 以 预览 拉 人 






















































































图 6-130 ”蓝牙 测 高 板 外 形 拉 人 





出 的 实体 特征 ， 如 图 6-130 所 示 。 























单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 蓝牙 测 高 板 外 形 拉 伸 特征 的 创建 工作 。 

2) 创建 基准 平面 DTM1、DTM2 

在 蓝牙 测 高 板 元 件 中 创建 DTIM1、DTM2。 

创建 DTM1: 在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 拉 伸 特 征 1 的 一 个 侧面 作为 
参考 ， 选 取 约 束 为 “ 偏 移 ”， 输 入 偏 移 距 离 为 “30”， 如 图 6-131 所 示 。 单 击 “ 基 准 平 面 ”对 
话 框 的 | 本 | 按钮， 完成 基准 平面 DTMI1 的 创建 工作 。 




























若 生 于 画 x 
放置 “这 示 ” 层 性 
参考 
曲面:F1 拉 什 了 偏 多 ~ 
Pels0%0 | 
| | 











图 6-131 为 “基准 平面 ”选取 参考 





创建 DTM2: 在 【基准 平面 】 对 话 框 的 【参考 】 栏 中 ， 选 取 拉 伸 特 征 1 的 一 个 侧面 作为 
参考 ， 选 取 约 束 为 “ 偏 移 ” 输入 偏 移 距离 为 “80”， 如 图 6-132 所 示 。 单 击 “ 基 准 平面 ”对 
话 框 的 枚 | 按钮 ， 完 成 基准 平面 DTM2 的 创建 工作 。 
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参考 
曲面 :F1( 拉 促 _1) 偏 移 








偏 移 









































图 6-132 为 “基准 平面 ”选取 参考 

3) 创建 偏 移 特征 

根据 蓝牙 测 高 板结 构 要 求 ， 将 蓝牙 测 高 板 底部 曲面 向 上 偏 移 0.5 mm， 蓝 牙 测 高 板 的 厚 
度 修改 为 3.5 mm。 

Q 选取 蓝牙 测 高 板 底部 曲面 作为 要 偏 移 的 曲面 ， 在 模型 工具 栏 中 单 击 【 偏 移 】 按 钮 
本 ， 打 开 “ 偏 移 ” 操 控 板 。 

@ 选择 偏 移 方式 为 :“ 展 开 偏 移 特征 ”， 在 文本 框 中 输入 偏 移 值 为 “0.5” 箭头 按钮 入 
用 于 改变 偏 移 方向 ， 如 图 6-133 所 示 。 
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图 6-133 ”定义 偏 移 曲 面 参数 

@ 单 击 操控 板 的 芭 按 钮 ， 完 成 蓝牙 测 高 板 底部 曲面 偏 移 操作 ， 获 得 蓝牙 测 高 板 外 形 
特征 。 

(3) 创建 蓝牙 测 高 板 外 装配 轴 结 构 

使 用 拉 伸 、 拔 横 和 圆 角 方法 创建 蓝牙 测 高 板 装配 轴 结 构 〈 有 具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文 
件 )， 如 图 6-134 所 示 。 


创建 装配 轴 拉 伸 特 征 添加 装配 轴 技 模 斜 度 创建 装配 轴 圆 角 特征 
图 6-134 ”蓝牙 装配 轴 结 构 创 建 过 程 




















(4) 完善 蓝牙 测 高 板结 构 
使 用 拉 伸 、 圆 角 和 实体 化 方法 完善 蓝牙 测 高 板结 构 〈 有 具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文 
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件 )， 获 得 完善 的 蓝牙 测 高 板 元 件 ， 如 图 6-135 所 示 。 





创建 磁铁 槽 创建 测 高 板 端 部 特征 





添加 测 高 板 圆 角 特征 
图 6-135 ”完善 蓝牙 测 高 板 





8. 创建 测 高 器 卡通 板 特征 

(1) 创建 测 高 器 卡通 板 元 件 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【创建 】 按 钮 品 ， 进 入 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 如 图 6-136 所 示 。 在 
【类 型 】 栏 中 选择 “零件 ”， 在 【 子 类 型 】 栏 中 选择 “实体 ”， 在 【和 名称】 框 中 输入 新 的 文件 
名 为 “kt-1”。 单 击 请 @ 按钮 ， 进 入 “创建 选项 ”对 话 框 ， 在 【创建 方法 】 栏 中 选择 “ 创 
建 特征 ”如 图 6-137 所 示 。 然 后 单 击 | 请 oO 按钮 关闭 对 话 框 ， 进 入 组 装 模 块 工作 界面 ， 完 成 





















































测 高 器 卡通 板 文件 的 创建 工作 ， 模 型 树 显 示 元 件 名 称 ， 如 图 6-138 所 示 。 
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图 6-136 “创建 元 件 ” 对 话 框 图 6-137 “创建 选项 ”对 话 框 
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6-138 “创建 元 件 ” 模 型 树 
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和 6 章 GEYTDT 








(2) 创建 测 高 器 卡通 板 外 形 特征 
使 用 复制 曲面 方法 复制 外 观 软件 设计 的 测 高 器 效果 图 初始 模型 卡通 板 曲面 ， 然 后 使 用 实 
体 化 方法 将 复制 好 的 曲面 进行 实体 化 ， 如 图 6-139 所 示 。 



































(3) 完善 测 高 器 卡通 板结 构 
使 用 草 绘 、 创 建 基 础 平面 、 侦 移 、 拉 伸 、 复 制 、 移 动 副 本 和 实体 化 方法 完善 测 高 器 卡 
通 板 结构 (上 基体 参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文件 )， 获 得 完善 的 测 高 器 卡通 板 元 件 ， 如 图 6-140 

所 示 。 








图 6-139 ”卡通 板 外 形 图 6-140 ”完善 的 卡通 板 元 件 


9. 创建 测 高 器 控制 部 分 结构 

儿童 蓝牙 测 高 器 控制 部 分 结构 包括 : 测 高 纸 带 (zhidai-1.prt)、 电 路 板 1 (dlb-1.prt)、 电 
路 板 2 〈dlb-1.prt)、 橡 胶 限 位 缓存 块 〈xiangjiao-1.prt)、 电 路 板 1 限 位 板 〈dangban.prt)， 如 
6-141 所 示 。 





测 高 纸 带 





橡胶 限 位 缓冲 块 电路 板 1 限 位 块 








图 6-141 测 高 器 控制 部 分 结构 
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儿童 蓝牙 测 高 器 控制 部 分 结构 的 共同 特点 都 是 使 用 拉 伸 和 圆 角 等 基础 建 模特 征 创 建 ， 创 
建 其 元 件 的 方法 参考 步骤 7“ 创 建 测 高 器 卡通 板 特征 ”创建 元 件 的 方法 。 设 计 具 体操 作 不 做 
详细 讲解 (具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文件 )。 
结果 文件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 “第 6 章 \ 范 例 结果 文 促 儿 童 更 牙 测 高 器 \ceshenggao.asm”。 


6.2 手持 式 万 用 表 的 设计 


设计 导航 一 一 作品 规格 与 流程 剖析 | 

1. 作品 规格 一 一 手持 式 万 用 表 产 品 外 观 和 参数 

手持 式 万 用 表 产 品 主要 包括 上 盖 、 下 盖 、 上 盖 包 胶 特 征 、 下 盖 支 架 、 数 据 检测 播 孔 盖 和 
窄 制 部 分 电路 板 ， 整 体 尺 寸 长 X 宽 X 高 为 : 270 mmX163.5 mmX71.5 mm， 外 观 如 图 6-142 
所 示 。 







































































手持 式 万 用 表 效 果 图 手持 式 万 用 表 3D 图 


























图 6-142 手持 式 万 用 表 产 品 


2. 流程 剖析 一 一 手持 式 万 用 表 产 品 设计 方法 与 流程 
(1) 手持 式 万 用 表 上 盖 设 计 方 法 与 流程 

1) 创建 万 用 表 上 盖 外 形 一 半 结 构 。 

2) 创建 万 用 表 上 盖 壳 特征 。 
3) 完善 万 用 表 上 善 结构 ， 获 得 万 用 表 上 善 产品 。 
(2) 手持 式 万 用 表 上 盖 包 胶 特 征 设计 方法 与 流程 
1) 创建 万 用 表 上 羡 包 胶 外 形 一 半 结 构 。 

2) 创建 万 用 表 上 盖 包 胶 壳 特征 。 

3) 完善 万 用 表 上 善 包 胶 结构 ， 获 得 万 用 表 上 盖 包 胶 产 品 。 
(3) 手持 式 万 用 表 下 盖 设 计 方 法 与 流程 




































































1) 创建 万 用 表 下 盖 外 形 一 半 结 构 。 
2) 创建 万 用 表 下 盖 达 特征。 
3) 完善 万 用 表 下 善 结构 ， 获 得 万 用 表 下 善 产 品 。 
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(4) 手持 式 万 用 表 下 盖 支 架设 计 方 法 与 流程 
1) 创建 万 用 表 下 盖 支 架 外 形 一 半 结 构 。 

2) 创建 万 用 表 下 盖 支 架 过 特征 。 

3) 完善 万 用 表 下 盖 支 架 结构 ， 获 得 万 用 表 下 盖 支 架 产 品 。 
(5) 手持 式 万 用 表 数 据 检 测 插 孔 盖 设 计 方 法 与 流程 

1) 创建 万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 一 半 外 形 特征 。 
2) 创建 万 用 表 数 据 检 测 插 孔 盖 外 形 结 构 。 

3) 完善 万 用 表 数 据 检 测 插 孔 盖 结 构 ， 获 得 万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 产 品 。 
手持 式 万 用 表 产 品 创建 主要 流程 如 图 6-143 所 示 。 


< 人 


1. 万 用 表 效 果 图 初始 特征 2. 绘制 万 用 表 外 形 轮 廓 3. 创建 万 用 表 上 盖 外 形 特征 
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6. 创建 万 用 表 上 盖 壳 特征 。 5. 创建 万 用 表 上 盖 基 本 特征 ”4. 创建 万 用 表 上 盖 圆 角 特 征 











7. 创建 万 用 表 上 盖 一 半 特 征 ”8. 创建 万 用 表 上 盖 镜 像 特征 9. 万 用 表 上 盖 产 品 
a) 
图 6-143 手持 式 万 用 表 产 品 创建 主要 流程 
a) 手持 式 万 用 表 上 盖 创 建 主要 流程 






























































1. 万 用 表 上 盖 包 胶 初 始 模型 2. 创建 万 用 表 上 盖 包 胶 外 形 ”3. 创建 万 用 表 上 盖 包 胶 壳 特征 











SS 个 


6. 万 用 表 上 盖 包 胶 产 品 。 5. 创建 万 用 表 上 盖 包 胶 镜像 特征 。 4. 创建 万 用 表 上 盖 包 胶 一 半 特 征 


仿 - 信 - 


1. 万 用 表 下 盖 初 始 模型 2. 创建 万 用 表 下 盖 外 形 3. 创建 万 用 表 下 盖 一 半 特 征 
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Ke 


6. 创建 万 用 表 下 盖 镜 像 特征 5. 创建 万 用 表 下 盖 内 部 结构 4. 创建 万 用 表 下 盖 壳 特征 


包含 


7. 创建 万 用 表 下 盖 数 据 线 孔 结构 8. 完善 万 用 表 下 盖 结 构 9. 万 用 表 下 盖 产 品 
9) 

图 6-143 ”手持 式 万 用 表 产 品 创建 主要 流程 ( 续 ) 

b) 手持 式 万 用 表 上 盖 包 胶 特 征 创建 主要 流程 e) 手持 式 万 用 表 下 羡 创 建 主 要 流程 
























































Creo 4. 0 曲面 综合 设计 实例 




















1. 万 用 表 下 盖 支 架 初始 模型 2. 万 用 表 下 盖 支 架 外 形 3. 万 用 表 下 盖 支 架 壳 特征 























6. 万 用 表 下 盖 支 架 产品 5. 创建 万 用 表 下 盖 支 架 镜像 特征 4. 万 用 表 下 盖 支 架 内 部 结构 
d) 
























































1 创建 万 用 表 插 孔 盖 -一半 外 形 2. 创建 万 用 表 插 孔 盖 外 形 结构 “3. 万 用 表 插 孔 盖 产 品 
9) 















































图 6-143 ”手持 式 万 用 表 产 品 创建 主要 流程 ( 续 ) 
d) 手持 式 万 用 表 下 盖 支 架 创建 主要 流程 c) 手持 式 万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 创 建 主要 流程 






























































设计 思路 一 一 手持 式 万 用 表 产 品 的 结构 特点 与 技术 要 和 领 





1. 手持 式 万 用 表 产 品 的 结构 特点 


手持 式 万 用 表 由 上 盖 、 下 盖 、 上 盖 包 胶 特 征 、 下 盖 支 染 、 数 据 检测 插 孔 盖 和 控制 部 
分 电路 板 组 成 ， 根 据 设 计 导 航 中 的 设计 流程 剖析 可 知 ， 本 例 基于 外 观 软 件 设 计 的 万 用 表 
效果 图 初始 模型 数据 ， 结 合 效 果 图 片 设计 手持 式 万 用 表 产 品 的 设计 方法 和 过 程 。 

手持 式 万 用 表 是 曲面 综合 设计 实例 ， 由 多 个 零件 组 成 。 本 例 整个 产品 设计 在 装配 模块 中 
完成 ， 设 计时 需要 考虑 各 零件 之 间 的 装配 关系 和 配合 间隙 ， 重 点 掌握 装配 模块 设计 产品 的 技 
术 要 领 。 

2. 手持 式 万 用 表 产 品 设计 技术 要 领 

手持 式 万 用 表 整 个 产品 设计 过 程 在 装配 模块 完成 。 根 据 外 观 软件 设计 的 万 用 表 效 果 图 初 
台 模 型 数据 《结合 控制 部 分 电路 板结 构 ) 创建 手持 式 万 用 表 上 盖 、 下 盖 、 上 盖 包 胶 特 征 、 下 
善文 架 、 数 据 检测 插 孔 盖 。 基 于 其 结构 特点 ， 主 要 使 用 组 装 模 块 完成 其 设计 过 程 ， 设 计 方 法 







































































Creg 4.0 而 而 让 计 实 殉 角 析 














包括 曲面 设计 、 基 准 特征 、 工 程 特 征 、 特 征 操作 、 基 础 建 模特 征 和 高 级 建 模特 征 等 ， 涵 盖 知 
识 面 广 、 可 操作 性 强 ， 属 于 典型 的 工程 应 用 案例 。 本 例 为 曲面 设计 综合 实例 ， 对 建 模 过 程 涉 
及 的 操作 步骤 进行 简要 介绍 《前 面 章节 对 基础 操作 已 做 过 详细 讲述 )， 侧 重 讲解 手持 式 万 用 
表 各 元 件 在 装配 模块 中 的 创建 与 设计 方法 。 


创建 手持 式 万 用 表 上 盖 。 

1. 创建 万 用 表 上 盖 外 形 一 半 结 构 

《1) 导入 用 外 观 软件 设计 的 检测 仪 效果 图 初始 模型 数据 

打开 装配 文件 “第 6 章 \ 范 例 源 文件 \ 手 持 式 万 用 表 Njcy.asm”， 如 图 6-144 所 示 。 












































图 6-144 用 外 观 软件 设计 的 检测 仪 效果 图 初始 模型 数据 与 电路 板结 构 
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法 经 验 交 流 


用 外 观 软 件 设计 的 检测 仪 效 果 图 初始 模型 数据 从 外 观 上 看 体现 出 实物 模型 ， 其 设计 的 模 
型 曲面 用 于 外 观 泻 染 ， 不 能 用 于 加 工 生产 ， 可 以 作为 设计 时 的 参考 。 本 例 使 用 工程 软件 Creo 
4.0， 参 考 外 观 软件 设计 的 检测 仪 效果 图 初始 模型 数据 和 电路 板 模型 数据 〈 结 合 效果 图 片 ) 设 
计 出 可 用 于 加 工 生产 的 手持 式 万 用 表 。 

(2) 创建 万 用 表 上 盖 元 件 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【创建 】 按 钮 名， 进入 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 如 图 6-145 所 
示 。 在 【类 型 】 栏 中 选择 “零件 ”在 【 子 类 型 】 栏 中 选择 “实体 *”， 在 【名 称 】 框 中 输 
入 新 的 文件 名 为 “sg-1?。 单 击 | 请 Oo 按钮 ， 进 入 “创建 选项 ”对 话 框 ， 在 【创建 方法 】 
栏 中 选择 “创建 特征 ”如 图 6-146 所 示 。 然 后 单 击 靖 @ 按钮 关闭 对 话 框 ， 进 入 组 装 模 
块 工 作 界 面 ， 完 成 万 用 表 上 盖 文 件 的 创建 工作 ， 模 型 树 显 示 元 件 名 称 ， 如 图 6-147 
所 示 。 
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DD 名 Oro" 哈 加 7 |s JCY (活动 的 ) - Creo Parametric 4.0 SEE 
模型 ”分析 注释 人 休 模 型 ”J 具 视图 框架 应 用 程序 ^PO-O 
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重新 生成 组 装 拖 动 元 件 ， 拉面 让 _ 覃 给 阵列 “| 管理 视图 截面 ”外 观 - 显示 样式 适 视图 元 件 界面 发 布 几何 族 表 物料 清单 参考 得 看 
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操作 ~ | 直上 绩 ~ 元 件 ~ 基准 ~ 切口 和 曲面 ”| 修饰 符 ~ 模型 显示 ~ 模型 意图 ~ 调查 ~ 











本 创建 法 项 中 模型 树 | > 文件 天 浏览 器 | 六 | 收藏 夫 
模型 树 由- 四 ”中 
于 本 创 奸 方法 x 项 了 了 十 
〇 从 现 有 项 复制 加 JCYyAsM 
图 季 件 图 实体 O Ee 0 ASM_RIGHT 
〇 了 问 本 〇 斩 爹 件 本 局 ASM_TOP 
〇 骨 轨 模型 〇 相交 一 和 ASM_FRONT 
O 〇 主体 项 YX: ASM DEF CSYS 
O 〇 包 络 Wc 
名 称 : sg-1 
公用 名 称 : | 
ee bp 
_ 确 定 (0) | | 取消 (C) | | miO 
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6-147 “创建 元 件 ”模型 权 





6-146 “创建 选项 ”对 话 框 
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图 6-145 “创建 元 件 ” 对 话 框 


(3) 创建 万 用 表 上 六 外 形 特征 

1) 创建 万 用 表 上 盖 外 形 曲 线 

根据 外 观 软件 设计 的 万 用 表 效 果 图 初始 模型 数据 ， 以 效果 图 上 盖 模 型 “下 表面 ”为 草 绘 
平面 ， 接 受 默认 的 参考 平面 和 方向 参考 ， 绘 制 “ 上 盖 外 形 曲线 ” 截 面 ， 如 图 6-148 所 示 。 单 
击 草 绘 工具 栏 的 w 按钮 ， 退 出 草 绘 模式 ， 完 成 万 用 表 上 盖 外 形 曲 线 的 创建 工作 。 
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图 6-148 ” 草 绘 上 盖 外 形 曲线 


2) 创建 万 用 表 上 盖 拉 伸 特 征 1 

(D 以 基准 平面 “DTM3 ”为 草 绘 平 面 ， 基 准 平面 “DTM1 ”为 参考 平面 ， 方 向 参考 为 
“ 右 ” 提取 万 用 表 上 盖 外 形 曲线 为 “ 拉 伸 ”截面 。 

@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】 一 “了 芋 对 称 ” 然后 输入 拉 伸 深度 “80” 在 图 形 
































Creg 4.0 而 而 让 计 实 列 角 析 








窗口 中 可 以 预览 拉 伸 出 的 实体 特征 ， 如 图 6-149 所 示 。 
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图 6-149 万 用 表 上 盖 拉 伸 特 征 











@ 单 击 操控 板 的 六 按钮 ， 完 成 万 用 表 上 羡 拉 伸 特 征 1 的 创建 工作 。 

3) 复制 万 用 表 上 善 效 果 图 模型 曲面 

选择 万 用 表 上 盖 效 果 图 模型 曲面 作为 要 复制 的 曲面 ， 在 模型 工具 栏 中 单 击 【复制 】 按 钮 
弹 一 【粘贴 】 按 钮 且 ， 打 开 “ 复 制 曲面 ”操控 板 。 在 选项 下 滑 面板 中 选择 “ 按 原样 复制 所 





























有 曲面 ”选项 ， 如 图 6-150 所 示 。 








1 个 曲面 集 
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@ 按 原样 复制 所 有 曲面 
避 排除 曲面 并 填充 孔 
〇 复制 内 部 边界 

避 取消 修剪 包 络 









口 取消 修 英 定义 域 











图 6-150 ”复种 
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曲面 操作 











单 击 操控 板 的 按钮， 完成 复制 万 用 表 上 盖 效 果 图 模型 曲面 的 创建 工作 。 

4) 修剪 刚 复制 的 曲面 

G) 选择 刚 复 制 好 的 万 用 表 上 盖 效 果 图 模型 曲面 作为 要 修剪 的 面 。 

@ 在 模型 工具 栏 中 选择 【修剪 】 按 钮 名 ， 打 开 “ 修 剪 曲 面 ”操控 板 。 

@@ 选择 基准 平面 “DTM1” 作 为 修剪 对 象 ， 箭 头 指 向 的 曲面 为 修剪 后 保留 的 曲面 ， 如 








6-151 所 示 。 





由 单 击 操控 板 的 交 按 钮 ， 完 成 修剪 曲面 操作 。 
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修 美 的 面 组 

面 组 :F7 | zx 
收音 对 条 
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图 6-151 “修剪 曲面 ”操作 
5) 创建 万 用 表 上 盖 偏 移 特征 1 
GD 选取 万 月 


日 表 上 盖 上 表面 作为 要 偏 移 的 曲面 ， 在 模型 工具 栏 中 单 击 【 偏 移 】 按 钮 局， 
打开 “ 偏 移 ” 操 控 板 ， 如 图 6-152 所 示 。 
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标准 偏 移 特征 
有 具有 拔 模特 征 的 偏 移 
展开 偏 移 特征 





蔡 换 曲面 特征 








图 6-152 “ 偏 移 曲 面 ”操控 板 
@ 选择 偏 移 方式 为 :“ 蔡 换 面 组 特征 ”选取 刚 修 前 好 的 曲面 作为 替换 面 组 ， 如 图 6-153 
所 示 。 
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图 6-153” 偏 移 曲 面 操作 











Creo 4.0 曲面 起 计 实例 解析 








@) 单 击 操控 板 的 按钮， 完成 万 用 表 上 盖 偏 移 特征 1 创建 工作 ， 其 效果 如 图 6-154 
所 示 。 

6) 复制 万 用 表 下 盖 支 架 效果 图 模型 曲面 

参考 步骤 3) 复制 万 用 表 上 盖 效 果 图 模型 曲面 的 方法 复制 万 用 表 下 盖 支 架 效 果 图 模型 曲 
面 ， 复 制 曲面 效果 如 图 6-155 所 示 。 



































图 6-154 ” 偏 移 曲 面 操作 图 6-155 复制 曲面 效果 


7) 创建 万 用 表 上 盖 偏 移 特 征 2 

参考 步骤 5) 创建 万 用 表 上 盖 偏 移 特征 1 的 方法 创建 万 用 表 上 羡 偏 移 特 征 2， 偏 移 曲 面 
效果 如 图 6-156 所 示 。 

8) 创建 万 用 表 上 羔 竖 边 圆 角 特征 

使 用 圆 角 方法 创建 万 用 表 上 善 竖 边 圆 角 特 征 ， 其 2 组 竖 边 圆 角 半 径 分 别 为 R10 和 R13， 
如 图 6-157 所 示 。 



































图 6-156 偏 移 曲 面 效 果 图 6-157 圆 角 特征 

9) 创建 万 用 表 上 盖 拉 伸 特 征 2 

G 以 基准 平面 “ASM_RIGHT” 为 草 绘 平面， 基准 平面 “ASM_TOP” 为 参考 平面 ， 方 
向 参考 为 “ 左 ” 绘制 “ 拉 伸 ”截面 ， 如 图 6-158 所 示 。 



































图 6-158 拉 伸 截面 











在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】 一 “3#E 穿 透 ”， 侧 1、 侧 2 都 选择 “ 穿 透 ”， 在 图 
形 窗口 中 可 以 预览 拉 伸 出 的 移 除 材 料 特征 ， 如 图 6-159 所 示 。 
































深度 
侧 1 | 3 上 有 穿 适 到 
侧 2 | J 上 突 适 ~ 
封闭 庄 
添加 维度 


























图 6-159 万用表 上 盖 拉 伸 特 征 


@ 单 击 操控 板 的 v 按钮 ， 完 成 万 用 表 上 盖 拉 伸 特 征 2 的 创建 工作 。 获 得 万 用 表 上 盖 外 
形 特 征 ， 其 效果 如 图 6-160 所 示 。 

(4) 创建 万 用 表 上 盖 外 形 一 半 结 构 

1) 移 除 万 用 表 上 六 外 形 一 半 特 征 

使 用 实体 化 方法 移 除 万 用 表 上 羡 外 形 一 半 特 征 。 

@ 选择 基准 平面 DTMI1 作为 实体 化 的 参考 面 组 。 

@) 在 模型 工具 栏 中 选择 【实体 化 】 按 钮 何 ， 打 开 “ 实 体 化 ”操控 板 。 

@) 选择 实体 化 方式 为 移 除 面 组 内 侧 或 外 侧 的 材料 。 

@ 定义 实体 化 几何 方向 ， 箭 头 所 指 的 一 侧 为 要 移 除 的 材料 ， 如 图 6-161 所 示 。 
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面 组 
DTM1:F2( 苦 准 平面 ) \ 








图 6-160 万 用 表 上 盖 外 形 特征 图 6-161 “实体 化 ”操作 


@ 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 实体 化 操作 。 
2) 复制 万 用 表 上 盖 效 果 图 模型 曲面 














Creo 4.0 而 而 设计 实例 解 析 











参考 创建 万 用 表 上 盖 外 形 特征 步骤 3) 复制 万 用 表 上 盖 效 果 图 模型 曲面 的 方法 再 次 复制 
万 用 表 上 盖 效 果 图 模型 曲面 ， 复 制 曲 面 效果 如 图 6-162 所 示 。 

3) 创建 万 用 表 上 盖 偏 移 特征 3 

参考 创建 万 用 表 上 盖 外 形 特 征 步 又 5) 创建 万 用 表 上 盖 偏 移 特征 1 的 方法 创建 万 用 表 上 
盖 偏 移 特 征 3， 偏 移 曲面 效果 如 图 6-163 所 示 。 

















复制 曲面 
效果 





























图 6-162 “复制 曲面 ”效果 图 6-163” 偏 移 曲 面 效 果 


4) 创建 万 用 表 上 盖 外 形 一 半 沟 横 特 征 

使 用 复制 、 偏 移 、 曲 面 延 促 、 拉 伸 、 曲 面 合并 、 拔 模 、 圆 角 、 实 体 化 方法 创建 万 用 表 
上 盖 外 形 一 半 沟 槽 特征， 本 步骤 简要 介绍 曲面 延伸 、 曲 面 合 并 和 拔 模 的 操作 方法 ， 本 步骤 
涉及 的 其 他 设计 方法 已 介绍 过 ， 由 于 篇 幅 关 系 这 里 不 再 讲解 〈 有 具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资源 
文件 )。 
创建 延伸 曲面 1 
Q) 选取 命令 
在 主 窗口 “过 滤器 ”中 选取 【几何 】 然后 选取 万 用 表 上 盖 模 型 树 中 曲面 复制 5 的 一 条 
单 击 【延伸 】 按 钮 梧 ， 打 开 “ 延 伸 ” 操 控 板 ， 如 图 6-164 所 示 。 









































































































































视图 。 柔性 建 模 应 用 程序 自负 
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图 6-164 “延伸 ”操控 板 
指定 延伸 曲面 的 边界 、 延 伸 方 式 和 要 延伸 到 的 距离 

a. 选取 曲面 复制 5 的 一 条 边 ， 指 定 要 延伸 的 曲面 边界 ， 如 图 6-165 所 示 。 

b. 单 击 【 沿 原始 曲面 延伸 曲面 】 按 钮 员 ， 指 定 沿 原始 曲面 相 切 方向 延伸 边界 。 
c. 在 “延伸 ”操控 板 中 输入 曲面 的 延伸 距离 为 12 mm， 如 网 6-166 所 示 。 
















































































选取 延伸 曲面 
边界 





延伸 出 的 曲面 

















图 6-165 选取 曲面 复制 5 边界 图 6-166 ”延伸 出 的 曲面 


























第 6 章 Creo 4. 0 曲面 综合 设计 实例 








@) 完成 创建 工作 

单 击 操控 板 的 咬 按 钮 ， 创 建 沿 原始 曲面 相 切 方 向 的 延伸 曲面 ， 完 成 曲面 复制 5 的 延 人 
工作 。 创 建 出 的 延伸 的 曲面 会 自动 合并 到 复制 5 曲面 中 。 
用 同样 的 方法 创建 延伸 曲面 2， 即 曲面 复制 5 的 另 一 条 边界 ， 与 沿 原始 曲面 相 切 方向 的 忆 



















































































延伸 曲面 的 距离 为 2 mm。 

创建 合并 曲面 1 

@ 选取 延伸 好 的 曲面 与 模型 树 中 的 拉 伸 3 曲面 〈 结 合 〈《Ctrl》 键 》 作 为 要 合并 的 面 组 ， 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 合 并 】 按 钮 吨 ， 打 开 “ 合 并 曲面 ”操控 板 ， 在 选项 下 滑 面 板 中 选取 
合并 方式 为 “相交 ” 合并 操作 如 图 6-167 所 示 。 















































ZN Hs 网 贺 > 
































图 6-167 合并 曲面 操作 


@) 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 延伸 好 的 曲面 与 模型 树 中 的 拉 伸 3 曲面 的 合并 创建 
ILEs 

创建 拔 模特 征 1 

G@ 选取 万 用 表 上 盖 一 半 外 形 侧面 作为 要 创建 拔 模特 征 的 曲面 ， 选 取 模 型 下 表面 为 拔 模 
枢 轴 ， 系 统 将 拨 模 枢 轴 模型 下 表面 作为 拔 模 角度 的 参考 面 ， 确 定 拖 拉 方 向 ， 在 “ 氢 模 ”操控 
板 的 列表 框 中 输入 氢 模 角度 值 “2.9” 如 图 6-168 所 示 。 

@ 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 万 用 表 上 羡 一 半 外 形 侧 面 拔 模特 征 1 的 创建 工作 。 
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图 6-168” 拔 模 操作 








Creo 4.0 曲面 没 计 实例 解析 











创建 好 的 万 用 表 上 盖 外 形 一 半 沟 模特 征 如 图 6-169 所 示 。 
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图 6-169 万 用 表 上 羔 外 形 一 半 沟 槽 特征 


5) 创建 万 用 表 上 盖 外 形 按钮 结构 

使 用 旋转 、 投 影 、 边 界 混合 和 实体 化 方法 创建 万 用 表 上 盖 外 形 按钮 结构 〈 有 具体 参数 参阅 
随 书 网 盘 资 源 文 件 )。 

创建 旋转 特征 

G@ 以 万 用 表 上 盖 外 形 “中 间 侧 面 ” 为 草 绘 平面 ， 基 准 平面 “DTM2 ”为 参考 平面 ， 方 
向 参考 为 “ 右 ” 绘制 “旋转 ”截面 ， 如 图 6-170 所 示 。 











38.0 | 





图 6-170 ”旋转 截面 


在 “旋转 ”操控 板 中 选择 【选项 】 一 “ 扯 变 量 ”， 然后 输入 旋转 角度 “360”” 在 
图 形 窗口 中 可 以 预览 旋转 出 的 移 除 材料 特征 ， 如 图 6-171 所 示 。 






























































图 6-171 万 用 表 上 盖 按 钮 旋转 特征 
@ 单 击 操控 板 的 v 按钮 ， 完 成 万 用 表 上 盖 旋 转 特征 的 创建 工作 。 














创建 万 用 表 上 盖 投 射 曲线 1 


(D 选取 命令 





、Creo 4. 0 曲面 综合 设计 实例 





在 模型 工具 栏 上 单 击 【 投 影 】 按 钮 入， 打开 “投影 ”操控 板 。 


关 © 
单 击 参考 下 滑 面板 ， 选 取 投影 曲线 的 类 型 为 “投影 草 绘 "。 > 


定义 投射 曲线 类 型 


@) 草 绘 投射 曲线 





以 万 用 表 上 盖 底 面 为 草 绘 平面 绘制 投射 曲线 链 ， 如 图 6-172 所 示 。 


由 选取 投影 曲面 











草 绘 投射 曲线 











图 6-172 ” 草 绘 投射 曲线 











选取 万 用 表 上 羡 沟 槽 表面 作为 要 投影 的 目标 曲面 ， 如 图 6-173 所 示 。 


















































@ 选取 投射 方向 参考 

















图 6-173 ”选取 投影 曲面 











选取 万 用 表 上 盖 底 面 作为 投射 方向 的 参考 ， 如 图 6-174 所 示 。 



























































和 6-174 ”选取 投射 方向 参考 





Creo 4.0 曲面 设计 实例 解析 | 





@) 完成 投射 曲线 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 过 按钮 ， 完 成 万 用 表 上 盖 投 射 曲线 1 的 创建 工作 。 

创建 万 用 表 上 盖 边 界 曲面 1 

QD 依次 选取 万 用 表 上 善 投射 曲线 1、 万 用 表 上 盖 旋 转 特 征 底部 边线 (结合 Ctrl)〉 键 ) 
作为 第 一 方向 的 曲线 ， 第 二 方向 不 选取 曲线 ， 如 图 6-175 所 示 。 


















































图 6-175 ”创建 万 用 表 上 盖 边 界 曲面 1 

@) 单 击 操控 板 的 v 按钮 ， 完 成 万 用 表 上 盖 边 界 曲 面 1 的 创建 工作 。 

创建 万 用 表 上 盖 按 钮 实体 化 特征 

使 用 万 用 表 上 盖 边 界 曲面 1 对 万 用 表 上 盖 按 钮 特征 进行 实体 化 操作 ， 选 取 实体 化 曲面 方 
式 为 : 移 除 面 组 内 侧 或 外 侧 材料 ， 实 体 化 效果 如 图 6-176 所 示 。 












实体 化 特征 。 [ 


图 6-176 实体 化 特征 

6) 创建 万 用 表 上 六 外 形 显示 屏 结构 

使 用 基准 平面 、 拉 伸 、 偏 移 、 圆 角 、 投 影 、 边 界 混 合 和 实体 化 的 方法 创建 万 用 表 上 盖 外 
形 显示 屏 结构 ， 本 步 又 涉及 的 设计 方法 已 介绍 过 ， 由 于 篇 幅 关 系 这 里 不 再 讲解 (具体 参数 参 
阅 随 书 网 盘 资 源 文 件 )。 

Q@ 将 万 用 表 上 盖 向 上 偏 移 24.5 mm， 创 建 基础 平面 DTM5， 如 图 6-177 所 示 。 






































图 6-177 创建 基准 平面 DTM5 
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@ 以 基础 平面 DTM5 为 草 绘 平面 创建 拉 伸 特 征 ， 然 后 依次 创建 俩 移 、 圆 角 、 投 影 、 边 
界 混 合 和 实体 化 特征 ， 如 图 6-178 所 示 。 


7- 二 > 总 本 


图 6-178 万用表 上 盖 外 形 显示 屏 结构 创建 流程 


7) 完善 万 用 表 上 盖 外 形 一 半 结 构 
使 用 曲面 复制 和 实体 化 方法 完善 万 用 表 上 盖 外 形 一 半 结 构 〈 有 具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 
文件 )， 如 图 6-179 所 示 。 















































图 6-179 万 用 表 上 盖 外 形 一 半 结 构 





2. 创建 万 用 表 上 盖 壳 特征 

(1) 创建 万 用 表 上 盖 外 形 一 半 壳 特征 

1) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 壳 】 按 钮 避 ， 打 开 “ 壳 ”操控 板 。 

2) 选择 要 移 除 的 曲面 

选取 万 用 表 上 羡 底 部 曲面 和 中 间 侧 面 作为 要 移 除 的 曲面 。 

3) 输入 这“ 值 ” 

在 对 话 框 的 组 合 框 中 输入 厚度 值 为 “1.7”， 如 图 6-180 所 示 。 








7DO_THICK 


seln 到 
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图 6-180 输入 这 厚度 


4) 完成 万 用 表 上 盖 外 形 一 半 壳 特征 的 创建 工作 
单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 万 用 表 上 盖 外 形 一 半 壳 特征 的 创建 工作 。 














Creo 4.0 曲面 起 计 实例 解析 





(2) 添加 万 用 表 上 盖 外 形 非 默认 壳 厚 度 
使 用 展开 特征 偶 移 添加 万 用 表 上 盖 外 形 非 默认 壳 厚 度 ， 使 其 上 表面 、 侧 面 、 按 钮 面壁 厚 


sy 


增加 1.3 mm， 如 图 6-181 所 示 。 


图 6-181 添加 万 用 表 上 盖 外 形 非 默认 过 厚度 


(3) 创建 万 用 表 上 羡 外 形 一 半 膏 特征 通 孔 结构 

1) 创建 万 用 表 上 盖 显 示 屏 通 孔 结构 和 边线 圆 角 特征 

使 用 拉 伸 、 曲 面 复制 、 加 厚 、 偏 移 和 圆 角 的 方法 创建 万 用 表 上 六 显示 屏 通 孔 结构 和 边线 
圆 角 特征 《基体 参数 参阅 随 书 网 盘 资源 文件 )， 其 效果 如 图 6-182 所 示 。 


人 > 


图 6-182 ”万用表 上 盖 显 示 屏 效果 


2) 创建 万 用 表 上 盖 按 钮 通 孔 结构 
使 用 拉 伸 、 偏 移 和 圆 角 的 方法 创建 万 用 表 上 盖 按 钮 结构 (具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文 


件 )， 其 效果 如 图 6-183 所 示 。 


图 6-183 ”万 用 表 上 盖 按 钮 效果 






























































了 Creo 4. 0 曲面 综合 设计 实例 





(4) 创建 万 用 表 上 盖 一 半 壳 特征 安装 柱子 结构 
使 用 拉 伸 、 拔 模 、 倒 角 、 复 制 和 加 厚 的 方法 创建 万 用 表 上 善 壳 特 征 安装 柱子 结构 〈 有 具体 
参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文件 )， 其 效果 如 图 6-184 所 示 。 


讲 














图 6-184 万 用 表 上 盖 壳 特征 安装 柱子 结构 


(5) 完善 万 用 表 上 六 一 半 亮 特征 结构 
使 用 拉 伸 、 圆 角 、 拔 模 、 复 制 、 实 体 化 、 侦 移 和 边界 混合 的 方法 完善 万 用 表 上 盖 一 半 碗 
特征 结构 《具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资源 文件 )， 其 效果 如 图 6-185 所 示 。 





























图 6-185 ”万用表 上 盖 一 半 壳 特征 结构 


(6) 镜像 万 用 表 上 凑 一 半 壳 特征 结构 

1) 选取 要 镜像 的 项 目 

从 模型 树 中 选取 “万 用 表 上 盖 一 半 壳 特征 结构 〈SG-1.prt)” 作 要 为 镜像 的 项 目 ， 如 
图 6-186 所 示 。 


加 SG-1.PRT 
Xx DEFAULT 
人 DTM1 
DTM2 
人 DTM3 
EN 理光 1 


> 第 拉 伸 1 





图 6-186 选取 镜像 项 目 


2) 选择 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 镜 像 】 按 钮 ji[， 打 开 “ 镜 像 ” 操 控 板 。 








Creg 4.0 击 而 让 计 实 殉 角 析 





3) 选取 一 个 镜像 平面 
选取 “万 用 表 上 盖 中 间 侧 面 ”作为 镜像 平面 ， 如 图 6-187 所 示 。 














第 像 平 面 | 1 个 曲面 [TS 图 0 陋 x 


ma | 


第 像 项 
SG-LPRT 




















第 像 平面 
曲面 :F15( 实 体 化 1) 




















图 6-187 选取 镜像 平面 


4) 完成 万 用 表 上 盖 一 半 壳 特征 结构 镜像 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 x 按钮， 完成 万 用 表 上 羡 一 半 壳 特征 结构 镜像 的 创建 工作 ， 获 得 万 用 表 上 
盖 包 括 壳 特征 在 内 的 基本 结构 ， 如 图 6-188 所 示 。 

3. 完善 万 用 表 上 盖 结 构 ， 获 得 万 用 表 上 盖 产 品 

(1) 创建 万 用 表 上 盖 散 热 孔 结构 

使 用 拉 伸 和 阵列 的 方法 创建 万 用 表 上 盖 散 热 孔 结构 〈 具 体 参 数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文 
件 )， 其 效果 如 图 6-189 所 示 。 





















































图 6-188 万用表 上 盖 镜 像 效 果 图 6-189 万用表 上 盖 散 热 孔 结构 


(2) 完善 万 用 表 上 六 其 他 结构 

使 用 拉 伸 、 曲 面 复制 、 曲 面 延 伸 、 曲 面 修剪 、 移 除 材 料 特征 、 偏 移 、 边 界 混合 、 曲 面 合 
并 、 填 充 曲面 、 实 体 化 、 圆 角 、 加 厚 和 特征 镜像 的 方法 完善 万 用 表 上 盖 其 他 结构 (具体 参数 
参阅 随 书 网 盘 资 源 文 件 )， 获 得 万 用 表 上 六 产品 ， 其 效果 如 图 6-190 所 示 。 
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图 6-190 “万用表 上 盖 


4. 创建 万 用 表 上 盖 包 胶 外 形 一 半 结 构 

(1) 创建 万 用 表 上 盖 包 胶 特 征 初始 文件 

将 万 用 表 上 盖 模 型 文件 〈 步 又 04)“ 创 建 万 用 表 上 盖 外 形 一 半 结 构 ” 中 的 7)“ 完 善 万 
用 表 上 羡 外 形 一 半 结 构 ” 之 前 模型 ) 保存 一 个 副本 ， 文 件 名 为 “baojiao.prt”， 然 后 将 副本 文 
件 使 用 默认 的 装配 方法 装配 到 组 件 中 ， 装 配 好 的 “baojiao.prt” 元 件 作 为 万 用 表 上 盖 包 胶 特 
征 初始 文件 ， 如 图 6-191 所 示 。 


模型 树 下 -四 - 溪 
> 畏 拉 伟 3 到 
中 延 促 2 
器 合并 1 
何 实体 化 2 
上 听 复制 6 
[内 复制 7 
区 偏 允 5 
















































保 偏 移 6 
芥 找 模 勾 度 1 
也 倒 国 角 3 
何 实体 化 3 
> cho 旋转 1 
* 国 投 影 1 
后 边界 混合 1 
何 实 体 化 4 
DD DTM5 
> 人 第 拉 伸 4 


夯 训 zs 将 “在 此 插入 ” 键 拖 到 
二 倒 国 角 4 此 处 保存 副本 

Pp 区 控 号 
地 边界 混合 2 


何 实 体 化 5 
中 在 此 插 7 

















图 6-191 万用表 上 盖 包 胶 特 征 初 始 文件 


(2) 激活 万 用 表 上 盖 包 胶 特 征文 件 

在 组 件 工作 界面 中 ， 用 鼠标 左 键 单 击 万 用 表 上 盖 包 胶 特 征文 件 ， 打 开 快 捷 荣 单 对 话 框 ， 
选择 【激活 】 按 钮 令 ， 万 用 表 上 盖 包 胶 特 征文 件 处 于 激活 状态 ， 如 图 6-192 所 示 。 

(3) 创建 万 用 表 上 盖 包 胶 外 形 拉 伸 特 征 

以 “模型 底面 ”为 草 绘 平 面 ， 提 取 模 型 上 的 轮廓 线 为 “ 拉 伸 ” 和 截面 ， 如 网 6-193 所 示 。 指 
定 拉 伸 方式 侧 1 为 “ 盲 孔 ” 深度 值 为 “78.3” 侧 2 为 “无 ” 移 除 “ 拉 伸 ” 截 面 内 侧 材 料 ， 创 
建 万 用 表 上 盖 包 胶 外 形 拉 伸 特征 ， 如 图 6-194 所 示 。 获 得 万 用 表 上 盖 包 胶 外 形 一 半 结 构 。 
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模型 树 | | 习 %E 关 | 


模型 树 有- 四” 咯 
xl| 虎 了 十 
回 JCYASM 
DD ASM_RIGHT 
LL ASM_IOP 
DD ASM_FRONT 


Xr ASM_DEF CSYS 
激活 元 件 
按钮 


国 DLB.PRT 


| 态 忆 省 从 回 和 ~ 





v 口 BAOJIAO.PRT 
只 DEFAULT 
DDIML 
DD DTM2 
D DTM3 





设计 实例 解析 





如 入 型 央 | 2 文件 济 临 器 | 二] 收 项 夫 

















模 于 村 由 "四 >” 绢 
xlv 间 了 十 
是 JcyAsM 宪 
DD ASM_RIGHT 
局 ASM_TOP 


C 司 ASM_FRONT 
Mr ASM_DEF CSYS 


贸 DLB.PRT 


*  Q-1PRT 

* @ DG-BAT.PRT 

* SG-1PRT 
BAOJIAO.PRT 

MX DEFAULT 

DD DTM1 

DD DTM2 

DD DTM3 














图 6-192 ”激活 万 月 





























E 文 件 

















图 6-193 拉 作 











78.30 






























































5. 创建 万 用 表 上 盖 包 胶 


(1) 创建 万 月 
1) 选择 命令 





在 模型 工具 栏 中 单 击 【 壳 】 按 钮 回 ， 打 姑 





截面 




















图 6-194 拉 1 


1ZS 


壳 特 征 
肯 表 上 盖 包 胶 外 形 一 半 壳 特征 














操作 


“过 ”操控 板 ，。 
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2) 选择 要 移 除 的 曲面 
选取 万 用 表 上 善 包 胶 外 形 底部 、 中 间 和 内 侧 曲面 作为 要 移 除 的 曲面 。 
3) 输入 过 “ 值 ” 


在 对 话 框 的 组 合 框 中 输入 厚度 值 为 “2” 如 图 6-195 所 示 。 记 


厚度 | 2.00 国 守 4 





| 鱼 | 于 | 所 | 








图 6-195 输入 壳 厚 度 


4) 完成 万 用 表 上 盖 包 胶 外 形 一 半 壳 特征 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 按钮， 完成 万 用 表 上 羡 包 胶 外 形 一 半 壳 特征 的 创建 工作 。 

(2) 创建 万 用 表 上 盖 包 胶 外 形 前 端 结 构 和 外 形 圆 角 特 征 

使 用 拉 伸 、 拔 模 和 圆 角 的 方法 创建 万 用 表 上 盖 包 胶 外 形 前 端 结构 和 外 形 圆 角 特征 〈 有 具体 
参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文件 )， 其 效果 如 图 6-196 所 示 。 



































图 6-196 “万 用 表 上 盖 包 胶 外 形 一半 特 征 


(3) 镜像 万 用 表 上 盖 包 胶 一 半 壳 特征 结构 

1) 选取 要 镜像 的 项 目 

从 模型 树 中 选取 “万 用 表 上 盖 包 胶 一 半 壳 特征 结构 (baojiao.prt)” 作 为 要 镜像 的 项 目 ， 
如 图 6-197 所 示 。 











si 
Xx DEFAULT ps 
DIM1 J 
姜 DTM2 


DTM3 





* 第 拉 仲 1 


图 6-197 选取 镜像 项 目 





Creg 4.0 而 而 设计 实 何 解 析 





2) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【镜像 】 按 钮 多， 打开 “镜像 ”操控 板 。 

3) 选取 一 个 镜像 平面 

选取 “万 用 表 上 羡 包 胶 中 间 侧 面 ” 作 为 镜像 平面 ， 如 图 6-198 所 示 。 











简 休 平面 | 1 个 曲面 








ns 网 国 x 




















参考 | 和 计 页 | 尾 性 














镜像 项 
BAOJIAO.PRT 








镜像 平面 
曲面 :F15( 实 体 化 _1) 


























图 6-198 ”选取 镜像 平面 


4) 完成 万 用 表 上 盖 包 胶 一 半 壳 特征 结构 镜像 的 创建 工作 

单 击 操 控 板 的 按钮 ， 完 成 万 用 表 上 盖 包 胶 一 半 壳 特征 结构 镜像 的 创建 工作 ， 获 得 万 用 
表 上 盖 包 胶 壳 特征 结构 ， 如 图 6-199 所 示 。 

6. 完善 万 用 表 上 盖 包 胶结 构 ， 获 得 万 用 表 上 盖 包 胶 特 征 产 品 

(1) 创建 万 用 表 上 盖 散 热 孔 结构 

使 用 拉 伸 、 阵 列 和 圆 角 的 方法 创建 万 用 表 上 盖 包 胶 特 征 散热 孔 结构 〈 有 具体 参数 参阅 随 书 
网 盘 资 源 文件 )， 其 效果 如 图 6-200 所 示 。 






























































图 6-199 万 用 表 上 盖 包 胶 特 征 镜像 效果 图 6-200 万用表 上 盖 包 胶 特 征 散热 孔 结构 
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(2) 完善 万 用 表 上 善 包 胶 特征 其 他 结构 
使 用 拉 伸 的 方法 完善 万 用 表 上 盖 包 胶 特 征 其 他 结构 (具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文 
件 )， 其 效果 如 图 6-201 所 示 。 








谍 




















图 6-201 万 用 表 上 羔 包 胶 特 征 





创建 手持 式 万 用 表 下 盖 
7. 创建 万 用 表 下 盖 外 形 一 半 结 构 
(1) 创建 万 用 表 下 盖 初 始 文件 
将 万 用 表 上 盖 模 型 文件 〈 步 骤 〈3)“ 创 建 万 用 表 上 盖 外 形 特 征 ” 中 的 9)“ 创 建 万 用 表 
上 盖 拉 伸 特 征 2” 之 前 模型 ) 保存 一 个 副本 ， 文 件 名 为 “xg-l.prt”， 然 后 将 副本 文件 使 用 默认 
的 装配 方法 装配 到 组 件 中 ， 装 配 好 的 “xg-1lprt” 元 件 作 为 万 用 表 下 盖 初 始 文件 ， 如 图 6-202 
所 示 。 
模型 村 天 = 图 ” 跟 
国 SG-LPRT 四 
x DEFAULT 


DD DTM2 
DD DTM3 
































* [全 拉 伸 1 
内 复制 1 
司 修身 1 
区 六 1 
只 复制 2 
民 仿 移 2 
总 倒 回 角 1 
也 侧 国 角 2 
中 在 此 插 
全 " 拉 伸 2 









将 “在 此 插入 ” 键 拖 到 
此 处 保存 副本 


一 > 








图 6-202 万用表 下 盖 初 始 文件 








(2) 激活 万 用 表 下 盖 文 件 
在 组 件 工作 界面 中 ， 用 鼠标 左 键 单 击 万 用 表 下 盖 文 件 ， 打 开 快 捷 菜单 对 话 框 ， 选 择 【 激 
活 】 按 钮 令 ， 万 用 表 下 盖 文 件 处 于 激活 状态 ， 如 图 6-203 所 示 。 




















园 JCYASM 
局 ASM_RIGHT 
DD ASM_TOP 
DD ASM_FRONT 
MX: ASM_DEF CSYS 


加 JCYASsM 
DD ASM_RIGHT 
DD ASM_TOP 
DD ASM_FRONT 
Xr ASM_DEF CSYS 






bp p 

p > 

> ol > 

» 国 DLB.PRT * 国 DLB.PRT 

bp > ji 

»d 二 本 a *  Q-1PRT 
?外 4 ee 3 电 习 li > 留 DG-BAT.PRT 
* 国 I * 国 SG-1.PRT 


» 国 BAOJIAO.PRT * 国 BAOJIAO.PRT 


v @ XG-LPRT v 国 xG-LPRT 
MX: DEFAULT Xr DEFAULT 
DD DTM1 局 DTM1 
局 DTM2 DD DTM2 
局 DTM3 DD DTM3 


图 6-203 ”激活 万 用 表 下 盖 文 件 


(3) 创建 万 用 表 下 盖 外 形 特 征 
使 用 拉 伸 方法 创建 万 用 表 下 盖 外 形 特 征 




















1) 以 基准 平面 “ASM_RIGHT” 为 草 绘 平面 ， 基 准 平面 “ASM_TOP” 为 参考 平面 ， 方 


向 参考 为 “ 左 ” 绘制 “ 拉 伸 ”截面 ， 如 图 6-204 所 示 。 





160.0 




















360.0 














图 6-202” 拉 伸 截 面 








2) 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 选择 【选项 】 一 “dE 穿 透 ”， 侧 1、 侧 2 都 选择 “ 穿 透 ”， 在 图 


形 窗 口中 可 以 预览 拉 伸 出 的 移 除 材料 特征 ， 如 图 6-205 所 示 。 
































深度 
他 1 [dE 之 "| 
侧 2 | 4E 窑 适 [| 
封闭 淇 
添加 锥 度 












































特征 





图 6-205 万 用 表 下 盖 拉 人 























3) 单 击 操控 板 的 冯 按 钮 ， 完 成 万 用 表 下 盖 拉 伸 特 征 的 创建 工作 。 获 得 万 用 表 下 善 外 形 
特征 ， 其 效果 如 图 6-206 所 示 。 

















锭 








图 6-206 万 用 表 下 盖 外 形 特征 


(4) 创建 万 用 表 下 盖 外 形 一 半 结 构 

1) 移 除 万 用 表 下 盖 外 形 一 半 特 征 

使 用 实体 化 方法 移 除 万 用 表 下 盖 外 形 一 半 特 征 。 

选择 基准 平面 DTM1 作为 实体 化 的 参考 面 组 对 万 用 表 下 盖 外 形 进行 实体 化 操作 ， 箭 头 
所 指 的 一 侧 为 要 移 除 的 材料 ， 如 图 6-207 所 示 。 

单 击 操控 板 的 v 按钮 ， 完 成 实体 化 操作 。 


















































图 6-207 “实体 化 ”操作 





2) 完善 万 用 表 下 盖 外 形 一 半 结 构 
使 用 拔 模 、 圆 角 、 曲 面 复 制 、 实 体 化 、 偏 移 和 拉 伸 的 方法 完善 万 用 表 下 六 外 形 一 半 结 构 
(具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文件 )， 其 效果 如 图 6-208 所 示 。 














Creo 4.0 曲面 没 计 实例 解析 








图 6-208 万 用 表 下 盖 外 形 一 半 结 构 





8. 创建 万 用 表 下 盖 壳 特征 

(1) 创建 万 用 表 下 盖 外 形 一 半 壳 特征 

1) 选择 命令 

从 模型 工具 栏 中 单 击 【 壳 】 按 钮 铝 ， 打 开 “ 壳 ”操控 板 。 

2) 选择 要 移 除 的 曲面 

选取 万 用 表 下 盖 底 部 曲面 和 中 间 侧 面 作 为 要 移 除 的 曲面 。 

3) 输入 这“ 值 ” 

在 对 话 框 的 组 合 框 中 输入 厚度 值 为 “3” 如 图 6-209 所 示 。 








厚度 | 3.00 A 




















[|] 本 | 








图 6-209 输入 这 厚度 


4) 完成 万 用 表 下 盖 外 形 一 半 壳 特征 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 六 按钮 ， 完 成 万 用 表 下 六 外 形 一 半 壳 特征 的 创建 工作 。 

(2) 创建 万 用 表 下 盖 一 半 支 架 安 装 结构 

使 用 偏 移 、 拉 伸 、 圆 角 和 拔 模 的 方法 创建 万 用 表 下 盖 一 半 支 架 安 装 结构 〈 有 具体 参数 参阅 
随 书 网 盘 资 源 文件 )， 其 效果 如 图 6-210 所 示 。 












支架 固定 结构 




















图 6-210 ”万用表 下 盖 一 半 支 架 安 装 结构 
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(3) 创建 万 用 表 下 羡 一 半数 据 孔 盖 安装 结构 
使 用 拉 伸 、 拔 模 和 圆 角 的 方法 创建 万 用 表 下 盖 一 半数 据 孔 盖 安 装 结构 (有 具体 参数 参阅 随 
书 网 盘 资 源 文 件 )， 其 效果 如 图 6-211 所 示 。 





讲 





数据 孔 盖 安 装 结构 
图 6-211 万 用 表 下 羡 一 半数 据 孔 羡 安装 结构 

(4) 创建 万 用 表 下 盖 一 半 安 装 柱子 结构 

使 用 拉 伸 、 偶 移 、 拔 模 和 圆 角 的 方法 创建 万 用 表 下 盖 一 半 安 装 柱子 结构 〈 有 具体 参数 参阅 
随 书 网 盘 资 源 文 件 )， 其 效果 如 图 6-212 所 示 。 



































图 6-212 万用表 下 盖 一 半 安 装 柱子 结构 


(5) 完善 万 用 表 下 盖 一 半 壳 特征 结构 
使 用 拉 伸 、 拔 模 、 复 制 、 偶 移 、 实 体 化 、 移 除 和 圆 角 的 方法 完善 万 用 表 下 盖 一 半 壳 特征 
结构 (具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文件 )， 其 效果 如 图 6-213 所 示 。 




















图 6-213 万 用 表 下 盖 一 半 壳 特征 结构 





(6) 镜像 万 用 表 下 盖 一 半 壳 特征 结构 

1) 选取 要 镜像 的 项 目 

从 模型 树 中 选取 “万 用 表 下 盖 一 半 这 特征 结构 (XG-1.prt)” 作 要 为 镜像 的 项 目 ， 如 
图 6-214 所 示 。 
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Xx DEFAULT 
局 DTM1 
DD DTM2 
DD DTM3 


> 第 拉 伸 1 
六 复制 1 
司 修剪 1 





图 6-214 ”选取 镜像 项 目 


2) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【镜像 】 按 钮 j[， 打 开 “ 镜 像 ” 操 控 板 。 

3) 选取 一 个 镜像 平面 

选取 “万 用 表 下 盖 中 间 侧 面 ”作为 镜像 平面 ， 如 图 6-215 所 示 。 

4) 完成 万 用 表 下 盖 一 半 壳 特征 结构 镜像 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 双 按 钮 ， 完 成 万 用 表 下 盖 一 半 壳 特征 结构 镜像 的 创建 工作 ， 获 得 万 用 表 下 
盖 包 括 壳 特征 在 内 的 基本 结构 ， 如 图 6-216 所 示 。 







































































图 6-215 ”选取 镜像 平 下 





范 











6-216 ”万用表 下 六 镜像 效果 





9. 完善 万 用 表 下 盖 结 构 ， 获 得 万 用 表 下 盖 产 品 

(1) 创建 万 用 表 下 盖 散 热 孔 、USB 插 孔 、 电 源 插 孔 等 侧 孔 结构 

使 用 拉 伸 、 侦 移 、 阵 列 、 圆 角 、 拔 模 和 曲面 复制 的 方法 创建 万 用 表 下 盖 散 热 孔 、 
USB 插 孔 、 电 源 插 孔 等 侧 孔 结构 〈 有 具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资源 文件 )， 其 效果 如 图 6-217 
所 示 。 

(2) 完善 万 用 表 下 盖 内 部 结构 

使 用 偏 移 、 拔 模 、 拉 伸 、 移 除 、 圆 角 、 基 准 平 面 、 曲 面 复 制 、 实 体 化 和 移动 副本 的 
方法 完善 万 用 表 下 盖 内 部 结构 〈 有 具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资源 文件 )， 其 效果 如 图 6-218 
所 示 。 




















散热 孔 侧 孔 结构 
































图 6-217 “万 用 表 下 盖 散 热 孔 、USB 插 孔 、 电 源 插 孔 等 侧 孔 结构 








六 

















图 6-218 万 用 表 下 盖 内 部 结构 


(3) 创建 万 用 表 下 羡 触 屏 笔 结构 

使 用 偏 移 、 拉 伸 、 拔 模 、 投 影 、 草 绘 、 扫 描 、 镜 像 、 合 并 、 实 体 化 、 贺 角 、 曲 面 复制 、 
移动 副本 、 加 厚 和 边界 曲面 的 方法 创建 万 用 表 下 盖 触 屏 笔 结构 (具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 
文件 )， 获 得 万 用 表 下 盖 产 品 ， 其 效果 如 图 6-219 所 示 。 

















图 6-219 万用表 下 盖 触 屏 笔 结 
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10. 创建 万 用 表 下 盖 支 架 外 形 一 半 结 构 

(1) 创建 万 用 表 下 盖 文 架 初始 文件 

将 万 用 表 下 盖 模 型 文件 〈 步 骤 〈4)“ 创 建 万 用 表 下 盖 外 形 一 半 结 构 ” 中 的 2)“ 完 善 万 
用 表 下 盖 外 形 一 半 结 构 ” 之 前 模型 ) 保存 一 个 副本 ， 文 件 名 为 “zhijia.prt”， 然 后 将 副本 文件 
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件 ， 如 图 6-220 所 示 。 


@ XG-LPRT 
Xx DEFAULT 
乙 DTM1 
DD DTM2 
DD DTM3 


* 第 拉 促 1 





将 


呈 贡 
EE 
宣 
和 





(2) 激活 万 用 表 下 盖 文 架 


此 处 保存 副本 





“在 此 插入 ” 键 拖 到 














几 6-220 万 


文件 








] 表 下 盖 支 架 初 始 文件 








使 用 默认 的 装配 方法 装配 到 组 件 中 ， 装 配 好 的 “zhijia.prt” 元 件 作为 万 用 表 下 盖 文 黑 初 始 文 





在 组 件 工 作 界 面 ， 用 鼠标 左 键 单 击 万 用 表 下 盖 文 架 文 件 ， 打 开 快 捷 茉 单 对 话 框 ， 选 择 
【激活 】 按 钮 令 ， 万 用 表 下 羡 支 架 文件 处 于 激活 状态 ， 如 图 6-221 所 示 。 





园 JCY.AsM 
DD ASM_RIGHT 
局 ASM_TOP 


ASM_FRONT 
Mr ASM_DEF CsYys 


» 
p 
* @ DLB.PRT 


和 


p 
* 国 Q-LPRT 


局 ADTM1 
v @ ZHUIAPRT 


恒 JCY.ASM 
ASM_RIGHT 
DD ASM_TOP 
DD ASM_FRONT 
MX: ASM_DEF_ CSYS 

» 








> 
* DLB.PRT 


> 
* @ Q-LPRT 

* 鲍 DG-BAT.PRT 
> 国 SG-1PRT 

* @@ BAOJIAO.PRT 
* XG-1.PRT 

DO ADTM1 
,ZHUIA.PRT 











MX* DEFAULT MX: DEFAULT 
DD DTM1 DD DI™™1 
DD DTM2 DD DTM2 
DD DTM3 DD DTM3 
图 6-221 激活 万 用 表 下 盖 支 架 文件 





(3) 创建 万 用 表 下 盖 文 架 
使 用 拉 伸 方法 创建 万 用 表 下 盖 支 架 外 形 特征 








1) 以 万 用 表 下 盖 支 架 初 
平面 ， 方 向 参考 为 “ 左 ”， 绘 











外 形 特 征 





始 模型 “中 间 侧 面 ” 为 草 绘 平面 ， 








央 “ 拉 伸 ” 截 面 ， 如 图 6-222 所 示 。 























基准 平面 “DTM2” 为 参考 
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图 6-222 ” 拉 伸 截面 


2) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选择 【选项 】 一 “dE 穿 透 ”， 侧 1、 侧 2 都 选择 “ 穿 透 在 图 
形 窗口 中 可 以 预览 拉 伸 出 的 移 除 材料 特征 ， 如 图 6-223 所 示 。 


























深度 
侧 1 | 上 之 "| 
侧 2 | 省 穿 适 -| 
封闭 沪 

中 添加 锥 度 



































图 6-223 万用表 下 盖 支 架 拉 伸 特 征 











3) 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 万 用 表 下 羡 支 架 拉 伸 特 征 的 创建 工作 。 获 得 万 用 表 下 盖 





文 架 外 形 特征 ， 其 效果 如 图 6-224 所 示 。 











图 6-224 万 














] 表 下 盖 支 架 外 形 特 征 
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11. 创建 万 用 表 下 盖 支 架 壳 特 征 

(1) 创建 万 用 表 下 盖 支 架 外 形 一 半 壳 特征 
1) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 壳 】 按 钮 回 ， 打 开 “ 壳 ”操控 板 。 

2) 选择 要 移 除 的 曲面 

选取 万 用 表 下 盖 支 架 底 部 曲面 、 中 间 侧 面 和 两 端 侧面 作为 要 移 除 的 曲面 。 
3) 输入 这“ 值 ” 

在 对 话 框 的 组 合 框 中 输入 厚度 值 为 “3” 如 图 6-225 所 示 。 

















厚度 |3.00 ls 











| ||| 





图 6-225 输入 壳 厚 度 


4) 完成 万 用 表 下 盖 支 架 外 形 一 半 壳 特征 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 司 按 钮 ， 完 成 万 用 表 下 盖 支 架 外 形 一 半 壳 特征 的 创建 工作 。 

(2) 创建 万 用 表 下 盖 支 架 一 半 安 装 转轴 和 国定 结构 

使 用 曲面 复制 、 拉 伸 、 偏 移 、 圆 角 、 实 体 化 和 草 绘 辅助 曲线 的 方法 创建 万 用 表 下 盖 支 架 
一 半 安 装 转轴 和 固定 结构 〈 具 体 参 数 参 阅 随 书 网 盘 资 源 文件 )， 其 效果 如 图 6-226 所 示 。 


























支架 安装 轴 结构 


图 6-226 万用表 下 盖 支 架 一 半 安 装 轴 和 固定 结构 


(3) 完善 万 用 表 下 善文 架 一 半 安 装 转轴 结构 

使 用 基准 平面 、 拉 伸 、 特 征 镜像 和 圆 角 的 方法 完善 万 用 表 下 善 支 架 一 半 安 装 转轴 结构 
〈 有 具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文件 )。 

1) 将 万 用 表 下 善 支 架 一 半 安 装 转轴 结构 的 一 个 端面 偏 移 4mm， 创 建 基准 平面 
DTM10， 如 图 6-227 所 示 。 










































ES 








放置 | 显示 ， 尾 性 
Ei 
曲面:F36( 拉 体 .9) 











平稳 |4.00 ~ 














~ 
确定 京 满 SA | 
i 


图 6-227 创建 基准 平 而 DTM10 


2) 将 万 用 表 下 盖 支 架 一 半 安 装 转 轴 结 构 的 一 个 端面 偏 移 1 mm 作为 草 引 
伸 移 除 材 料 特征 ， 如 图 6-228 所 示 。 





























会 平面 ， 创 建 拉 











图 6-228 ”支架 一 半 安 装 转轴 结构 拉 伸 特征 


3) 选取 DTM10 作为 镜像 平面 ， 对 刚 创 建 好 的 拉 伸 特征 进行 镜像 操作 ， 然 后 再 对 其 锐 
边 进行 圆 角 ， 获 得 支架 一 半 安 装 转轴 结构 ， 如 图 6-229 所 示 。 

























特征 镜像 效果 





安装 轴 圆 角 参 数 





图 6-229 ”支架 一 半 安 装 转轴 结构 
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(4) 完善 万 用 表 下 盖 支 架 一半 安 装 转轴 结构 
使 用 圆 角 的 方法 完善 万 用 表 下 盖 文 架 一 半 结 构 ， 获 得 万 用 表 下 盖 文 架 包 括 壳 特 征 在 内 的 
一 半 基 本 结构 ， 如 图 6-230 所 示 。 



































图 6-230 万用表 下 盖 支 架 一 半 结 构 








(5) 镜像 万 用 表 下 盖 支 架 一 半 壳 特 结构 
1) 选取 要 镜像 的 项 目 
从 模型 树 中 选取 “万 用 表 下 盖 支 架 一 半 这 特征 结构 (ZHIJIA-1.prt)” 作 要 为 镜像 的 项 








目 ， 如 图 6-231 所 示 。 
回 zHUIA.PRT 
Xx DEFAULT 
DIM1 
DIM2 


7 DTM3 


* [第 拉 伸 1 
[号 复制 1 
司 修 莫 1 
[区 仿 称 1 





图 6-231 选取 镜像 项 目 


2) 选择 命令 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【镜像 】 按 钮 j[， 打 开 “ 镜 像 ” 操 控 板 。 

3) 选取 一 个 镜像 平面 

选取 “万 用 表 下 羡 文 染 中 间 侧 面 ” 作 为 镜像 平面 ， 如 图 6-232 所 示 。 

4) 完成 万 用 表 下 善文 架 一 半 过 特征 结构 镜像 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 芝 按 钮 ， 完 成 万 用 表 下 盖 支 架 一 半 壳 特征 结构 镜像 的 创建 工作 ， 获 得 万 用 
表 下 盖 支 架 包括 壳 特 征 在 内 的 基本 结构 ， 如 图 6-233 所 示 。 





















































国 @g@eeeee。。。。 “eso 
De@ 全 国明 ee ，，， ee @ ® 图 
ee :2333 第 6 齐 
镜像 平 面 | 1 个 曲面 
参考 选项 尾 性 
| 镜像 项 





ZHUIA.PRT 








镜像 干 面 
曲面 :F15( 实 体 化 1) 




















图 6-23 


2 选取 镜像 平面 

















几 6-233 万 

















] 表 下 羔 支 架 镜 像 效 果 


12. 完善 万 用 表 下 盖 支 架 结构 ， 获 得 万 用 表 下 盖 支 架 产品 


(1) 修改 万 用 表 下 善文 架 安装 轴 结 构 





根据 万 用 表 产 品 的 装配 要 求 ， 使 用 拉 伸 和 圆 角 的 方法 对 万 用 表 下 盖 支 架 安 装 轴 结 构 进 行 





修改 〈 有 具体 参数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文 件 )， 





如 图 6-234 所 示 。 





图 6-234 万 月 





表 下 六 支架 安装 轴 





结构 
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(2) 创建 万 用 表 下 盖 文 架 通 孔 结构 

使 用 拉 伸 和 圆 角 的 方法 完善 万 用 表 下 盖 文 黑 通 孔 结构 〈 其 体 参 数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文 
件 )， 获 得 万 用 表 下 盖 文 架 产 品 。 

1) 以 基准 平面 “DTM3 ”为 草 给 平面， 基准 平面 “DTM2 ”为 参考 平面 ， 方 向 参考 为 
“上 ” 绘制 “ 拉 伸 ”和 截面， 创建 万 用 表 下 盖 文 架 通 孔 结构 ， 如 网 6-235 所 示 。 
































图 6-235 ”万用表 下 盖 支 架 通 孔 拉 伸 特 征 


2) 使 用 圆 角 方法 ， 创 建 万 用 表 下 六 支架 通 孔 竖 边 圆 角 分 别 为 R10 和 R5， 上 下 边线 圆 角 
均 为 R1， 如 图 6-236 所 示 。 
































图 6-236 “万 用 表 下 盖 支 架 通 孔 圆 角 特 征 


13. 创建 万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 外 形 结构 

(1) 创建 万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 元 件 

在 模型 工具 栏 中 单 击 【 创 建 】 按 钮 品 ， 进 入 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 如 图 6-237 所 
示 。 在 【类 型 】 栏 中 选择 “零件 ”在 【 子 类 型 】 栏 中 选择 “实体 ”， 在 【名 称 】 框 中 输 
入 新 的 文件 名 为 “sjkg-1”。 单 击 | 请 @ 按钮 ， 进 入 “创建 选项 ”对 话 框 ， 在 【创建 方 
法 】 栏 中 选择 “创建 特征 ”如 图 6-238 所 示 。 然 后 单 击 驼 @ 按钮 关闭 对 话 框 ， 进 入 组 
装 模 块 工作 界面 ， 完 成 万 用 表 数 据 检 测 插 孔 盖 文 件 的 创建 工作 ， 模 型 树 显 示 元 件 名 称 ， 
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图 6-237 “创建 元 件 ” 对 话 框 图 6-238 “创建 选项 ”对 话 框 ”图 6-239 “创建 元 件 ” 模 型 树 


《2) 创建 万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 一 半 外 形 特征 

1) 创建 万 用 表 数 据 检 测 插 孔 盖 拉 伸 特 征 1 

中 以 基准 平面 “DTM1” 为 草 绘 平 面 ， 共 准 平面 “DTM2” 为 参考 平面 ， 方 向 参考 为 
“上 ”， 绘 制 “ 拉 伸 ” 截 面 ， 如 图 6-240 所 示 。 
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图 6-240 ” 草 绘 截面 


@ 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 选择 【选项 】 一 “站 盲 孔 ” 侧 1 输入 拉 伸 深度 “69”， 侧 2 为 
“无 ” 在 图 形 窗口 中 可 以 预览 拉 伸 出 的 实体 特征 ， 如 图 6-241 所 示 。 
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图 6-241 万用表 数据 插 孔 盖 拉 伸 特 征 1 


@ 单 击 操控 板 的 按钮 ， 完 成 万 用 表 数 据 插 孔 盖 拉 伸 特征 1 的 创建 工作 。 

2) 创建 万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 一 半 外 形 特 征 

根据 设计 好 的 万 用 表 上 盖 、 下 盖 结 构 〈 结 合 万 用 表 产 品 的 装配 要 求 )， 使 用 拉 伸 、 复 
制 、 偏 移 、 创 建 辅助 基准 平面 、 拔 横 、 镜 像 、 移 除 和 圆 角 的 方法 创建 万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 
一 半 外 形 特征 《基体 参数 参阅 随 书 网 盘 资源 文件 )， 如 图 6-242 所 示 。 


等 -久久 


图 6-242 ”万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 一 半 外 形 特征 创建 流 


(3) 镜像 万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 外 形 特 征 

1) 选取 要 镜像 的 项 目 

在 模型 树 中 选取 “万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 外 形 特征 “SJ 开 G-1.prt)” 作 为 要 镜像 的 项 
目 ， 如 图 6-243 所 示 。 
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图 6-243 ”选取 镜像 项 目 


2) 选择 命令 
在 模型 工具 栏 中 单 击 【 镜 像 】 按 钮 匀 ， 打 开 “ 镜 像 ”操控 板 。 








3) 选取 一 个 镜像 平面 
选取 “万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 外 形 特征 中 间 侧 面 ”作为 镜像 平面 ， 如 图 6-244 所 示 。 
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4) 完成 万 月 








图 6-244 ”选取 镜像 平面 


昌 表 数据 检测 插 孔 盖 外 形 特征 镜像 的 创建 工作 





单 击 操控 板 
所 示 。 
(4) 完善 万 





的 Y 按钮 ， 完 成 万 月 











表 数 据 检测 插 孔 盖 外 形 特 征 镜像 的 创建 工作 ， 如 图 6-245 





用 表 数 据 检测 插 孔 盖 外 形 结构 





使 用 拉 伸 方法 完善 万 用 表 数 据 检 测 插 孔 盖 外 形 结构 (其 体 参 数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文 
件 )， 获 得 万 用 表 数 据 检 测 插 孔 盖 外 形 结构 ， 如 图 6-246 所 示 。 





























图 6-245 ”万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 外 形 特 征 镜像 效果 ”图 6-246 ”万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 外 形 结构 





14. 创建 万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 壳 特征 


(1) 选择 命 








今 


在 模型 工具 栏 中 单 击 【 壳 】 按 钮 避 ， 打 开 “ 壳 ”操控 板 。 
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(2) 选择 要 移 除 的 曲面 

选取 万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 底 部 曲面 作为 要 移 除 的 曲面 。 
(3) 输入 壳 “ 值 ” 

在 对 话 框 的 组 合 框 中 输入 厚度 值 为 “2” 如 图 6-247 所 示 。 

















图 6-247 输入 壳 厚 度 


(4) 完成 万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 壳 特征 的 创建 工作 

单 击 操控 板 的 莹 按钮 ， 完 成 万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 壳 特征 的 创建 工作 。 

1S. 完善 万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 结 构 ， 获 得 万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 产 品 

使 用 拉 伸 、 圆 角 、 偏 移 、 合 并 和 实体 化 的 方法 完善 万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 结 构 〈 有 具体 
数 参阅 随 书 网 盘 资 源 文件 )， 获 得 万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 产 品 ， 如 图 6-248 所 示 。 


























Sp 








图 6-248 万 用 表 数 据 检 测 插 孔 盖 产品 








通过 以 上 步骤 的 操作 ， 获 得 手持 式 万 用 表 产 品 ， 结 果 文件 请 参看 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 
6 草 \ 范 例 结果 文件 \ 手 持 式 万 用 表 \jcy.asm”。 


本 章 小 结 


本 章 通过 实例 介绍 曲面 产品 综合 设计 的 方法 和 过 程 ， 实 例 包括 儿童 蓝牙 测 高 器 和 手持 式 
万 用 表 。 其 共同 特点 都 是 根据 产品 的 外 观 图 、 效 果 图 初始 模型 数据 和 控制 部 分 电路 板结 构 来 
设计 产品 ， 整 个 产品 在 装配 模块 中 完成 。 
在 实际 生产 过 程 中 ， 产 品 的 开发 包括 外 观 设计 、 结 构 设计 、 产 品 设计 模型 打样 制作 和 加 
工 制造 四 大 块 。 本 章 儿 童 蓝牙 测 高 器 和 手持 式 万 用 表 是 实际 生产 过 程 中 的 典型 案例 ， 侧 重 讲 
解 结构 设计 。 儿 童 蓝牙 测 高 器 产品 中 的 测 高 器 滑动 块 主体 、 测 高 器 主体 上 盖 、 儿 童 蓝牙 测 高 
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器 辅助 结构 使 用 装配 模块 创建 元 件 的 方法 进行 设计 。 测 高 器 请 动 块 主体 、 测 高 器 主体 上 盖 以 
效果 图 初始 模型 数据 为 基础 进行 设计 ， 测 高 器 滑动 块 上 盖 、 电 池 盖 以 测 高 器 滑动 块 主体 为 基 
础 进行 设计 ， 测 高 器 主体 下 盖 、 手 柄 以 测 高 器 主体 上 盖 为 基础 进行 设计 。 儿 童 蓝牙 测 高 器 辅 
助 结构 以 儿童 蓝牙 测 高 器 滑动 块 、 测 高 器 主体 为 基础 进行 设计 ， 将 基础 零件 进行 备份 ， 使 用 O) 
默认 的 装配 方法 装配 到 组 件 中 ， 重 复 利用 设计 好 的 模型 ， 从 而 提高 设计 效率 。 手 持 式 万 用 表 

上 盖 、 万 用 表 数 据 检测 插 孔 盖 使 用 装配 模块 创建 元 件 的 方法 进行 设计 。 万 用 表 上 盖 以 效果 图 

初始 模型 数据 为 基础 进行 设计 ， 万 用 表 上 盖 包 胶 特 征 、 万 用 表 下 盖 、 下 善文 架 以 万 用 表 上 盖 

为 基础 进行 设计 ， 万 用 表 数 据 检 测 插 孔 盖 以 万 用 表 上 盖 、 下 盖 为 基础 进行 设计 ， 将 基础 零件 
进行 备份 ， 使 用 默认 的 装配 方法 装配 到 组 件 中 ， 重 复 利 用 设计 好 的 模型 ， 强 化 装配 模块 进行 
产品 设计 的 方法 与 技巧 。 整 个 设计 过 程 侧重 设计 方法 讲解 ， 简 化 操作 步骤 ， 具 有 较 强 的 实用 
性 和 可 操作 性 。 


思考 与 练习 


1. 判断 题 (正确 的 请 在 括号 内 填 入 “v”， 错 误 的 填 入 “XX”) 

(1) 使 用 装配 模块 进行 产品 设计 是 产品 设计 的 一 种 重要 方法 。(  ) 

(2) 在 装配 模块 对 元 件 进行 操作 ， 需 要 先 对 指定 元 件 进行 激活 。(  ) 

(3) 在 装配 模块 对 指定 激活 的 元 件 进 行 操作 时 ， 没 有 被 激活 的 元 件 也 会 发 生 相 应 的 变 
化 。( ) 

(4) 组 装 元 件 与 创建 元 件 是 装配 模块 添加 新 元 件 的 两 种 不 同方 法 。(  ) 

2. 选择 题 〈 请 将 唯一 正确 答案 的 代号 填 入 题 中 的 括号 内 ) 

























































































































































































































































































































































































































































































































































































(1) 工业 产品 综合 设计 ， 归 纳 起 来 有 ( ”) 个 阶段 。 
A. 5 B. 6 C. 4 D. 3 
(2) 在 装配 模块 对 元 件 进行 编辑 修改 的 基本 方法 有 (〈  ”， 种 。 








A. 2 B. 4 G3 D. 5 
(3) 由 外 观 软件 设计 的 效果 图 初始 模型 数据 到 可 加 工 生 产 的 模型 至 少 需要 ( 站 





























A. 3 B. 1 Gi 他 D. 4 
(4) 在 进行 产品 综合 设计 时 ， 效 果 图 初始 模型 数据 起 到 的 关键 作用 是 (  ) 

A. 效果 图 初始 模型 数据 可 直接 进行 编辑 修改 

B. 效果 图 初始 模型 数据 可 进行 3D 打印， 提供 设计 参考 

C. 效果 图 初始 模型 数据 在 产品 设计 时 ， 作 为 基础 模型 数据 ， 可 以 参考 其 模型 数据 
创建 外 形 轮 廊 曲线， 使 用 外 形 轮 廊 曲线 进行 建 模 

D. 效果 图 初始 模型 数据 的 曲面 可 以 进行 复制 使 用 

3. 简 述 装配 模块 创建 元 件 的 方法 及 装配 模块 进行 产品 设计 的 优 缺 点 。 

4. 根据 如 图 6-249 所 示 智 慧 盒子 效果 图 与 PCB 图 ， 设 计 一 个 智慧 盒子 产品 。 效 果 图 参 
看 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 6 章 \ 思 考 与 练习 源 文 件 \ ex06-1”， 结 果 文 件 参 看 随 书 网 盘 资 源 中 的 
“第 6 章 \ 思 考 与 练习 结果 文件 \ 智 慧 盒 子 \zhihuihezi.asm ”。 
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图 6-249 智慧 盒子 效果 图 与 PCB 图 


5. 根据 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 6 章 \ 思 考 与 练习 源 文件 ex06-2” 效 果 图 ， 设 计 一 个 电钻 
产品 。 结 果 文 件 参 看 随 书 网 盘 资 源 中 的 “第 6 章 \ 思 考 与 练习 结果 文件 \ 智 慧 盒子 
\dianzuan.asm”。 如 图 6-250 所 示 。 
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图 6-250 ”电钻 产品 效果 图 
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